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14 Big in Japan 


Este mes os hemos preparado un rico cóctel 

en el que no falta de nada: hablamos de una - 
nueva consola, os enseñamos una loca fiesta 

japonesa y os ponemos al tanto de lo último 

de lo último en juegos. Cuatro páginas 

plagadas de amena información nipona. 


En respuesta a vuestras “súplicas” hemos 
creado una nueva sección que 
inauguramos con un completo reportaje 
en el que explicamos el cómo y el porqué 
del éxito del manga en todo el mundo. A 
partir de este mes seremos unos 
auténticos “Otaku Manga”, o lo que es lo 


que nos viene 


Conoce todos los juegos de rol que se nos avecinan y los que 
ahora mismo “barren” en Japón. Hemos recogido rumores 
sobre todos los próximos lanzamientos que se van a producir 
en nuestro país, -algunos de ellos van a aparecer traducidos al 
castellano- y os hemos preparado un interesante reportaje en 
el que podréis conocer títulos como: «Secret of Evermore», 
«Dragon Quest VI», o «Story of Thor». Sin duda, muy buenas 
noticias para los amantes de este género. 


Los Guerreros Saiyen están a punto de aterrizar nuevamente en 
nuestro país y en casi todos los formatos. Descubre con 
nosotros todos los Dragon Ball aparecidos 
hasta la fecha, los que acaban de salir y los 
que llegarán. Repasa las principales 
características de las versiones para las 
32 bits y acércate un poco más a la 
historia de este auténtico fenómeno. 


40 ase a 


grande y ahora quiere repetir éxito en Saturn y 
PlayStation. El simpático fantasma quiere vivir una 
aventura todavía más divertida en tu consola. 


AZ Mickey Wild Adventures 


Mickey protagoniza un plataformas para PlayStation con todo el color, la simpatía y 
el humor característico de la mascota de Disney. 


) 44 — Criticom 


La lucha sigue siendo uno de los géneros preferidos de la nueva generación de 
consolas y para demostrarlo está este «Criticom» para PlayStation. 


46 — Cutthroat Island 


La película de aventuras más de moda de la temporada, también quiere hacer sus 
pinitos en las nuevas consolas. Échale un primer vistazo a este prometedor título. 


445 Novedades 
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El mejorindicador 
detodo lo que se “cuece” en el 
mundillo consolero. Según vuestra 
opinión, claro. 


__GEnPantalla Una sección 


única para estar al tanto de las 
últimas noticias, las declaraciones 
más sorprendentes y los rumores 
más calientes del mundillo, 


18 Game Masters «Killer 


Instinct 2» ya es una realidad y 
desde estas páginas os contamos 
todo sobre suinminente 
lanzamiento. 


2 
108 Listas de Éxitos ,.. 
juegos con más carisma del 


momento colocados de manera que 
no os podáis equivocar al elegir, 


1132 TeléfonoLocuras Manda 


tus mejores dibujos y todas tus 
preguntas. Yen se encargará de 
responder el correo. 


AA 

118 Trucos sj, páginas 
rebosantes detrucos y estrategias 
para todas las consolas. Asíno 


habrá juego que sete ponga cuesta- 
arriba. ; 


126 Arcade Show «Mortal 


Kombab» sigue siendo noticia, 
noticia que nos encargamos de 
explicaros con pelos y señales. Eso, 
y otras novedades, claro. 


132 Tribuna Abierta ,,..... 


cartas son cada vez más mordaces y 
eso es precisamente lo que nos 
gusta: que opinéis libremente. 


106 El mes que viene pz, (0 
estéis informados de lo que os 


comentaremos en el próximo 
número. Un poco de paciencia... 


144 Ocasiones casiones Si quieres cambiar 


tu consolas, tus “viejojuegos” o 
encontrar ese cartucho agotado. No 
lo dudes: esta es tu sección. 


No hay duda de que vues- 
tro mayor interés sigue 
centrándose en las 16 
bits, consolas que, hoy 
por hoy, siguen siendo las 
más populares. Vuestras 
cartas así nos lo hacen 
saber, asícomo las recr- 
minaciones que nos ha- 
céis en ellas relativas a 
que hablamos poco de las 
novedades para Super 
Nintendo o Mega Drive. Y 
tenemos que repetir una 
vez más que número tras 
número os contamos 
TODO -incluso un poco 
más-, lo que acontece en 
relación a estas consolas. 

Lo que ocurre es que, por 

desgracia o por fortuna, 

no hay más cera que la 
que arde y si las compañí- 
as se han volcado en las 
nuevas tecnologías noso- 
tros no podemos cambiar 
esta realidad. 

Nuestra intención en 
mantenernos al lado de la 
mayoría pero tampoco pode- 
mos dejar de lado a los nue- 
vos formatos: la actualidad 
manda. 

Pero también es cierto que a 
pesar de que SegaSaturn o 
PlayStation generan una 
cantidad mayor de informa- 
ción, las 16 bits continúan 
proponiendo novedades más 
que interesantes a sus usua- 
nos. Podéis estar seguros de 
que os hablaremos de todas 
ellas con la extensión que se 
merecen y que, por nuestra 
parte, vamos a seguir 
apoyando con todas nues- 
tras fuerzas a unas consolas 
que, estamos seguros, toda- 
vía tienen que seguir propor- 
cionando muchos ratos de 
diversión a miles y miles de 
usuarios de todo el mundo. 
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e Que vaya a haber juegos de 
Mario y Zelda en Ultra 64, 
Los viejos rockeros nunca mueren, 
Y cuando mueren resucitan... 
e La sección Contrapunto, 
envias 630 ¡aunque no te cojan ni una carta! 
d-, € Pues tenemos que decirte que nos 
e leemos Unas trescientas al mes... Se 
ve que os gusta esto de discutir. 
e Ultra 64: su mando, sus 
juegos, su precio... 
Cualquiera diría que ya tienes una 
en tu casa. 
+ Que aún sea capaz de 
divertirme con juegos tan 
o sencillos como «Sensible Soccer», 
¿Y qué tiene de especial que te 
diviertas.con «Sensible Soccer»? ¡Se 
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IC 772 Mortal Kombat, la película. | 
Haciéndonos eco de vuestras cartas, hemos incluído en este apartado una película. «/ 
Claro que no es una película cualquiera... es ni más ni menos que la versión 
cinematográfica de una de las series de videojuegos con más éxito: «Mortal 
Kombat». Ciertamente merece estar en Ni Fu Ni Fa ya que deja un poco fríos a 
los espectadores. Seguro que los más fieles a la saga le han encontrado su 
encanto al poder ver a sus luchadores favoritos en la pantalla grande, pero 36 
estamos de acuerdo con vosotros en que ahí se acaba su interés. Y que conste MH 
que Street Fighter no nos pareció mucho mejor. Y Mario Bross tampoco fue” 
como para tirar os Pido nos quedamos con los j Juegos: 


*«Mortal Kombat lli» para Game 
Boy. 

La verdad es que hay mejores juegos 
de lucha para:la portátil de Nintende 

+. Que Yen nunca conteste a las 
cartas. 

¿Entonces qué hace en el “Teléfono 
Rojo”? ¿punto de cruz?, Lo que ocurre 
es que enviáis cientos de cartas y es 
imposible contestarlas todas. Pero 
sigue intentándolo. 

* Que PlayStation sólo sea capaz 
de mejorar «NBA Jam TE» en los 
“gráficos. 

¿Qué esperabas? Un juego tan 

BeÉS: divertido por sí mismo no-puede 

= ser mejorado de otra.manera. 
+ Quessi tienes agarrada la 


divierte hasta mi abuela 

e La gran conversión para Super 
Nintendo de «Killer Instinct». 

¡Esos son los juegos que le hacen 
falta a la Super! 

e «Virtua Fighter» para MD 32X. 

¡Esos son los juegos que le hacen 
falta a la MD32X! 

» Que Nintendo siga apoyando a 
su 16 bits. 

Lo Único que esperamos es que 
mantenga ese apoyo tras la salida de 
Ultra 64, 

e La portada del número 52. 

Las ilustraciones de los robots de 
«Rise 2» son Una auténtica pasada. 

e Que nos invadan los juegos de 
fútbol. 
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¿Pues Oye, suéltala devez en cuando. 


As, motera lana A ES 
7 por ZA y contraporta idasete EZ + Que algunos ¡ juegos que han: 
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Por ahí hay algún entrenador que 
otro que, desgraciadamente, va atener 
que dedicarse una temporadita a los 
simuladores... Por cierto: Valdano, 
estamos contigo. Lo tuyo ha sido una 
injusticia. 

e Los cambios en Hobby 
Consolas, especialmente en 
algunas secciones concretas como 
"Big in Japan” que estaba un poco 
muerta. 

Para eso han sido los cambios, para 
darle más “vida” a la revista. 

e La sección “Internet on Line”. 

Hay que adaptarse a los nuevos 
tiempos. 

e Lo bien que te atienden en el 
Club Nintendo. 


compare? ¿con de 


queda pegada e en las manos. kr salido aprovechando las fechas 
e navideñas tengan una malísima 


> 7 ; Tampoco hace falla que te la lleves a. —- calidad. 


DA “7 odas partes. ¡Vlévatelasr manos 2) 
só de comer s% EL) ip 
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Ñ 2, «Las consolas de nueva pt pS 
— generación, que no han” pat 


- Para eso estamos aquí nosotros, para 
queno teé equivoques al elegir. 


+» ¿Dónde metes la recreativas 


-que-ganas en algunos concursos? 


> conseguido venderse bien, pero. Í pa Es - Cuando ganes tres O cuatro te. 


% al pio ¡atenció in delos 

- Plogramadores.. E ds 

ES una visión un tanto particular del 
ES pero es tan aceptable como otra: 
2% , - Aalquiera: ALGAS ALÍ 
+ Quea todos losjuegos delas. 
les compare « con «Street Fighter A 
de on quién es les 


se 


“montas unos recreativos en. el salón de 
STE IR 

+ Que los concursos que 

- Organizáis sean tan simples. 
¿ESO es que tú no.has visto las 

- preguntas que hacen en los.concursos 


2 telefónicos en todas las cadenas de TV: 
= ¿De qué color era'el caballo blanco de 


A alguno que nosotros conocemos 
se le estará cayendo la baba en estos 
momentos... 

e El calendario gigante de regalo. 

Este va a ser un año GIGANTE. 

e Las buenas expectativas que se 
abren para Ultra 64. 

Esperemos que no se cierre ninguna. 

e Las versiones para Saturn de las 
recreativas Sega. 

Sin duda, últimamente Sega se está 
“saliendo” con sus conversiones. 

+ Que haya juegos con las voces 
en castellano, 

Lo mejor es que es una tendencia 
que ¡por fin! empieza a imponerse. Y 
la llegada del formato CD va a 
contribuir más a ello. 


Santiago? ¿C A son. ás yO ds. 

De lo que se trata es de que lo y A 

el mayor número de gente: posible: Y Ae 

que conste que nosotros vamosa- Ls 

ganarlo mismo... e. ZE 
» Que algunos escriban a q 

“Tribuna Abierta” sólo para A e 
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"meterse con Sega o Nintendo... dz 


HLERZ 


No creas, a Veces también esalen ad 


para meterse Con nosotIÓs. es 
+ La saga «Mortal Combat z 47 123 

empieza a hacerse pesada. 0000 
Pues no te amargues, que por a JA - 


viene la antepenúltima entrega... 4 
s El Corcho... Si no hay na Ex L 


queno haya dibujitos. + 
Tranquilo majete, que la revista no la fi 
lees tú solo. LAZO 


- Konami, que ha decidido 
poner a la venta los «Dragon 
Ball» para las 32 bits y ya han 
anunciado su intención de hacer 
lo propio con las de 16 bits, 

- Psygnosis que ha 
garantizado la traducción de 
todos sus juegos para 
PlayStation. 

- Super Nintendo y Mega 
Drive que en la campaña 
navideña han batido todas las 
expectativas de venta. 

- El manga, que a partir de 
este número cuenta con una 
sección fija en Hobby 
Consolas: "Otaku Manga”. 

- El fútbol que se está 
convirtiendo en un género tan 
importante para las nuevas 
consolas como la lucha o los 
coches. 


- Bandai España, por no 
atreverse a lanzar aquí las 
nuevas versiones de Dragon 
Ball. 

- Virgin que no tiene más 
que dos lanzamientos previstos 
para 16 bits en todo el año, 

“Goldstar que, en noticia de 
ultimísima hora -aún no 
confirmada-, ha anunciado su 
decisión de no fabricar más 
3DO, lo cual puede suponer su 
retirada de este mundillo. 

- Las ventas de cartuchos 
en Gran Bretaña (y suponemos 
que en toda Europa, pero los 
británicos son los únicos que 
ofrecen datos). Según 
Gallup/ELPSA, en aquel país la 

venta de cartuchos estas 
navidades ha bajado con 
respecto a las navidades 
pasadas un 40%, mientras que 
las de CD han subido un... 
¡1400%!! (formato PC 
incluido, claro). 
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: «Twisted Metal» ya está en la calle 
coi td ba VELOCIDAD Y ACCIÓN 
UNIDOS EN PLAYSTATION 


que a Sega le vendría muy 
bien». 

María Jesús López, Gerente Los frenéticos combates de «Twisted Metal» ya están disponibles para 
Comercial de Sony Computer cualquier arriesgado jugón que se atreva con ellos. Sony acaba de poner 
España. a la venta este título tan marchoso que, ambientado en el futuro, nos 

reta a montarnos sobre diferentes tipos de vehículos armados hasta los 

dientes. Un total de 12 coches, motos y camiones equipados con lo 
último en tecnología militar se ponen a disposición del jugador que se 
atreva a vivir anticipadamente en Los Angeles del futuro. 

El precio de este compacto serán tan sólo de 6.990 pts. y en el próximo 
números os ofreceremos más detalles sobre él. 


“Las ventas mundiales de 
PlayStation durante este 
primer año han superado 
con creces nuestras expecta- 
al más optimistas». 

Mn E Tokumaka. Presidente 
Aa ode Sony Computer Entertain- 


= ment. 


The Record 


.onsororrs...... 


Sony revela las cifras de ventas de su consola. 


”y 


YA HAY 3 MILLONES Y MEDIO 
DE PLAYSTATION EN EL MUNDO 


LOoOo.n..eonooso.orrorsrnrrr rss .ensrrrnns..n.....sss. 


: “España es el único merca- 
: do europeo en el que Sega- 
: Saturn supera en ventas a 


PlayStation». 
Laila Svendsen. Marketing 
: Controller de la empresa de 
: distribución New Software 
: Centre, encargada de la dis- 
tribución de Sega y Virgin en 
España. 


Sony Computer Entertainment divulgó hace unos días las cifras de ventas de su consola doméstica. 
Según estos datos la compañía japonesa ya ha colacado 3,4 millones de PlayStation en todo el mundo. 
La distribución de estas consolas por zonas quedaría de la siguiente forma: en USA, se han vendido 
800.000 unidades desde que salió a la venta el pasado 9 de Septiembre; en el mercado japonés hay 2 
millones de PlaySation; por último, en Europa ha sido adquirida por 600.000 usuarios en apenas cuatro 
meses desde su lanzamiento. En el Viejo Continente, Francia se sitúa a la cabeza con 140.000 unidades, 
seguida de Gran Bretaña con 130.000 y Alemania con 100.000. En España aún no hay datos oficiales, 
aunque se estima que actualmente pueden haberse vendido unas 25.000 PlayStation. 

Por otro lado, en cuanto a las ventas de software, sólo en USA se han vendido 4 millones de juegos 
para PlayStation, lo que supone una media de cinco juegos por consola. Dentro de esos juegos, 
destacan tres títulos: Toh Shin Den, Ridger Racer y Mortal Kombat 3, que han alcanzado la nada 
despreciable cifra de 250.000 unidades vendidas cada uno. 

Todos estos datos han sido acogidos con enorme optimismo por los altos mandatarios de la compañía, 
ya que demuestran que estamos ante uno de los lanzamientos más espectaculares de la historia . 


“Sega y Sony tienen toda- 
vía mucho trabajo en el 
mercado europeo con sus 
nuevas consolas”. 

Peter Billota. Responsable de 
Interplay en Europa. 


“Ya hemos hablado todo lo 
que había que hablar sobre 
«FIFA 96», a partir de aho- 
ra tendremos que empezar a 
hablar de «FIFA 97». 

Roberto R. Rollón. Director 
de Marketing de Electronic 
Arts España. 


Bugs Bunny saldrá por fin en Mega Drive 


SE LEVANTA LA VEDA DEL CONEJO 


Le ha costado un poco, pero al fin se ha decidido. 
Bugs Bunny, el conejo de la suerte, llegará a Mega 
Drive en los meses de abril o mayo. En estas mismas 
páginas ya os avisamos hace un tiempo de la posible 
actuación de Bugs en MD. El problema es que los 
retrasos del proyecto han sido contínuos y del mes 
de septiembre del año pasado nos hemos ido casi a 
la primavera de éste. En fin, estamos seguros de que 
ver a un personaje tan carismático como éste 
compartiendo cartucho 


“La piratería es algo abso- 
lutamente común entre las 
compañías desarrolladoras 


de juegos. Se estima que el 
50% del software que se uti- 


liza para crear juegos es pi- con Silvestre, el Pato 
rata” Lucas o Taz merecerá 
Keith Russell, portavoz de Au- la espera. 


todesk, compañía creadora de 
herramientas de diseño como 


3D Studio. 


Ah, por cierto. Le 
debeis la alegría del 
lanzamiento a los 
chicos de Sega. 
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La emoción del fútbol llevada al castellano 
por el popular presentador J.)J. Santos. 


«EUROSOCCER 96» 
LEVANTARA PASIONES EN SATURN 


Habrá que esperar un poquito, -hasta mayo de técnicos estuvieron trabajando intensamente 
concretamente-, pero merecerá la pena. Con la para introducir en el juego toda la emoción que se 
llegada de la primavera nuestra paciencia se verá respira en una retransmisión televisiva. 
recompensada no sólo con la enorme calidad de El trabajo consistió en grabar uno por uno los 
un excelente simulador de fútbol, sino con el nombres de los componentes de 46 selecciones 
hecho de que, por primera vez en nuestro país, nacionales de todo el mundo, a cada uno de los 
podremos disfrutar de un juego de este tipo con cuales se le dio tres entonaciones distintas con el 
voces digitalizadas en español. fin de poder transmitir la peligrosidad de cada 

«Eurosoccer 96», -el juego para Saturn jugada. Esta ardua tarea, la más dura de todo el 
programado por la compañía británica Gremlin y doblaje, -especialmente cuando J.J. tenía que 
que Sega se encargará de traernos a España-, vérselas con nombres árabes o rusos-, se vio 
presentará muchas novedades en su desarrollo, amenizada con otro tipo de comentarios. “A míme 


pero sin duda una de las más interesantes será la ha parecido corner, pero el árbitro señala saque de 
de haber contado con la colaboración del famoso puerta” o “Qué lástima, acaba de desaprovechar 


comentarista deportivo J.J. Santos. una gran oportunidad”serán algunos de los 
Hobby Consolas fue invitada a ver en directo el muchos comentarios que podremos oir de boca de 
trabajo de locución que se realizó en un estudio J.J. Santos y que, sin duda, contribuirán 
de doblaje de Madrid. Allí, durante más de 17 enormemente a realzar la emoción de los partidos 
horas, el popular periodista y un nutrido equipo vividos con este genial «Eurosoccer 96». El famoso periodista deportivo J.J. Santos, 


en plena labor de locución. 


a 
y 


A 


[2 
EPERIARE A A DEA — y 
Sega no ha escatimado en medios técnicos ni humanos para imprimirle a 
«Eurosoccer 96» toda la emoción de una retransmisión televisada. 


«Titan Wars», de Cristal Dynamics. 


Cristal Dynamics ya tiene un nuevo juego para Saturn. Su nombre será «Titan Wars» 1 
y hará gala de todos los alicientes necesarios para hacer disfrutar a tope a los Mis 
amantes de la acción. Estéticamente este título será muy similar a juegos como 
«Novastorm» para PlayStation, pero una mirada más atenta descubrirá cientos de 
detalles que harán de este juego algo único. 

La distribución en nuestro país de este interesante “matamarcianos” aún no está 
asegurada, lo cual es una pena ya que la calidad de este juego es impresionante. 


El avance de las nuevas tecnologías se hará notar en este «Titan Wars», 
0s mantendremos informados al respecto. que traerá a Saturn el gusto por lo clásico. 


E] 


¿PANTALLA 
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Psvenosis también 
ee. e de fútbol. 


«ÁDIDAS 
POWERSOCCER>» 


encuentra en 
desarrollo, ya 
hemos tenido 

ocasión de 


«Revolution X» llega a 


er Nintendo 


Su 
LA he MARCHA” 
DE AEROSMITH. 


De 

La recreativa más marchosa de los 
últimos tiempos llega por fin a Super 
Nintendo. Esta agradable noticia de 
la aparición de «Revolution X», -el 
juego protagonizado por el grupo 
Aerosmith y convertido por Acclaim 
para las consolas-, se ha producido 
de una forma inesperada, por lo que 


aunque el juego ya se encuentra en la 


calle no hemos tenido tiempo de 
comentároslo oportunamente. 
Tranquilos, que lo haremos en el 
próximo número. y 


a | 01105509 =s 
cda 54D 


y 


> 


vconoooconnoooooo.o..o 


007115090 
1373 


oconrcocornnrrconnoconcrnrcocncnn...o cococconcorrcrnnccocnrrococnn ccoo ocrnncoccrrrrcrconn coc. no.ss.: 


po 
Open 


= [a= 
AS SEN EA NI 
Back Forward] Home Reload Images Print Find Stop 


welcome | what's New? | what!s Coo1? | Questions | Net Search | Net Directory| 


Internet... 


Sega entra en la guerra de cifras con Sony. 

Tras cumplirse el primer año desde el lanzamiento de las nuevas máquinas de Sega y Sony, llega el 
momento de empezar a dirimir quién ha alcanzado un mayor éxito de ventas. Sega ha salido al paso 
de los últimos datos ofrecidos por su rival, afirmando que en USA, donde han colocado 400.000 
Saturn, "nos hemos quedado muy cerca de nuestros objetivos iniciales”. Además, ponen en duda las 
800.000 PlayStation que Sony afirma haber vendido en aquel país. 

Por otro lado, Sega también ha revelado que en el mercado japonés, donde los precios de ambas 
consolas están ya más equilibrados, han llegado a los 2,2 millones de máquinas vendidas. 

Sólo en los dos últimos meses la proporción fue de 3 Saturn por cada PlayStation vendida. Como veis, 
hay versiones para todos los gustos. 


Rol de calidad para Saturn. 

La compañía Working Design han asegurado en varias revistas japonesas que ha conseguido los 
derechos de dos prestigiosos juegos de rol, «Magic Knight Rayeart y «Shinig Wisdom», para 
traspasarlos a SegaSaturn. Esta noticia ha sido recibida con gran algarabía por los millones de 
aficionados a este género en Japón. 


Atari busca nuevos horizontes en PC. 

Nada más comenzar el año, Atari nos ha sorprendido anunciando la creación de una nueva división 
llamada Atari Interactive, que se encargará de convertir algunos de los viejos éxitos arcade de la 
compañía a formato PC, mejorando y actualizando todo su apartado gráfico y sonoro. 

De momento han dado a conocer los cuatro primeros títulos que tomarán este camino: «Tempest 
2000», Highlander», The Baldies» y «FlipOut». Aún así, la propia Atari ha confirmado que convertirán 
13 títulos más a lo largo del 96. Curiosamente, la compañía no ha anunciado ningún plan de 
lanzamientos para su Jaguar durante este año. 


RUMOR. 


Sega puede seguir interesada en adquirir la tecnología M2. 
A pesar de que durante los últimos meses Sega ha desmentido su interés por la tecnología M2, los 
hechos parecen quitarle la razón: 
e La propia Sega ha confirmado que su próxima experiencia en el hardware será un potenciador para 
Saturn, que se conectará por un puerto de expansión de la consola. 
+ 3DO asegura que Sega y Matsushita, «dueña de los derechos de esta tecnología-, mantienen 
reuniones periódicas. 

» Trip Hawkins, presidente de 3DO, ha estado contactando en los últimos meses con algunas 
compañías importantes para conseguir que la tecnología M2 se convierta en un standard. Entre esas 
compañías podría estar Sega. 

» Fuentes bien informadas aseguran que hay dos importantes programadores de Sega colaborando en 
la realización de la primeras pruebas de software para M2. 

Lógicamente, se trata sólo de rumores, pero es muy difícil que ante tantas evidencias no haya nada de 
verdad en el tema. 
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No baja la máquina, pero sí los juegos. 
Los ESFUERZOS DE SONY POR BAJAR EL 
PRECIO DEL SOFTWARE. 


Ya lo prometieron una vez desde Sony Computer España: “No queremos que nuestros juegos superen las 
10.000 pts”. Y no sólo han cumplido su promesa, sino que además están tratando portodos los medios de 
ajustar los precios al máximo con el fin de ofrecer al usuario el producto más competitivo. Sus intenciones 
se demuestran con el hecho de que ahora mismo podéis disfrutar de dos títulos de la fuerza de «Crazy 
Ivan» -que,además, está traducido-, y «Twisted Metab» al precio de 6.990 pesetas. 

Una rebaja muy de agradecer si tenemos en cuenta que los dos son novedades y, además, de una gran 
calidad. Y lo que es más importante, Sony quiere seguir en esta línea de precios asequibles. Estupendo. 


CHIP SUPER FX2, 

7 PLANOS DE SCROLL, MORPHMATION, 
GIGANTESCOS SCALINGS, ROTACIONES DE 3602.. 
Y LO MÁS IMPORTANTE: 

DIVERSIÓN SIN LÍMITES. 

SÓLO HABLANDO ASÍ SE PUEDEN ENTENDER 
4 AÑOS DE TRABAJO. 


E N 


SUPER MARIO WORLD 2. 
EL MEJOR JUEGO 
DE PLATAFORMAS JAMÁS INCUBADO. 
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Nintendo España, S.A. 
Paseo de la Castellana, 39 - 28046 Madrid 


(intendo) ¡El Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o información que quieras sobre este título, llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44 
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20! sde A mn 
y «Tintín en el Tíbet», portátil. 


TINTÍN SE PASA A 
GAME BOY 


A) 
y» Nintendo va a poner a la venta en el mes de abril la 
versión portátil de unó de los plataformas más 
X originales que han pasado por Super Nintendo: «Tintín en 
Y el Tíbet». Como ya sabéis el juego combinará la habilidad, 


larga y muy completa de la que el mes que viene os 
ofreceremos más información. 


Ocean sigue en la lucha. 
«ZERO DIVIDE» 
ATERRIZA EN 
PLAYSTATION. 


La lucha sigue estando en la brecha y para 
demostrarlo nada mejor que esta súper producción 
para PlayStation que Arcadia pondrá a la venta entre 
los meses de febrero y marzo. «Zero Divide», 
programado por Zoom y apadrinado por Ocean, será 
un llamativo arcade que sabrá combinar lo mejor de 
juegos como «Toshinden» o «Street Fighter». De uno 
ha extraído la calidad gráfica, los cambios de cámara 
y el perfecto planteamiento 3D, del otro la facilidad 
de control y la fluida continuidad de la lucha. 

Puede ser uno de los bombazos de la temporada. 
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«Jhony Bazookatone» en Saturn y PlayStation 
PLATAFORMAS A RITMO DE ROCK 


US Gold, vía Electronic Arts va a acercar a los usuarios de 32 bits un arcade de 
plataformas protagonizado por un marchoso chavalete que responde al 
extravagante nombre de Bazookatone. Renderizaciones y mucha música de 
guitarra serán el fondo perfecto para que se desenvuelvan las aventuras de 
este aprendiz de Elvis. Será a 
finales de febrero cuando el juego 
se ponga a la venta. 


¿Quién me ha robado 
dos días del calendario? 


Algunos de vosotros habréis descubierto con 
estupor que en algunos calendarios de los que 
regalamos el mes pasado faltaban dos días, ¡y 
nada menos que de agosto! Lamentamos este 


misterioso error, pues no están los tiempos 
como para quitarle a nadie dos días de 
vacaciones. Así pues, aquí os devolvemos 
vuestros dos días. Que los disfrutéis con salud. 
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La situación se 
equilibra 


Un apasionado defensor de Sega, cuyo nombre no 
viene a cuento, me advirtió hace apenas un año, 
-cuando Saturn y PlayStation acababan de salir a la 
venta en Japón-, que estábamos ante una carrera de 
fondo y no en los 100 metro lisos. 

Había recurrido a este símil deportivo al reconocer la 
inicial ventaja de PlayStation en la calidad de sus 
primeros títulos de software. No era él único. 
Prácticamente toda la prensa especializada mundial 
nos apresuramos a afirmar que la máquina de Sony 
parecía mejor dotada para ofrecer grandes juegos que 
su rival de 32 bit. Y la verdad es que los primeros 
lanzamientos para ambas consolas así lo ponían de 
manifiesto: «Ridge Racer», «Toshinden» y «Wipe0ut» 
desplegaban mejores sensaciones que «Daytona 
USA», «Virtua Fighter» y «Cyber Speed». Una vez más, 
las prisas le habían jugado una mala pasada a Sega. 

Sin embargo, el “listillo” aquél tenía razón. En los 
últimos meses hemos asistido a la llegada de unos 
títulos para Saturn asombrosos que han modificado la 
tendencia de la balanza hasta dejarla en un perfecto 
equilibrio: «Sega Rally» y «Virtua Fighter 2» no han 
hecho sino demostrar que nos encontramos ante una 
gran máquina, tan poderosa y sorprendente como la 
que más. Y eso sin contar con que están empezando a 
llagar a Saturn excelentes versiones de títulos como 
«Toshinden» que hasta hace muy poco 
parecían patrimonio exclusivo de la máquina 
de Sony. La experiencia nos ha demostrado 
que no se puede juzgar a un sistema cuando 
tan sólo tiene unos meses de vida. Porque, 
dejando a un lado las preferencias y 
prejuicios de cada usuario, -siempre lícitas, 
por supuesto-, lo que mejor puede venirle a 
este sector es que ambos soportes compitan 
en calidad y buenos títulos. Y eso es algo que 
está empezando a suceder de una manera 
clara. 

Lo que sí daña el prestigio de estas 
consolas -como bien advertía Miyamoto en 
el Shoshinkai- es toda la "morralla" que 
llega sin ningún tipo de control hasta los 
catálogos de las compañías. No es de recibo 
que se lancen títulos -de cuyos nombres no 
quiero ni acordarme-, que no darían la talla 
ni en las 16 bit. Es preferible contar con 
menos novedades al mes, pero que todas 
ellas hagan gala de un nivel máximo de 
calidad. Sería bueno para todos. 


LA QUINTA COLUMNA 
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Exito europeo 
de Mega Drive. 


Fuentes de Sega 
España han 
confirmado que las 
pasadas navidades 
fueron un momento propicio para la 
venta de 16 bits en Europa. La cifra 
de Mega Drive “s vendidas en el 
Antiguo Continente es de 350.000 
unidades, mientras que en España el 
resultado ha sido un 70% superior a 
las previsiones, es decir, se han 
vendido unas 140.000 máquinas. 


«Mortal Kombat 3» se hará 
portátil. 


Dice el refrán que “nunca 
es tarde si la dicha es buena”. Por eso 
los poseedores de Game Gear 
recibirán con agrado la noticia de que 
el próximo mes de marzo podrán ver 
en su portátil la penúltima conversión 
de este sensacional título de Acclaim, 
que llegará de la mano de Arcadia. 


«FIFA Soccer» sigue en la 


MEEAA. y campaña de navidad ha 
convertido al juego de E.A. en el más 
vendido en media Europa. La versión 
Mega Drive ha vendido en España 
40.000 unidades. 


Esquiar en Ultra 64. Paradis 


Simulation, la compañía que está 
detrás de «Pilotwings 64», está 
trabajando en un simulador de esquí 
para la 64 bits de Nintendo. El título 
provisional del cartucho será 
«Egghead Shred» y está 
protagonizado por el monstruito 
Egghead, mascota de Paradigm. 


3DO Company negocia con 


Sega. Los rumores que hablan de las 


conversaciones entre Sega y The 3DO 
Company para que la primera adquiera 
los derechos de la tecnología M2 están 
tomando nuevos rumbos. Ahora se 
dice que en contrapartida Sega podría 
ceder los derechos de conversión de 
alguno de sus juegos insignia como 
«Virtua Fighter 2». 


Goldstar se replantea su 


estrategia. Rumores provenientes 
de Goldstar España alejan la 
posibilidad de esta compañía ponga a 
la venta la tecnología M2 como había 
anunciado. Aluden a razones de 
costes: el precio de la máquina sería 
tan elevado que tendría poca 
aceptación en el mercado. 


Nintendo España batiendo 


récords. Las cifras de ventas de los 
cartuchos de Nintendo estas 
navidades han resultado explosivas: 
«Killer Instinct» (Game Boy): 33.238 
unidades, «Killer Instinct» (Super 
Nintendo) 46.550, «Donkey Kong 
Land» (Game Boy) 47.355, «DKC2» 


(Super Nintendo) ha agotado los 
15.000 cartuchos de que se disponía. 


Entrevistamos a Sue Campbell, Product Manager de Psygnosis 
“«WIPEOUT» HA SIDO UN FENÓMENO EN TODA EUROPA” 


Hobby Consolas: Siendo tú la encargada de un juego 
como «Wipeout» es obligado preguntarte sobre los 
insistentes rumores de la versión de este título para 
Satum, ¿qué hay de cierto en esto? 

Sue Campbell: No hay ninguna confirmación por 
parte de la compañía, pero habiendo sido uno de los 
grandes éxitos no es extraño que se quiera hacer una 
conversión. Pero no os puedo confirmar nada. 


¿Al ser Psygnosis una compañía de Sony no se supone 
que los juegos que desarrolle han de ser exclusivos? 

No necesariamente. Psygnosis es de Sony, todas las 
herramientas de desarrollo de producto son de Sony y 
«Wipeout» se desarrolló pensando exclusivamente en 
PSX, sin embargo ha salido para PC y de igual modo 
podía aparecer en otros formatos. No estoy al corriente 
de los rumores, pero creo que la tendencia existente en 
los 16 bits de que tarde o temprano los productos 
aparezcan para todos los formatos puede darse también 
en las 32 bits. Y no sólo en el caso de «Wipeout» de 
Psygnosis. De todos modos esto sólo son rumores sobre 
los que Psygnosis no se ha pronunciado ni a favor ni en 
contra. No hay nada oficial. 


Sí, pero, de ser cierto, ¿el juego lo desarrollaría Psygnosis o 
cedería la licencia a otra compañía? 

Psygnosis es una compañía de desarrollo. Programamos juegos y 
nada más. Si se llegara a un acuerdo no sé lo que podría pasar, o 
cómo sería el acuerdo. Ahora mismo estamos centrados en 
desarrollar por y para PlayStation y no pensamos en otra cosa. 


¿Podría hacerle daño a PlayStation que 
un título como éste saliera en Satum? 

En estas nuevas generaciones el campo 
está más abierto. Los desarrollos son 
muy costosos y creo que tiene que 
tenderse a la expansión. No sé si se 
mantendrá siempre la exclusividad. No sé 
si sería bueno. Tampoco sé que va a 
pasar. Habrá que esperar a ver en que 
termina todo y comprobar el resultado. 


¿Que nos puedes decir sobre 
«Wipeout 2»? 

Se está trabajando en diseños e ideas y 
lo único claro es que se trabaja sobre el 
concepto de mejorar y ampliar todo lo concerniente al fenómeno 
«Wipeout”. 


En Gran Bretaña ha sido un gran éxito de ventas, ¿la respuesta ha 
sido igual en el resto de Europa? 

En Gran Bretaña barrió siendo número 1 de todos los títulos que 
aparecieron a la vez. En el resto de Europa ha estado luchado con 
«Ridge Racer» en un pequeño margen. No hay duda de que ha sido 
un gran fenómeno. 

¿Podríamos considerar a «Ridge Racer» como su mayor competidor? 

Sí, si hablamos del momento en que ambos juegos se pusieron a la 
venta. La popularidad le hizo un duro competidor, sin embargo 
ahora mismo «Destruction Derby» le ha superado ya en ventas, 
aunque ligeramente. 


“Queremos darle 
a cada usuario 
el tipo de juegos 
que prefiere, sin 
olvidarnos de los 
gustos de nadie” 


AN 


Sue Campbell, -Directora de Producto de Psygnosis-, visitó nuestra redacción 
con el fin de enseñarnos los últimos proyectos de esta compañía británica. 

Aprovechamos su estancia en Madrid para mantener una interesante charla con 
la representante de la compañía de software más fructífera para PlayStation. 


Podemos pensar también en un «Destruction Derby 2»? 
Es factible, aunque no hay nada decidido todavía. Juegos con 
tanto carisma siempre son susceptibles de tener una segunda parte. 


¿Qué proyectos tenéis en preparación? 

Ahora mismo tenemos mucha confianza en «Crazy Ivan», que 
está totalmente traducido al castellano. Algo nunca visto si 
tenemos en cuenta que se trata de un juego de acción. 


¿Doblar las voces de un juego de acción no es un 
movimiento arriesgado? 

Psygnosis trabaja para localizar el producto 
adecuado para cada país. Si en España es importante 
traducirjuegos para satisfacer al usuario, nosotros lo 
traducimos. 


¿Que le supone a Psygnosis la traducción de los 
juegos? 

Más dinero, más tiempo y mucho más trabajo 
logístico para calcular la cantidad que se puede 
vender en cada idioma. Pero vamos a seguir 
haciéndolo, es una de nuestras prioridades. Además, 
este trabajo no significa retraso para el usuario 
español. Son lanzamientos para toda Europa. No 
queremos que el usuario se sienta desplazado: los juegos salen al 
mismo tiempo aquí que en Gran Bretaña, aunque haya que sumarle 
el tiempo empleado en la traducción. 


En breve pondréis «Mysb», traducido, en el mercado, ¿es señal de 
que las aventuras van a estar dentro de vuestras prioridades? 

Con «DiscWorld», «Myst» y «Chronical ofthe Sword» vamos a 
probar la reacción del mercado. «Discworld», el único a la venta 
por ahora, se ha comportado realmente bjen. Hay que estar con el 
gusto de la mayoría de los usuarios, pero no por ello descuidar 
productos como la aventura o la estrategia porque sean menos 
mayoritarios que la lucha o la velocidad. La idea es cubrir el 
mercado de manera que cada usuario tenga el tipo de juegos que 
prefiere, sin olvidarnos de los gustos de nadie. 


CONTINÚAN LLEGANDO MÁS Y MÁS VOTOS 
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Nuevos modelos de pads 


SUNSTATION PAD 


PlayStation - Sunsoft - Spaco 


Sunsoft está dispuesta a demostrar que no sólo de videojuegos vive el hombre y que 
está decidida a ser una compañía puntera también en la fabricación de periféricos. 
Para muestra, un botón, o mejor dicho 17 más uno direccional que son los que tiene 
exactamente este Sunstation Pad. Como habréis adivinado, se trata de un pad de 


control para Playstation que alados a o 
funciones propias del original al 


La 16 bits de Nintendo no tiene por qué sentir envidia de su 
hermana portátil. A pesar de que Super Nintendo no ha recibido 
_los llamativos "trajes de colores" de Game Boy, las 
e. posibilidades de darle un poco de colorido a esta 
, consola la tenéis más al alcance de la mano -y 
nunca mejor dicho-, de lo que 
S pensáis. 
Si no os lo creéis no tenéis 
más que echarle un 
| vistazo alinnovador 
// diseño de este Super 16 
2 Clear, un pad de control 
e realizado en plástico 
G transparente que atesora en su interior las 
d e más avanzadas que se le pueden pedir a un 
periférico de este tipo. Si os interesa haceros con uno os diremos 
que será distribuido por Arcadia dentro de muy poco tiempo. 
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Incluye "Cómo se hizo..." la película. 
CODIGOS/DE.COMBATE de MK3 
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Los usuarios de Satum tampoco van a quedarse sin su pad. Gracias al 
buen hacer de Competition Pro van a contar en 
breve con un mando 
que satisfará 
todas sus 
exigencias de 
precisión y 
comodidad. 
Su nombre 
será ST1-S e 
incorporará el 
auto disparo y el 
turbo para los seis botones frontales además de 
contar con el apreciado "Slow Motion" o cámara lenta, 
tan útil para algunos juegos de acción. La distribución 
correrá a cargo de Arcadia. 


6 BUTTON CLEAR. 


Mega Drive - Competition Pro - Arcadia 

Los tres botones del pad de Mega Drive se están quedando un poco 
anticuados frente al cada vez mayor número de juegos que precisan de hasta 7 
para su control. Para solucionar este : 
problema nada mejor que hacerse con el 
pad 6 Button Clear de la compañía 
Competition Pro. Sus seis botones os 
permitirán realizar cualquier 
función de una forma 
sencila eincluso pod 
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JAPAN CN 


La compañía SNK continúa su andadura totalmente por libre, sin 
hacer caso a modas, corrientes ni estrategias comerciales de sus 
teóricas competidoras. Ahora se ha desmarcado con la 
presentación de un nuevo sistema doméstico, al que ha 
denominado NENA DA y que acaba de ser presentado en Japón. 

Esta nueva consola contiene las mismas especificaciones 
técnicas que Neo Geo CD, incluyendo la memoria RAM, que vuelve 
a ser de 56 megabits. Su única particularidad reside en que ahora 
consta de un sopote NAAA career, con el fin de 
disminuir considerablemente el tiempo de carga de los juegos, 
uno de los aspectos que más se le ha criticado a su predecesora. 
Igualmente se ha reducido el tamaño de la carcasa, para hacerla más 
manejable y cómoda para el usuario. 

El detalle más curioso de este lanzamento es que SNK no ha impuesto ningún 
precio mímino de venta a los distribuidores, de modo que cada tienda puede lanzar este 
soporte al precio que crea conveniente. El problema es que, de momento, este Neo Geo CDZ se 
está vendiendo EMENENENEF ENEE, una cifra bastante alta si tenemos en cuenta que 
SegaSaturn y PlayStation cuestan ahora mismo 26.000 y 25.000 yens respectivamente. 


Este es el 
aspecto que 
presenta el nuevo 
Neo Geo CDZ, que 
acaba de ser lanzado 
en el mercado japonés. 


Formato: PlayStation 


No hay que estar muy metido en el 
mundillo para asociar el título RESEJOTES 
con un manga muy famoso. Tanto los 
cómics como las películas de animación 
aparecidas hasta la fecha se han encargado 
de mantenernos al día de las aventuras de 
Pai (su dulce protagonista con problemas 
de doble personalidad) y compañía. 

Con estos antecedentes os podréis 
imaginar la espectación que está 
despertando por estos lares este título que 
ri ha realizado para 
? ' “Una vez puestos a jugar y tras superar unos 
| hs ES primeros momentos de desconcierto, este 


EIA > | títulose muestra como una aventura 
! E el y  conversacional con muchos elementos en 
h Ps ; 


0 h 2 . E 
Y. eY común con KSiEINSde Konami. Gracias a 


una sucesión de imágenes estáticas de gran 
calidad y a un amplio menú de comandos, se 
pueden controlar las acciones de los 
protagonistas, que se ven inmersos en una 
historia llena de intriga y acción. 

Los fanáticos del manga seguro que 
sabrán agradecer el poder encontrar este 
título en PlayStation, a pesar de que el 
juego haya tenido que ser editado en dos 
compactos debido al enorme espacio que 
ocupan las digitalizaciones de los diálogos 
entre los personajes. 


208 7 é : os => o 
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La versión para PlayStation de «3x3 Ojos» ha conseguido que los 
Jugadores se sientan completamente inmersos en el manga. 


A pesar de que en occidente tengamos la idea de que los japoneses 
trabajan casi sin descanso y apenas tienen tiempo para nada -salvo 
leerse algún manga o echar una partida a los video juegos, la 
realidad es bien distinta. En los últimos años, la sociedad japonesa 
ha tomado una palabra de su idioma, HETUY, para definir de un 
modo coloquial a aquellas personas que tienen un hobby al que se 
dedican por entero. Su traducción al 
castellano podría ser algo así como 
“viciado”, “comido el coco” o “loco” por 
algo. 

Así, en Japón -como en todas partes- 
hay muchas clases de otakus, 
dependiendo de los diferentes tipos de 
aficiones: deporte, música, sexo... pero los 
más numerosos, como os podéis imaginar, 


Som manga otakus”, “animation 
otakus” y “videogame otakus”. 


Es tal la devoción de millones de japoneses 
por estas tres modalidades que 
periódicamente se organizan fiestas en 
macro-discotecas en las que los jóvenes 
nipones se transforman en los héroes y 
protagonistas de sus mangas, ánimes y 
videojuegos preferidos, disfrazándose con 
indumentarias idénticas a las diseñadas por los 
creadores de esas historias. 

Estas imágenes corresponden a una de esas 
fiestas organizada hace unos días por la 
compañía ¡Miailen una famosa discoteca de 
Tokyo, a la que acudieron más de 500 otakus 
procedentes de todo Japón. 

La fiesta tuvo lugar un domingo de 12 del mediodía a 6 de la 
tarde, -a estos chicos no les debe gustar mucho trasnochar-, y 
en ella, además de la diversión que supone ver a todo el mundo 
disfrazado, pudieron disfrutar de las melodías más conocidas de 
los videojuegos o los ánimes, ver proyecciones de los más 
famosos ánimes en decenas de monitores y realizar otras 
actividades preparadas por la organización como un concurso de 
disfraces y otro de imitaciones de famosos. 

Como podéis ver, los japoneses se lo pasaron en grande 
disfrazándose de MMM van Para ellos esta 
afición es casi una religión y el poder entrar de vez en cuando en 
ese mundo irreal supone un acontecimiento irrepetible. 

La verdad es que está simpático el tema. 


Plataformas 
simpáticas 
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se ha apartado de la lucha para hacer que ERA disfrute de un curioso plataformas 
impregnado de humor y simpatía. De corte infantil y con personajes marcadamente “chinakas” 
SETTEWESD está ofreciendo a los japoneses una diversión fácil que no se complica con 


vericuetos técnicos ni precisa un alto nivel de concentración. Lo que no quiere decir que sea sencillo, 
ni mucho menos. 


En realidad esta atípica producción de Takara ceca riasin olvidarse 


de algunas gotitas de aventura. De este modo, el pequeño robot protagonista se verá obligado a 
sortear todo tipo de plataformas, en perspectiva isométrica, a la vez que elimina hilarantes enemigos 
y busca las claves que abran las puertas a los laberintos de cada fase. Una tarea épica que raya con lo 
no deseable, pero que se ve suavizada con la opción de salvar partidas. 

Técnicamente el juego es sencillito y, a pesar de que maneja los sprites con soltura, no puede 
alardear de mucho más que de la originalidad de algunas de sus situaciones. 
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El aspecto más destacable de este título es el gráfico, unido al La gama de géneros para Saturn'se va ampliando poco a poco. 
ambiente humorístico y simpático que lo envuelve todo. A ello contribuye esta especie de plataformas-arcade-aventura. 
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La bomba estalló en USA y su 
onda expansiva ha llegado hasta 
aquí. «Killer Instinct 2» está a 
punto de ser lanzado en los 
salones recreativos. De hecho en 
algunos lugares de Miami y 
Chicago ya se encuentran 
varias unidades en 
versión beta, con el fin 
de “testear” el 
impacto del juego 
entre el público 
“yankee”. 

La puesta 
de largo 
oficial se 

producirá, 

casi con 
toda 

seguridad, a 


P 


HT 


potencia de Ultra 64... 


AINUER INSTINCT 2 


Vintendo ya está preparada para ofrecer a sus seguidores una 


nueva entrega de un juego de lucha que está marcando época. 
De momento será en versión arcade, después llegará a Ultra 64. 
luevamente, el equipo formado por Nintendo, Midway, Rare y 


Williams estará detrás de este ambicioso proyecto. 


principios del mes de Febrero, y 
no mucho después, esperemos, lo 
tendremos en los salones de 
nuestro país. 

«Killer Instinct 2» llegará con 
un montón de novedades y 
mejoras con respecto a su 
predecesor con el fin de superar 
su éxito y convertirse, -ya lleva 
camino de serlo-, en una de las 
series más populares de la 
historia. Este nuevo «Killer 
Instinct» promete, según sus 
creadores -Nintendo, Rare y 
Midway-, un mayor grado de 
jugabilidad, mejores gráficos, 
escenarios más vistosos y 
detallados, nuevos personajes y, 
sobre todo, miles de 
combinaciones de golpes y 


movimientos. Ahí es nada. 
Incluso se habla de que los 
luchadores podrán interactuar 
con los objetos y elementos de 
los escenarios. 

Según el propio vicepresidente 
de ventas de Midway, “Hay un 
montón de nuevos elementos que 
se han añadido a«Killer Instinct 
2». Además de los nuevos 
personajes y movimientos, la 
posibilidad de interactuar con los 
decorados añadirá una nueva 
dimensión al concepto de 
jugabilidad. Este juego alcanza 
un nuevo nivel de 
entretenimiento gracias a la 
última tecnología en gráficos y 
almacenamiento que se ha 
utilizado en su programación”. »- 


y AA 


o 
RLATTE —SPIMAL 


US CTEAOTeS aseguran 
A queeljugador tendrá a su 
disposición, Literalmente, 
cerca de un millón de 
combos” y movimientos 


Todo el apartado gráfico de «Killer Instinct 2» ha sido mejorado es ec] ales Los luchadores que regresan de la primera parte cuentan ahora 
con respecto a la primera parte. Esto puede apreciarse sobre todo p . con un remozado y ampliado repertorio de golpes y movimientos 
en el diseño de los escenarios, cuyo efecto 3-D es sensacional. finales, que les convierten en personajes totalmente nuevos. 


CUATRO NUEVOS PERSONAJES CON INSTINTO ASESINO 


Una de las novedades más atractivas de esta segunda parte de «Killer 
Instinct» será la presentación de cuatro nuevos luchadores que se unirán 
Esta estupenda señorita pertenece a una 


debo ib oae Habia la sobe al tomeo. Llegarán para sustituir a Eye-dol, Thunder, Cinder y Riptor, 
explorada de la jungla de América Central, y que no quienes parecen haberse cansado de tanto combate. De este modo. el 


se distingue precisamente por proporcionar mucho número de luchadores total vuelve a ser 11, contando con el jefe final.. 
vestuario a sus integrantes. 


La especialidad de Maya son los cuchillos, -y no 
los de cocina precisamente-, con los cuales será 
capaz de ejecutar golpes tan letales como 


Pr 
dl 
Cobra Bite, Mantis o Savage Blades. 


Este teórico y misterioso -muy pocas personas en el mundo han conseguido verlo-, cuarto 
personaje, todavía no estaba incluido ni en la versión beta que se lanzó en algunos 
salones de Chicago y Miami. Por lo que sabemos, se trata de una especie de escultura 
gótica de aspecto siniestro. Pero es todo lo que podemos decir por el momento. 


Una de las nuevas damas del torneo es bastante 
jovencita -tiene sólo 17 abriles- y, al menos por su Í 
forma de vestir, parece bastante comedida. En su A 
recóndito país natal asiático se dedicaba a vender 
flores, pero ahora es una experta en artes 
marciales capaz de eliminar al más 
pintado. Sus golpes preferidos 
se conocen como Split Kick, 


El más salvaje y temido de los bárbaros se Fireflower y Tornado Kick. 


presenta al torneo con ganas de machacar 
cráneos y demostrar la superioridad de su raza. 
Para ello, porta una espectacular espada con 
la que ejecutará algunas “caricias” bajo el 
nombre de Skull Splitter y Web of Death. 


NAJE: xm 
HEIGHT: ya” 
WEIMHT 150: 
AGÍ 17 ULARS 


NAJU: TUGK 
HEIGMT: 611 
WEIGHT 2001 
AGE: 51 VLARS 


»- Uno de los aspectos que más 
están resaltando los realizadores 
del juego es la infinidad de 
“combos”, golpes y movimientos 
que poseerá cada luchador. Joel 
Hochberg, Consejero Delegado 
de Rare, afirma que “...queremos 
completar el juego de lucha que 
ofrezca el mayor número de 
posibilidades en cuanto a 
movimientos y finales. En «Killer 
Instinct 2» los jugadores serán 
capaces de ejecutar hasta un 


La espectacularidad será una de las apuestas de esta segunda parte de «Killer Instinct». En 
escenarios tan salvajes como este podremos disfrutar de golpes tan potentes como el que 
Jago está a punto de propinarle al bueno de Spinal. Que se vayan preparando los luchadores. 


millón de “combos” y 
movimientos diferentes. Y hablo 
en sentido literal, sin exagerar ni 
un ápice”. 

El objetivo de los 
programadores en este sentido 
es conseguir que hasta los 
jugadores más expertos tarden 
meses en descubrir una pequeña 
parte de todas las posibles 
combinaciones que se pueden 
encontrar en el juego. 

Y hablando de golpes, esta vez 
los renderizados luchadores de 
«Killer Instinct 2» contarán entre 
su repertorio con otro tipo de 
“fatalities” o movimientos 
finales, además de los ya 

conocidos “millations moves”, 
llamados ahora por Rare y 
Nintendo “super moves” o 
“breakers”. Para poder utilizarlos 
se ha incluido un nuevo medidor 


la] 


de poder situado justo debajo de 
la barra de energía, que con su 
cargamento repleto posibilitará 


la ejecución de esos golpes 
especiales, además de aumentar 
considerablemente la agresividad 
de los luchadores. 

Por supuesto, el apartado 
técnico no se va a quedar atrás. 
Rare alardea de haber 
conseguido un nivel gráfico 
superior gracias a la utilización 
de las herramientas de Alias, 


= 


A 


KILLER INSTINCT. 
MUCHO MÁS QUE UN JUEGO 


Ya sabemos que es un tó 


PowerAnimator TM 3-D. 

Los luchadores contarán 
ahora con una animación 
mucho más suave y enlazada 
en la que se cuidará hasta el 
más mínimo detalle, como el 
movimiento del pelo 
producido por el aire. 
También los escenarios 
ofrecerán una calidad 
exquisita, con diferentes 
planos de scroll y multitud de 
elementos renderizados que 
completarán un 
sorprendente entorno 3-D. Y 
para los fans de la famosa 
banda sonora, Nintendo ha 
revelado que se lanzará un 

nuevo éxito para 

promocionar el juego. Como 
veis, no le va a faltar 
detalle a esta nueva 
entrega de «Killer Instinct». 


, 46.500 unidades, 
uego más vendido en el año 
al resto de los países 


esta ve ¿qui ] 
on la Mágina recreativa -que posiblemente llegará en 
ó Supere el éxito de su antecesor 
Por cierto, Rare ha aprovecha 


do este lanzamiento Para recordar 
n trabajando en la versión de 


. 5 cade. 
E omo podéis comprobar, Combo, Fulgore 
ándonos la lata durante muchos años 


y Compañía van a estar 
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ESTE JUEGO DEJARÁ TUS MÚSCULOS 


MUCHO PEOR QUE UN POTRO DE TORTURA. 


ESPN AND EXTREME GAMES ARE TRADEMARKS OF ESPN, INC. DEVELOPED BY SONY INTERACTIVE STUDIOS. (C) 1995 SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT 


INC. LICENSED IN CONJUNCTION WITH NAMES INTERNATIONAL, INC. AND INTERNATIONAL COMPUTER GROUP. ALL RIGHTS RESERVED. 


ESPN (R) EXTREME GAMES (TM) 


SI PARTICIPAS EN EXTREME GAMES, TUS APTITUDES FÍSICAS SERÁN PUESTAS A PRUEBA HASTA 
EXTREMOS INSOSPECHADOS. CON LAS CARRERAS DE PATINES DE CUCHILLAS, MOUNTAIN BIKE, 
MONOPATÍN O CON EL STREET LUGE, TENSARÁS AL LIMITE TUS MÚSCULOS. Y ADEMÁS DE 
CORRER, TENDRÁS QUE DEFENDERTE DE TUS OPONENTES CON PATADAS Y PUÑETAZOS. LOS CIR- 
CUITOS RECORREN LOS PEORES PARAJES DE SAN FRANCISCO, LAGO TAHOE, SUDAMÉRICA, 
ROMA, HOLLYWOOD Y UTAH, PERFECTAMENTE REPRODUCIDOS CON TEXTURAS MAPEADAS 3D Y 
ANIMADOS CON LO MÁS AVANZADO EN CAPTURA DE IMÁGENES EN MOVIMIENTO. VAMOS, 
PON A PRUEBA TU CUERPO Y ABRE TU MENTE AL PODER DE PLAYSTATION. CUALQUIER DUDA QUE 
TENGAS SOBRE PLAYSTATION, PUEDES CONSULTARLA EN EL TELÉFONO 902 102 102. añre 
TU MENTE AL PODER DE PLAYSTATION, 
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PlayStation COMPUTER 


El manga es una de las modas más aplastantes de la última década. Desde el corazón 
de Japón nos llegan sus relatos, que nos transportan a mundos ficticios surgidos de la 
realidad. Los nombres de sus historias, personajes e incluso creadores resultan 
conocidos ya en todo el mundo y su arrollador éxito les ha llevado a salirse del papel 
para inundar otros medios como la TV, el vídeo y, por supuesto, los videojuegos. 
Seguro que todos vosotros -como nosotros-, habéis caído ya bajo su embrujo, por lo 
que sin duda recibiréis con entusiasmo esta nueva sección en la que os contaremos mes 
a mes las novedades más interesantes que se produzcan en relación a los mangas y los 
videojuegos. Para empezar, aquí tenéis un amplio reportaje con el que daremos un 
paseo por algunos de los aspectos más destacados de este apasionante tema. 


En el Japón de las dos últimas décadas nos os 
O a se scale 
a personas de cualquier 

E Loro: en el restaurante mientras comen o Lo 
clase -escondiéndolos bajo Los libros, claro-. Y no es precisa e 
una moda pasajera. El fenómeno manga lleva casi 20 e de 
en una sociedad tan industrializada y mecanizada como E 6 
Pero desde hace algunos años el Manga ha e soe e 
redes por algunos países occidentales como Francia, ; e Eo 
también España. Ahora ya nadie parece estar a salvo de es 

impuesta por los japoneses. 


Las claves del éxito 


Un fenómeno de tal magnitud no puede 
estar sujeto a la casualidad. Los motivos de 
su éxito pueden ser los siguientes: 

- Se trata de historias fáciles de entender 
para personas de cualquier edad, sexo, 
clase social o país, lo que se consigue 

| mediante el diseño de unos dibujos 

cuyos personajes muestran una 
capacidad expresiva exagerada y a 
través de unos diálogos dotados de un 
estilo sencillo pero impregnados de 
un humor inteligente. 
- Los mangas son un producto de 
cónsumo en el sentido más literal de la 
palabra. En Japón se puede adquirir a un precio irrisorio. 
Algunas personas, a pesar de no declararse abiertamente 
aficionadas a los mangas, se convierten en grandes consumidores 
del producto simplemente con el fin de entretenerse en sus 
trayectos en metro o esperando al autobús. 
- El manga ofrece un amplísimo abanico de géneros: acción, 
aventura, sexo, ciencia ficción, comedia, fantasía y un larguísimo 


etcétera, de modo que cualquier lector puede encontrar una 
historia a su medida. 
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Las cifras del manga en Japón 


los mangas se publican en dos formatos diferentes: EULEEN 
o capítulo que Se venden 


En el País del Sol Naciente, an e 
1 :storietas individuales de un sÓ 
a Magazines. Los Mangas son his oftul 
E reco y de los cuales se pueden encontrar decenas en a Los 
nes Magazines son revistas que incluyen varias historias y Le 2 o os pa 
1Ó últi dades, concursos y todo lo relaciona ma. 
información a cerca de las últimas nove : r ES e 
ine? -en el que nacieron clásicos Como g , 
El magazine “Shonen Jump Weekly”, -en pi 
ifusió :6 mi semplares a la semana! y es, de lejos, 
una difusión de ¡6 millones de ejemp a o 
1 Ó “Monthly Shonen Magazine” alcanza 
5 vendida en Japón. Otras como el “Mon 
E 000 ejemplares, que para tratarse de una revista mensual, no ts Wet 
E E 1 ñ istas semanales con ma 
1 diremos que en España las revis 
a E d 5n”, la líder de las cuales vende en 
k el corazón”, la lider 
n las que corresponden a la llamada “prensa Se 
E 2 700.000 ejemplares. En cuanto a las mensuales, las más vendidas suelen es 
alrededor de los 300.000). 
Las ventas de mangas en Japón representan nada menos que el 36% a nl 
ublicaciones y el 23% del total de ventas en términos monetarios. Las cifras ha al P E ¿ 
] ] ndo... 
ne también hay que tener en cuenta que hay 121 millones dejaponeses en el mu 


Creadores del 
manga: los 
nuevos mitos 
La importancia del manga en 
Japón ha convertido a la figura 
del ilustrador en toda una 
institución dentro de la 
sociedad. Desde hace algún 
tiempo funcionan incluso varias 
escuelas universitarias de 
manga en Tokyo, donde los 
ilustradores pueden mejorar sus 
técnicas y aprender algunas 
nuevas. 

En Japón distinguen entre los 
“mangaka” (ilustradores), que 
normalmente son jóvenes 
aprendices que acaban de 
iniciarse en el oficio, (aunque 
también se utiliza este término 
para definir en general a todos 
los autores de manga), y los 
“sensei” (maestros), auténticos 
genios y verdaderos artífices del 
éxito del manga, cuyo 
representante más famoso es 
Akira Toriyama, creador entre 
otros de Dragon Ball. Para los 
primeros, las propias 
revistas de manga 

organizan concursos y 
ofrecen clases por 
correspondencia, para 
que posteriormente 
puedan convertirse 

en «sensel» 
estudiando en la 
universidad. 


El mundo de los mangas está 
íntimamente unido al de los 
videojuegos y al de las 
películas animadas. No se 
puede entender la existencia 
de uno sin los otros. 
Normalmente el proceso 
comienza con un manga que 
consigue un gran éxito de 
ventas y popularidad que 
después pasa a ser 
convertido en película 
de animación, 

-ánime-, bien para 

realizar una serie 

de TV o bien para 

ser comercializada 

en vídeo. Por último, suele 
llegar el videojuego. 

Curiosamente, las compañías 
convierten los mangas en 
series animadas no con ánimo 
de conseguir grandes 
beneficios, -ya que las cadenas 
de televisión japonesas no 
disponen de grandes 
presupuestos-, sino con la 
intención de que esa historia 
adquiera la suficiente 
popularidad como para lanzar 
una campaña de 
“merchandising” con la que 
vender todo tipo de artículos 
relacionados con ese manga: 
muñecos, juguetes, pegatinas 
y, por supuesto, videojuegos. 

Pero las cosas no siempre 
suceden así... 
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«Ranma 1/2» es uno de los grandes éxitos del manga que 

q! ha viajado hasta los videojuegos, siendo versionado para 
E y varios formatos. En España disponemos, de momento de 

Lal - — dostítulos para Super Nintendo y uno para Mega CD. 
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Algunos videojuegos han dado el salt 


manga, c el caso de «S: 


«Virtua Fighter», este último también er 


verso: del videojuego al manga. 


r las licencias para traspasarlos a un manga. 
nte a los mangas basados en videojuegos y 


uegos lleva a los editores a adquiri 


Shonen Ace dedicada exclusivame 
«King of 


Aveces, el éxito de algunos E 
ón exi ista llamada 

En Japón existe una revis 
en ella se pueden encontrar títulos como «Virtua Fighter», 
EEES protagonizando aventuras 


expertos reconocen que estas Ea no al e 
<s álaidos se centran en los com : 
momentos más álgidos 


n 
Quest», «Slam Dunk» o «Samurai Shodown». Algunos mangas aparecen co 


canzan un gran nivel de calidad y, 
bién 


Fighters» o «Toh Shin 


trucos para el videojuego, como €s el 
tas de videojuegos las encargada 
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Den», con todos sus 

a. Sin embargo, los 

los videojuegos, los 
Ya 
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Las revistas de videojuegos japonesas suelen 


TN 
s de publicar 


i ias revis 

caso de Chrono Trigger, y en otras ocasiones son las propias A 

mandas basados en títulos famosos, como es el caso de la pu 5 en 
eo que también surgen algunos ánimes basados en videojuegos, 


¡ on Quest». 
se pasa por la televisión japonesa), «Street Fighter» o el propio «Drag 


incluir pequeños mangas protagonizados por los 
rtua Fighter» (que actualmente héroes de las consolas. Arriba, Ken de «SF». 


en los nuevos sistem: 


»/ 


: TA Tampoco los soportes de la nueva generación han podido 
PA SÓ resistirse al encanto del manga. Además de las versiones de 


7) «Dragon Balb» para Saturn y PlayStation, podemos encontrar en 
YN esta última otro estreno reciente, «3x3 Eyes», de Yuzo Takada. Las 
nuevas posibilidades del CD-ROM en el almacenamiento de datos 
favorecen que los juegos procedentes del manga puedan utilizar 
diferentes perspectivas o sean capaces de colocar en pantalla 
personajes cuya animación resulte idéntica a la de los ánimes. 
Este ha sido el caso de «HokuToNoKen», un nuevo título para 
Saturn de la compañía Banpresto que ha revolucionado el habitual 
estilo del lucha incluyendo secuencias animadas para cada movimiento de los 
luchadores. El resultado, sin embargo, ha quedado un poco por debajo de lo 
esperado ya que las imágenes han sufrido excesivas pixelaciones y la técnica 
CinePak ha resultado insuficiente para en tratamiento de imágenes de vídeo. 
Tal vez en posteriores producciones en las que se utilice el adaptador MPEG, la 
cosa mejore considerablemente. 


Uno de los primeros ejemplos de 
la entrada de los mangas en las 
consolas de la nueva generación 
es este «HokuTóonoKen» de la 
compañía Banpresto para 
SegaSaturn. 


andes ilustrac 
colaboran en algun 


La estrechísima relación entre mangas y videojuegos ha propiciado que desde hace 
algunos años las compañías de software recurran a los más famosos ilustradores de 
manga para que trabajen en el diseño de algunos de sus títulos. Hay que reconocer que a 
veces estas colaboraciones responden más a una operación de marketing (con el fin de 
aumentar las ventas del cartucho) que a una verdadera intención de elevar la calidad del 
juego. Uno de los ejemplos más famosos ha sido la participación del famoso Akira 
Toriyama -sí, sí, el de Dragon Ball-, en el juego «Dragon Quest» (partes 3, 4, 5 y 6), 
realizando el diseño de todos los personajes y de la carátula. Toriyama también ha 
participado en el juego de Square «Chrono Trigger» en el que, además de los personajes, 
se encargó de crear todo el mundo que aparece en el programa. 
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Algunos “mangakas” también 
colaboran en los diseños de 
videojuegos, como es el caso de 
Toriyama en «Chrono Trigger». My 
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Akira Toriyama es el 
“sensei” (ya debéis 
saber lo que esto 
significa), más 
famoso de Japón 
gracias a sus series 
de Dragon Ball, 
que empezaron a 
publicarse hace 
más de 10 años. 
Sin embargo, es el 
responsable de 
muchísimos más trabajos, 
incluso en otros campos como los videojuegos o 
los ánime. 

Toriyama es toda una institución en Japón, casi 
una leyenda viva. Todo el mundo quiere hablar 
con él, pero la verdad es que no es muy amigo 
de las entrevistas. 

El estudio donde trabaja Toriyama, -de su 
propiedad-, se llama Bird Studio, en referencia a 
su nombre que en inglés significa Birds 
Mountain (Montaña de los Pájaros). En este 
estudio Toriyama ha ido evolucionando sus 
técnicas en la creación de mangas, 
convirtiéndose en uno de los más 
revolucionarios ilustradores del mundo: sus 
innovadoras y especiales técnicas para dotar a 
sus dibujos de una sorprendente sensación 3D 
y han sido reconocidas en los cinco 
¡continentes. 

Toriyama multiplica 
los diferentes puntos de 
vista para conseguir ese 
entorno que dota a sus 
personajes de vida 
propia y transmite una 
sensación total de 
movimiento. También 
multiplica hasta el 
infinito el tamaño de las 
secuencias donde la 
acción tiene lugar, 


O A 


resultando 

todo ello en unos dibujos 

con una personalidad única. De ahí que 

los productores de ánimes y videojuegos se 

hayan fijado en él para trabajar en otros 

formatos en los que pueda plasmar mejor su 

extraordinario concepto de la tridimensionalidad. 
Otra particularidad de Toriyama es su 

inagotable imaginación para inventar mundos 

diferentes, una virtud que le ha permitido crear 

durante 15 años multitud de historias, todas 

ellas dotadas de una originalidad sorprendente. 


El genio, talento y 
experiencia de 
Toriyama se ha 

puesto en vanas 

ocasiones al servicio 
de los ánime y los 
videojuegos 


o 


Exposición de Su obra 


Durante el pasado año, los grandes almacenes Mitsukoshi 
presentaron una exposición con los trabajos de Toriyama. Una gran 
parte de esta exposición estaba dedicada a Dragon Ball, pero también 
se recogieron otros famosos mangas representativos del autor. 
Echando un vistazo a todos ellos se puede observar la evolución de 
Toriyama, y el perfeccionamiento de todas sus técnicas. 

En la exposición se ofrecieron los borradores de Dr. Slump, su 
primer éxito en Shonen Jump. Otros mangas algo menos conocidos 
que también se exhibieron fueron los siguientes: 

-Wonder Island . El primer manga publicado por Toriyama. E] 
historia de un policía que se embarca en una extraña aventura en una 


isla dominada por un hechicero. 
-Tomato, Girl Detective. La protagonistas es una joven policia de 18 
años llamada Tomata AKai. .: 


- Mad Matic. Dos hermanas, Nivea y Muki, custodian la celda de un 


Cuadro cronoló ico de la 
trayectoria de Toriyama 


Abril 1955. 
Abril 1974. 
Marzo 1977. 


Fecha de su nacimiento. 
Se gradúa en una escuela de diseño. 
Abandona la compañía de diseño industrial 
en la que estaba trabajando. 
Publica su primer manga, Wonder Island 
Publi ca Tomato, Girl Detective y A 
Hitight Island en la revista Shonen Jump 
Publica las primeras historias de su Dr. ; 
Slump en Shonen Jump, que continuarán 
hasta 1985. 
Publica Pola y Roid y D“escape. 
Publica Pink y Mad Matic. 
Publica Chobit 1 y 2 y Dragon Boy 1 y 2. 
Comienza la serie Dragon Ball, que no 
concluirá hasta el 95, siempre en Shonen 
- Jump. 
Mr. Ho. 
Lady Red y Kennosuke Sama. 
Sonso, Maarusako Gekiyo y Mamejiro. 
Diseño de los personajes de Dragon Quest 3 
Clear SKies y Karamaru. : 
Publica Cashman hasta 1991 en Shonen 
e de los personajes de Dragon 
Publi ca Trunk y La historia de Dub y Peter 
Diseño de los personajes de Dragon Quest. 
Go! Go! Ackman (Shonen Jump). 
Diseño de los personajes de Dragon Quest 
VI y Chrono Trigger. 


Diciembre 1978. 
1979. 


1980. 


— 


traña circunstancia, el dragón consigue escapar. 
- Chobit. Es el nombre de un pequeño extraterrestre del planeta 
Micron que llega a la tierra para ayudar al policía MagifumiYamano. 
- Mr. Ho. Otro policía miembro de los “black berets”, un cuerpo 
especial que se enfrenta a una peligrosa banda armada y consigue 
liberar a una hermosa joven secuestrada. 
- Go Go Ackman. Uno de sus mayores éxi 
videojuego y ánime. Cuenta la historia de 
un demonio, Ackman, que se dedica a 
asesinar humanos pata arrebatarles sus 
almas y después venderlas por dinero. 
También se pudieron ver algunas 
ilustraciones de otros mangas de Toriyama 
como Dub y Peter, Cashman, Mamejiro, 
Lady Red, Kennosuke sama, Tompo 
Adventure, etc... la mayoría de ellos 
lanzados en la revista Shonen Jump. 


dragón. Por alguna ex 


tos, convertido también a 
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El sexo, tratado como tabú en algunos 
medios, es algo que en el manga se presenta 
con bastante... soltura. En este tipo de 
cómics el sexo se ye como algo normal y la 
introducción de elementos pícaros y eróticos 
es algo casi inevitable. Y esto resulta 
bastante curioso si tenemos en cuenta que 
en Japón existe una fuerte censura en 
relación al sexo. Los temas pornográficos 
sufren una represión que supera lo visto en 
países occidentales -todavía se utiliza en 
numerosas ocasiones el recurso de la tira 
negra tapando ciertas partes... nobles-. Sin 
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embargo, las chicas en top-less en los 


anuncios, imágenes subidas de tono y, cómo 
no, los mangas eróticos, están a la orden 

del día. 

La gente compra, lee y disfruta de los 

K Mangas eróticos exactamente igual que de 
los mangas de temática general. De este 
modo te puedes encontrar gente que lee 
este tipo de mangas en los autobuses, en 
el metro, por la cale... 

El tema del manga erótico es muy 
variado y puedes encontrarlos de deportes, 
de aventuras espaciales, de trastadas 
escolares y de un montón de temas que, si 
anulas su parte sensual, mantienen un 
argumento igualmente válido. 

Por supuesto, el erotismo también tiene 
cabida en los mangas basados en 
videojuegos, de manera que los personajes 
de los mangas de «Fatal Furv» o «Street 

Fighter» se presentan muchas veces 
haciendo unas labores muy poco 

Y “Tespetables”. 

] Hay una gran cantidad de “mangakas” que 
Y tratan el tema erótico. Los más conocidos ' 

por estos lares son U-JIN (Angel, Konai 

Shasei, Visionary) Chataro (Minifaldas, 
Please), Rvoh Ramiva (Love Delivere Eve) 
o Kaoti Asano (Vanity Angel). 

Por último, en Japón también pueden 
encontrarse cartuchos para Super Nintendo 
de mangas eróticos, como el mencionado 
«Angel» de U-JIN o «Urotsukidoji». 

Pero sobre este tema ya os ofreceremos 
más información en un próximo número. 
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Si decimos que los Role Playing Games traen de 
cabeza a los nipones, no descubrimos nada nuevo. 
A casi nadie se le escapa ya que la afición existente 
en Japón por los juegos conversacionales, las 
aventuras y los mundos fantásticos raya con la 
obsesión. Sagas como «Dragon Quest», «Final 
Fantasy» o «Phantasy Star» han sido número 1 en 
las listas japonesas durante hace años y prometen 
seguir siéndolo a pesar del cambio de tecnologías. 
Tanto es así, que en la feria Shoshinkai, -celebrada 
recientemente en Tokio-, además de Ultra 64 se 
presentaron varios RPG para Super Famicom que 
despertaron un gran interés. 

Entre todos estos títulos, el que más llamó la 
atención fue «Dragon Quest VI», de Enix, para la 
propia Super Nintendo. Este detalle no deja de 
resultar bastante curioso si tenemos en cuenta que 
el enorme éxito obtenido por las nuevas consolas 
en Japón ha provocado que en aquel país apenas se 
programe nada para Super Nintendo y Mega Drive, 


por lo que tiene un mérito 

enorme el hecho de 

que el género de los 

RPG haya conseguido 

distraer a las 

compañías de software en su carrera hacia el 
futuro. La realidad es que nada se programa en 
Japón para Super Nintendo fuera de los RPG. Y 
este dato sirve para demostrar hasta qué punto 
llega su pasión por el Rol. 

Sin embargo, esta “fiebre amarilla” no ha parecido 
convencer nunca a las compañías europeas, quienes, 
ante el riesgo de que los RPG fueran mal aceptados 
por los usuarios de consolas, han medido sus 
lanzamientos al milímetro. Una idea un poco 
rara si tenemos en cuenta que los Juegos de 
Rol de tablero nacieron en Europa, 
concretamente en Inglaterra. 

El caso es que, como siempre, uno de los 
países que más ha sufrido la “sequía” de este » 
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do si está traducido. 


Una vez superada la prueba de fuego, 
el consumidor español va a poder 
disfrutar en abril de otra gran 

producción en castellano: «Secret of 
Evermore», de Squaresoft. 
Igual que ocurrió con «Illusion of Time», 
Nintendo va a prestar un gran apoyo a 
este título, que se pondrá a la venta en el 
mismo formato que «Illusion», es decir, 
con caja grande y un extensísimo manual y 


libro de pistas. 


a en sacar al mercado una 
trata de juegos nuevos, 
Europa y alguno de los que 
Super Nintendo, la : 

a sufrido un parón 
de nuevos títulos 


mpo atrás, Sega Espa 
de rol en castellano. 
rtuchos que más se 
to en Japón. Y es que, 
programación en Jap 


Como hiciera tie 
remesa de juegos 
sino de traducir los ca 
hayan obtenido más ex! 


En esta ocasión no Se 
hayan vendido en 
como ocurre en 
ón para Mega Drive h 


importante, por lo que la aparición 
hace más que complicada. sl d 
s rtió de Alemania, 49 


Esta | add ln 


9s con má 


presentarán aljugad 
parecido al que mostr: 
partiendo de un anillo básico de órdenes 
podremos acceder al status, las armas, el 
inventario..., resumiendo, que dispóndrá de 
un completísimo menú para controlar todos y 
cada uno de los aspectos del juego. 

En el próximo número os contaremos más 


Mario RPG 


en Super Nintendo 


ndo de traducir uno o dos 
muy Pocas posibilidades para 
títulos lleguen a aparecer en 
alguien tiene asegurada su 
n los planes de Nintendo ese es 
Mario: el Juego de Rol 
protagonizado por el 
orondo fontanero tiene 
muchísimas 
posibilidades de estar en 
nuestro país para el 
segundo semestre de este 
año. Habrá que esperar 
- Un poquito, pero 
apostaríamos a que 
este rumor se acabará 
haciendo realidad, 


que todos estos 
España. Pero si 
participación e 


pun 


< Acción 


Las diferentes épocas históricas que visitará el héroe se 
apreciarán en los cambios de escenario y en el aspecto de 
su inseparable perro, en este caso transformado en robot. 


cosas sobre este título que seguro supera el 
éxito de «Illusion of Time». 


mportantes repercusiones. Por una lado Sega está 


dispuesta a traducir más juegos de rol en un 


momento en el que sus lanzamientos para Mega 
Drive se están viendo muy reducidos y Nintendo ya 
ha anunciado su nueva súper producción, «Secret of 
Evermore», Por otro, las nuevas consolas ya han 
mpezaron no hace mucho apostado por este gér ero añadiendo una opción 
Ss Las posibi dades 0e vetada a las 16 bits: las aventuras gráficas. 


han ido dando alaunos | O 


do dando algunos buenos Por todo ello el panorama de los RPG en España se 
pasos -Nintendo tradujo «Secret of Mana» y Sega, presenta bastante favorable para los miles de 
«Soleil», «Light Crusader» y «Story of Thor»-, que entusiastas de un género que, de seguir así, 


O acer 


er 


albergar esperanzas en el futuro. continuará ganando adeptos... ¡día a día, Dios mío, 
Este cambio d y 


día a día 


Guardian Heroes 
Saturn, entre el RPG y el arcade 


Si la lucha y el RPG se encuentran entre los géneros predilectos de 
los nipones, no es de extrañar que aparezcan productos que 
intenten combinar ambos géneros y así abarcar a un mayor número 
de seguidores. Fijaos si no en este «Guardian Heroes» que, 
planteado como un “beat'em up” tradicional, introduce factores 
puramente RPG añadiendo además, alicientes a ambos géneros. Los 


resentada en Japón y ya 
lásicos de los RPG entre 
los. Nintendo no podía 
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Chronicles of the Sword 
El Rey Arturo se pasa a PlayStation 


Syntetic Dimensions está desarrollando para Psygnosis una de las 
aventuras más espectaculares que se han hecho nunca en torno a las 
leyendas de la Tabla Redonda. Tanto es así que para reconstruir este 
fantástico mundo se ha recurrido a todo tipo de información tanto 
histórica como de leyendas documentadas. Este “chorro” de datos servirá 
para arrastrar al jugador hacia una aventura absolutamente envolvente 
con un entorno generado por renderizaciones en 3D y plagado de seres 
de fantasía. Habrá más de 100 localizaciones distintas que recorrer e 
investigar, cientos de objetos que recoger y escalofriantes combates 
contra criaturas humanas, no-humanas e inhumanas que incluyen 
magos, esqueletos, ingentes dragones... Si a todo esto le unís un 
planteamiento cinematográfico de las escenas, una perspectiva en 
primera o tercera persona y una animación envidiable, tendremos una 
aventura que promete ser irresistible. 

Todo parece indicar que su lanzamiento se producirá en abril. 


Saturn se apunta a los 

éxitos de Mega Drive 
Sega lleva 

bastante tiempo 

trabajando en la 

conversión a 

Saturn del gran 

éxito de Mega 

Drive «Story of 

Thor». La 

intención de 

Sega es 

mantener el 

mismo 

desarrollo 

aventura-acción 

eidéntico 

planteamiento á 

de entornos 3D E 

de gran fuerza gráfica que caracterizó a la 

anterior entrega. Claro que el salto de formato 

va a permitir que todos los escenarios se 

generen a base de polígonos texturados, 

logrando una apariencia tan realista y 

espectacular como la que veis en las 

pantallas. Por desgracia no hay una fecha 

fijada para su puesta a la venta, aunque desde 

Sega nos han insinuado la posibilidad de que 

se vaya al año próximo. Y es que hay mucho 

interés en que todos los aspectos gráficos del 

juego queden perfectos, Así que, paciencia. 


Cuando NeoGeo empezaba a encerrarse en 
sí misma lanzando al mercado únicamente 
juegos de lucha, SNK se destapa con un RPG 
basado en la archipopular saga «Samurai 
Shodown». 

«Samurai Spirits: Bushido Retsu Den» es el 
título con el que se ha bautizado a este RPG 
que está muy en la línea de juegos de rol tan 
espectaculares como «Chrono Trigger» o 
«Secret of Mana 3» (el 2 en España), ambos 


ses 100 nl 
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con gran 
a hora de desa 


llos tan, 


de MM 
encargado de 


“one vs one”, combinando de este modo la 
jugabilidad de un arcade con la adictiva 
mecánica de los juegos de Rol. 

El juego nos dará opción de entrada a tres 
escenarios distintos donde transcurrirán las 
aventuras de nuestros héroes, a saber: 
Amakusa Hen, Mizuki Hen y Kyoto Hen. 

En "Amakusa Hen" tendremos que seguirle 
la pista al malvado espíritu de Noshiro 
Tokisada Amakusa, que ha poseído el cuerpo 


del hijo de Hattori Hanzo 


"Mizuki H 


cret of Mana» con los golpes 


o «Samurai Shodown»? 


LO NUEVOS SOPORTES DIOFRUTARAN 


Dragon Ball vuelve a 
estar de moda. 

El motivo: la reciente 
aparición en Japón de 
los compactos para 
SegaSaturn y 
PlayStation. 

En estas páginas os 
mostramos cómo 
serán los juegos que 
llegarán en breve a 
España de la mano de 
Konami y que 
supondrán el estreno 
de esta popular serie 
en las consolas de 
nueva generación. 
Pero antes de 
disfrutar con sus 
imágenes, hagamos 
un pequeño repaso a 


la larga historia de 
este mito del manga. 


En noviembre de 1984 el 
semanario japonés Weekly 
Shonen Jump, en su número 
51, publicaba por primera vez 
las aventuras de un extraño 
Joven bajo el título de Dragon 
Ball. Su autor, Akira Toriyama ya 


era conocido gracias a historietas 


como Wonder Island o Dr Slump 
pero Dragon Ball le catapultó 
directamente hacia la fama. El 
increíble sentido del humor de 
este guionista y dibujante se 
vertía sobre descabelladas 
aventuras en las que nada era 
imposible y en las que una 
interminable colección de 
personajes ganaban realismo a 
fuerza de resultar extraños. 

El éxito alcanzó entre los 
nipones cotas insospechadas 
cuando en 1986 se emitió por la 
cadena Fuji TV el primer episodio 
de la adaptación televisiva de 


este popular manga. —» 

En él se respetaron ] 
la líneas originales ñ 4 
de la historia, así ' y) 
como el diseño de > ; A 
los personajes y el 
hilarante 
planteamiento de las 
situaciones, con lo que se el mal y la epopeya 
consiguió mantener el espíritu de los guerreros cósmicos 
eminentemente humorístico de apareció en escena de la mano de 
Dragon Ball. Cinco años después, Dragon Ball Z, continuación de 
en abril de 1989, el dramatismo, una serie que lleva una carrera 
las épicas luchas entre el bien y imparable que se prolonga hasta »»- 


Un próximo 


Konami nos ha confirmado el 
lanzamiento de un nuevo Dragon 
Ball de lucha para Super 
Nintendo. Este cartucho, que 
saldrá hacia marzo en Japón, 
será una versión mejorada y 
ampliada del «Dragon Ball Z 3» 
aparecida en España el año 
pasado. Si las fechas no sufren 
cambios es posible que 
disfrutemos de este nuevo 
cartucho hacia principios del 
verano. El que seguro se retrasa, 
-y puede que indefinidamente-, 
es el que sería el segundo 
«Dragon Ball» para Mega Drive. 
Seguiremos informando. 


»- nuestros días, convirtiéndose en 
el ánime más largo de la historia. 
Simultáneamente al arrollador éxito 
de esta serie, se produjeron diversas 
películas y capítulos especiales para 
televisión que terminaron por 
convertir a Dragon Ball en un 
fenómeno de masas no sólo en el País 


Dragon Ball Z 2: Esta segunda entrega fue de las 
pocas que llegó a nuestro país. Por supuesto, 
causó furor, batiendo todos los records de ventas. 


del Sol Naciente, sino en todo el 
mundo. 


Los videojuegos, por 
supuesto, siguieron la 
trayectoria marcada por Goku €: 


Cía, saliendo al mercado japonés una 
inagotable colección de títulos que, sin 
embargo, abarcan básicamente dos 
géneros: el Rol y la lucha. 

Los responsables de la realización de 
todos estos cartuchos han sido siempre 
Bandai, compañía juguetera que, con 
cuentagotas, nos ha ido.trayendo 
también estos cartuchos a los sufridos 
usuarios europeos. 

Hasta el momento a España han 


Dragon Ball RPG: Fue el primer DB para 16 bits, 
pero nunca llegó a España. Es que un juego de 
rol en japonés... debe resultar un poco duro. 


llegado oficialmente tres títulos para 
Super Nintendo y uno para Mega Drive, 
títulos que completan un bagaje escaso 
a todas luces. 

Pero las cosas pueden cambiar. Un 
reciente acuerdo entre Bandai y Konami 
parece que va a resultar bastante 
fructífero. Para empezar Konami nos ha 
manifestado su intención de distribuir 
en Europa las versiones para Satum y 
PlayStation que han sido recientemente 
lanzadas en Japón y que con toda 
probabilidad llegarán a España el 
próximo mes de abril. Esperamos que 
así sea y que el estreno de Dragon Ball 
en la nueva generación sea un nuevo y 
rotundo éxito. 


Dragon Ball 
. . 
en videojuego 
Famicom (NES japonesa) 
1986 Dragon Ball: The mistery of 
The God Dragon (Bandai) 
1987 Dragon Ball 2: The 
Resurrection of The Demon 
King (Bandai) 
1988 Dragon Ball 3: The Story of 
Goku (Bandai) 
1990 Dragon Ball Z: Attack of The 
Saita-Jins (Bandai) 

1991 Dragon Ball Z 2 (Bandai) 
1992 Dragon Ball Z 3: Hott Battle! 
The Androids (Bandai) 

1994 Dragon Ball Z 4: The Plan to 
Destroy Saiya-Jins (Bandai) 


Super Famicom 

(Super Nintendo japonesa) 

1991 Dragon Ball Z (Bandai) 

1992 Dragon Ball Z: Super 
Boutoden (Bandai) 

1993 Dragon Ball Z: Super Martial 
Fighting History 2 (Bandai) 

1994 Dragon Ball Z Super Martial 
Fighting History 3 (Bandai) 

1995 Dragon Ball: Super Goku Den 
(Bandai) 

1995 Dragon Ball Z Super Martial 
Fighting History 4 (Bandai) 


Dragon Ball Z: Su, 


Lo último de lo últi 


Goku Den 


en Super Nintendo 


Game Boy 
Dragon Ball Z: Goku Hishouden 


Hace tan sólo unas semanas se ha puesto a la 
venta en Japón el que por ahora es el último juego 
Dragon Ball para Super Famicom. 

«Super Goku Den», también conocido como 
«Ultra Goku Legend» o «Super Kokuuden 
Totsugekihen» es el segundo RPG de la serie y 


como tal no tiene muchas posibilidades de llegar a ..s 


España. 

El planteamiento del juego nos permite alternar 
el control de Goku con el de Gohan para meternos 
en una aventura conversacional que cubre los 
episodios 14 a 28 del manga Dragon Ball Z. 
Nuestra principal obligación será la de prestar 
atención a largas parrafadas -en “chinaka”-, para 
luego tomar una decisión que nos llevará a 
diferentes escenarios. También habrá fases de 
lucha, pero una lucha muy especial. Para empezar 
la perspectiva es isométrica y los personajes muy 
pequeños. Estos combates no son auténticas fases 
de arcade: los luchadores actúan por turno y para 
manejarlos deberemos usar los botones del pad, 
pero no el botón direccional. No hay control 
directo sobre la lucha. Eljuego es típicamente 
“cómic japonés” y se ha programado pensando en 
los fanáticos de la serie. Y si no dominas el 
japonés, olvídate por completo de él. 


RUTAS 


Mega Drive 
1994 Dragon Ball Z: Bu-Yuu- 
Retsu-Den (Bandai) 


PC Engine 

1994 Dragon Ball The Legend of 
The Great Son-Goku 
(Bandai) 


Arcade 

1993 Dragon Ball Z (Banpresto) 
1994 Dragon Ball Z 2 (Banpresto) 
1994 Dragon Ball Z (Sega) 


Saturn 

1995 Dragon Ball Z: Shin Butoden 
(Bandai) 

1995 The Great Dragon Ball 
Legend (Bandai) 


PlayStation 

1995 Dragon Ball Z: Ultimate 
Battle (Bandai). RPG. 

1995 The Great Dragon Ball 
Legend (Bandai). RPG. 
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¡HS — Como buen arcade de lucha, este 


sl «DB Ultimate Battle» ofrece opciones 
tan tradicionales como el modo historia 
o el torneo. Todo lo demás, desde 
personajes a planteamiento gráfico, 
es algo completamente nuevo. 


SA Otra vez Bandai ha sido la encargada de llenar de energía dotados de un notable efecto de tridimensionalidad. Por otra parte, 
smica los circuitos de PlayStation. Para ello ha reunido aunque la lucha se desplaza en sentido horizontal, los escenarios 
un elenco de guerreros de poderes insuperables rotan en función de la posición de los luchadores. No se ha 
capaces de hacer temblar los cimientos del planeta. conseguido un efecto 3D tan perfecto como el que podemos ver en 
La cifra de súper guerreros, reyes y demonios se «Toshinden», pero lo cierto es que sí se ha logrado imprimirle al juego 
eleva nada más y nada menos que a 22. Entre ellos una cierta sensación de profundidad. 
encontraréis a los clásicos Goku, Vegeta, Piccolo, El desarrollo de los combates también tiene sus innovaciones. Se ha 
Trunks (de niño y adulto) o Gohan, así como a dejado a un lado la pantalla'partida tan característica de anteriores 
V] personajes menos frecuentes como Krilin, Gotenks, entregas para abarcar todo el marco de la pantalla.. Eso sí, los 
Saiyaman o Super Boo. Todos ellos, eso sí, revestidos luchadores pueden levitar y subir muy, muy alto, momento en el que, 
con su aura especial. aunque no se parta la pantalla, sí se aprecia un importante efecto de 
Varias cosas hacen de este Dragon Ball algo diferente distancia entre ambos contendientes. Lo demás, ya os lo imagináis: 
a lo que ya habíamos visto en las 16 bits. En primer portentosos ataques especiales, energía cósmica flotando por el aire y 
lugar su planteamiento gráfico difiere una envidiable contundencia en los golpes. Este Dr3pn Ball va a 
sustancialmente del sistema utilizada habitualmente carecer de la explosividad de otros arcades “one vs one”, ,pero lo cierto 
por Bandai. llos personajes sen sptites al estilo es que los protagonistas han ganado bastante atractivo. li 
tradicional que mantjénen la imageWde siempre, pero Comg/Ya os hemos mencioriado, Konami Áfne E intención de trakr el 
los. estenarjós y Be har convertido erlugares juego'4- España hacia el mes de abrí Hastal| pita 05 Pan aa 
flgonalss. decorados con preciósds texturas y ofusicado ás más. RS ] S 5 ponia 
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Una de las grandes diferencias ante este 
«DB» y los anteriores es la auseñála del 
O l sistema de pantalla partida, lo que 


3] provoca que los combates se centten más 
PICCOLO en el cuerpo a cuerpo 
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Cada uno de los 22 personajes que internenen en 
dcua tiene más de diez golpes especiales 


extral sde la serie original. j 
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La barra que señala lá energía cósmica 

es una constante e en todos los «Pragon q 
Boll» Nracias a ella pueden, búlizarse 
“espectaculares gofpes es specióleg, pero.si, 
1 seagoto, [rr A 
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ii” Saturn no tiene intención de quedarse 
AS rezagada igual que le ocurrió con Mega 
la Drive y a poco de su salida al mercado ya 


mel 


A este terreno. Ya sólo la cifra de 27 
fl luchadores hace presagiar lo mejor, pero 
3 no sólo por el número: nunca habréis visto 
Mi juntos antes a estos 27 gigantes, ya que se Goku, en su tercera transformación como Gotenks, también llamado Truten es el Piccolo es uno de los guerreros más 
combinan protagonistas de diversas fases Super Saiyen es uno de los más poderosos. resultado de la fusión entre Trunks y Goten. — carismáticos de la serie Dragon Ball. 
(de la macro serie buscando los personajes 
y E | más atractivos e impactantes, aunque su 
MN reunión en el tiempo sea imposible. 
Un buen ejemplo de esta situación sería 


ÍN con cola conocido como San Goku, ya 
convertido en Super Saiyen, en su tercera 
A transformación en Super Saiyen 3 y como 
'Gogeta, unión entre Goku y Vegeta llevada 
¿A a Cabo para vencer al demonio Super Boo. 
 Impresionate, ¿verdad? 

El estilo de juego y el planteamiento 
gráfico se presentará igual que los que ya 
pudimos admirar en las versiones para 
Super Nintendo y Mega Drive. Es decir, se 
utilizará el sistema de pantalla partida, el 
radar que indica la situación de los 
personajes y los portentosos golpes 

especiales que hacen temblar la pantalla. 
ES Obviamente,-la calidad gráfica ha 
db mejorado notablemente con el paso de 


ll existirán una buena colección de modos de 
juego. Es más, incluso nos permitirán 
E entrar en un torneo muy especial dirigido 
por Satán en el que podremos optar por 
fi diferentes armas y ayudas. 
Todo esto parece augurar un gran éxito 


1 Konami en abril. De todos modos, para 
SI entonces os habremos proporcionado 
y prop 


muchos más detalles. * ET ad rs dj Zarbonne es elbrazo derecho de 
a A > Freeza, puede transformarse. 
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Tras un primer contacto, nos ház 


dado la sensación de que este juegofl 
ar, y 2 


para Saturn es la mejor versión déN 


bi 


Krilin compartió entrenamiento con Goku El Maestro Tortuga entrenó a Goku y a pu «Drag on Ball» de cuantas han 


y es el humano más poderoso de la Tierra. Krilin y vive retirado en una lejana isla, -) p arec ido 14) a sta e / mome nto 
A 
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En esta versión para Saturn se mantienen el sistema Satán dirige el Gran Torneo planteado como una 
de pantalla partida y el radar de posición, asf como de las opciones del juego. Fiel a su taimado estilo, 
la barra de energía cósmica imprescindible para la permitirá que algunos de los luchadores (tú si te 
realización de los ataques especiales. ganas su favor) utilicen armas y ataques ilegales. 


Kayoshin es el dios de los Reyés del Universo.  MrSatán ganó varias veces el Torneo al Aunque Goku fue enviado por los saiyen Gogeta es la fusión entre Goku y Vegeta para 
Viene a participar enel Tomeo y vera Goku. aprovechar la ausencia de los mejores. para destruir la tierra ahora es su defensor.  vencera Super Boo. Nadie es más poderaso. a 
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Saturn y PlayStation 
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Después de un largo tiempo de 
espera, Interplay ya tiene lista la 
versión jugable de Casper, la 
fantasmagórica producción de 
Spielberg. Como muchos sabréis, 
la película narra las aventuras y 
desventuras de un fantasma de 
diez años de edad que llevaba 
una “muerte” muy aburrida en 
una inmensa mansión victoriana 
deshabitada. La llegada a la casa 
de un parasicólogo y su hija 
alteran la monotonía de la vida 
del fantasmilla, que pronto 
quiere granjearse la amistad de 
la niña. Y es justo en este punto 
donde comienza la diversión y, 
cómo no, los problemas. 


La fantasmada de Interpl 


Igual que 
en la 
película, el 
juego de Interplay 
contará con 
Casper como 
principal 
protagonista. 
Manejando la etérea 
figura de este atípico héroe 
deberemos recorrer todos los 
rincones de la mansión para 
encontrar la máquina Lazarus 
que devuelve a la vida a los 


3 fantasmas. introducirá de lleno en esta 
E Por supuesto, el hallazgo de aventura que Saturn y 


esta fantástica máquina es sólo 
el capítulo final a una aventura 
plagada de situaciones cuando 
menos curiosas y sobretodo 
complicadas. 

Casper tropezará con un juego 


plagado de puzzles y ejercicios 
lógicos que se irán planteando 
uno tras otro en los laberintos de 
habitaciones de la mansión 
mientras sus tres insoportables 
tíos buscan todas las maneras 
posibles de incordiarle. Nuestro 
fantasma irá aprendiendo las 
habilidades propias de su oficio y 
poco a poco dominará la 
levitación, las transmutación y el 
arte de asustar. Un enorme 
inventario le permitirá trasladar 
de un lugar a otro los cientos de 
objetos que se pondrán a su 
alcance. Saber qué hacer con 
ellos le resultará casi tan difícil 
como encontrarlos y de su buen 


uso 
dependerá la 
solución a sus 
problemas. 
y Elaspecto gráfico del juego 
estará basado en los 

espectaculares efectos especiales 
que Industrial Light € Magic 
desarrolló para la película. 

Una tétrica ambientación nos 


PlayStation podrán disfrutar 
a partir del próximo mes de 
Marzo. Habrá que esperar un 
poco más para saber si al 
final MD32X y Mega CD 
también comparten fantasma. 


Todas las pantallas aparecidas en este reportaje pertenecen a la 
versión PlayStation del juego. 


Indira! Ligth 8 Magic se 
encargó de crear todos los efectos 
especiales de Casper. Aquí tenéis 
algunas escenas de la película 
producida por Steven Spielberg. 
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Los gráficos de «Casper» 
han sido renderizados 
siguiendo los parámetros 
de estilo marcados por la 
película. De este modo se 
ha conseguido una 
ambientación misteriosa 
y humoristicamente 
tétrica, muy adecuada 
para una historia de 
fantasmas traviesos. 


, Casper es un popular sa de Haley: Cómics que oa 50 
años haciendo fantasmadas. Empezó : su andadura en tiras 
cómicas para pasar después a protagonizar aventuras más 
largas. Su salto a la fama llegó con una serie de TV que se ha 
emitido en numerosos países, incluida España. Seguro que si os 
hablamos del fantasma Gasparíri os sonará más. De hecho, las 
televisiones autonómicas están emitiendo añora mismo sus 


entrañables aventuras. 


Convertirse en protagonista de una película de imagen real le ha 


costado a Casper dejar q que los especialistas de Light 8 Magic usaran 


con él toda su Apenancia: El resultado mereció la pena. 
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CRITICOM 


UN NUEVO CANDIDATO A MITO DE LA LUCHA 


Tras la impresionante El mundo de los simuladores de dispuesto a romper nuevamente marzo, pero os anticipamos que 
o. lucha se mueve a un ritmo todos los moldes. promete aunar lo mejor de lo 
aparición en endiablado. Quizá sea porque Al primer vistazo este juego de visto hasta el momento en otros 
PlayStation de este tipo de juegos son los que lucha poligonal en 3D y tiempo juegos de lucha con numerosos 
- nutren gran parte del mercado de real ya llama la atención. Sus detalles de cosecha propia más 
«Toshinden» y las recreativas, donde la ocho luchadores no tienen nada que interesantes. 
«Tekken» parecía que el competencia es feroz. O puede que envidiarle a las imágenes - Por ejemplo, la animación de los 
Ea > que todo venga motivado porque limitadas hasta ahora al ámbito luchadores será de 30 imágenes 
genero de la lucha iba A sel género que más se prestaal delas “intros”, lo que no es de por segundo, con lo que el 
quedar tranquilo, al. lucimiento y quien tiene la suerte extrañar si tenemos en cuenta movimiento será muy fluido y 
de descubrir cualquier novedad que para su realización se han realista. Por otra parte, 
menos por unos meses. -por pequeña que ésta sea-, llega utilizado estaciones de trabajo desaparecerán los típicos rounds 
Pero Virgin parece no ? tocar el cielo con los dedos... Silicon Graphics y las para ser sustituidos por una doble 
Sea por lo que fuere, la cuestión herramientas de generación de barra de energía que equivaldrá a 
estar de acuerdo Para es que los aspirantes al título de gráficos más potentes. Tal nivel dos asaltos. Como guinda de este 
nada en esta apreciación. bombazo de año aparecen uno tecnológico ha ido acompañado tecnológico pastel, podréis ver 
tras otro. Y todo vale si con ellose del trabajo de un amplio “staff” cómo cada personaje adquiere 
logra revolucionar al personal: compuesto por tres nuevos golpes especiales y 
primero fueron las 2D, luego los programadores y diez artistas habilidades a medida que va 
polígonos, después las texturas , repartidos en tres equipos superando a sus rivales. 
las 3D y ahora, en el summun del diferentes. Un título muy prometedor que 
refinamiento, de la mano de El resultado de este despliegue viene a demostrar que la lucha 
rgin nos llega este «Criticom» medios lo podréis saborearen está más viva que nunca. 


> 


Las últimas 
tecnologías se están 
encargando de elevar 
el género de la lucha 
hasta niveles 
insospechados. 
Gracias al uso de las 
TS 
herramientas de 
diseño, «Criticom» 
será todo un 
espectáculo visual. 


Preview - PlayStation 


lemostrará 


Aunque seguirá las 
líneas maestras de 
Juegos como 
«Toshinden» o 
«Tekken», 
«Criticom» aportará 
algunas novedades 
al género, sobre 
todo en el diseño de 
los luchadores. 


Los clásicos combates a 3 asaltos serán sustituidos en 
«Criticom» por una barra de energía extra que 
aparecerá al perder la primera. Un indicador amarillo 
os tendrá al tanto de la barra que estáis usando. 


==] 


Cada luchador dispondrá de su propio escenario y 
antes de cada combate se podrá asistir a una 
secuencia animada de gran calidad. 


WILD ADVINTUR 
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A pesar de que su aspecto no lo aparente, 
este simpático roedor tiene ya la respetable 
edad de 67 años, cumplidos el pasado mes 
de noviembre. Mickey Mouse, lejos de 
retirarse a disfrutar de una merecida 
jubilación, se mantiene en plena forma y 
siempre está dispuesto a apuntarse a lo que 
sea. Esta actitud tan colaboradora se 
merecía un premio que reconociese la labor 
de toda una vida dedicada a divertir y el 
año 1.993, coincidiendo con su 65 
aniversario, lo tuvo: exposiciones, ciclos de 
cine, homenajes... la lista de eventos fue 
enorme. 

Sin embargo, hubo que esperar hasta 
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Frase una vez 


ratón... 


finales del 94 para que el mundo del 
videojuego que tanto había utilizado su 
imagen le rindiera el obligado tributo. 
Llegó de la mano de Sony (aunque con la 
inestimable ayuda de Disney, claro) y tuvo 
forma de videojuego nostálgico. Super 
Nintendo, Mega Drive y Mega CD supieron 
entonces lo que era repasar una vida tan 
ajetreada como la de Mickey. 

Hoy, con el paso del tiempo, Sony tiene la 
posibilidad de repetir aquella experiencia 
en un soporte propio. Y los resultados los 
podremos ver dentro de muy poco. 

Exactamente será el mes de marzo el 
elegido y el juego escogido para 


¿SABÍAS QUE... 


...€n los dibujos originales Mickey 
tenía una larga cola que fue 
desapareciendo con los años y 

que finalmente volvería a 

"crecerle" misteriosamente en sus 
últimas actuaciones? 

...los zapatones, los guantes y el 
curioso pantalón que lleva el 

ratoncillo fueron añadidos al dibujo 
original para hacerle más humano y 
dotarle del aspecto de un niño metido 
en las ropas de su padre? 

...la invasión aliada de Normandía el 6 
de junio de 1944 llevó en nombre clave 
de “Operación Ratoncito" en su honor? 


homenajear al ratón de Disney será una 
versión PlayStation del «Mickey Mania» 
que apareció el año pasado (aunque 
tendrá alguna que otra sorpresa). Saldrá 
con el nombre de «Mickey's Wild 
Adventures» y en él las plataformas más 
clásicas se encargarán de rememorar los 
momentos más importantes en la vida 
del roedor, utilizando para ello sus 
películas a modo de fases. Comenzando 
por "Stemboat Willy", este juego se irá 
parando en todas aquellos filmes que 
supusieron un hito en su carrera: su 
primera película, la primera “peli” en 
color, su primer papel hablado.. 


La realización a base de 
círculos simplificaba mucho 
la tediosa labor de hacer 
miles de dibujos necesarios 
para una película de 
animación. 


Con el paso de los años la 
figura del roedor se ha ido 
haciendo cada vez más 
humana hasta llegar a su 
aspecto actual. 
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La relación entre el cine y los 
videojuegos se hace cada día un' 
poco más fuerte y últimamente 
nos estamos acostumbrando (o 
nos están acostumbrando, vaya 
usted a saber) a que junto a un 
estreno cinematográfico siempre 
aparezca eljuego 
correspondiente. 

De un tiempo a esta parte 
podríamos destacar nombres 
como «Batman Forever», «Judge 
Dredd» o los mismísimos «Power 
Rangers» y parece claro que la 
tendencia no va a cambiar en 
mucho tiempo. De hecho, Acclaim 
tiene ya prácticamente acabadas 
las versiones para Super Nintendo 
y MegaDrive de «CutThroat 
Island», -La Isla de las Cabezas 


A pesar de que los piratas siempre han sido un tema 
sugerente para los amantes de las aventuras, estos 
agresivos y entrañables personajes han protagonizado 
muy pocos títulos en consolas. Ahora, de la mano de 
Acclaim, nos llega una excelente oportunidad para 
surcar los siete mares en busca del codiciado tesoro. 


Cortadas, como ha sido traducida 
en España-, la secuela jugable de 
la película protagonizada por 
Geena Davis y Matthew Modine. 
Por si habéis estado viviendo los 
últimos meses en una aldea 
incomunicada os diremos que "La 
Isla de las Cabezas Cortadas" ha 
sido estrenada hace unos días en 
nuestro país y trata sobre las 
aventuras que corren una mujer 
pirata y su compañero en la 


búsqueda de los trozos del mapa 
de un tesoro. 

Acclaim ha debido pensar que 
con ese argumento no se podía 
hacer un mal juego y se ha 
lanzado a convertir a Geena 
(capitán Morgan en la película) y 
compañía en manejables sprites 
informáticos que se pasearán por 
las 16 bits de Sega y Nintendo. 

Ambas versiones estarán en la 
calle a lo largo del mes de marzo y 


en ellas encontraremos un juego 
en el que principalmente 
dominará la acción, con 
numerosas fases tipo beat'em-up 
en las que el protagonista -a 
elegir entre ella y él-, se batirá a 
espadazos con los malos. Sin 
embargo, ciertos detalles 
aventureros también tendrán 
cabida en nuestras consolas y 
también nos veremos obligados a 
recoger llaves e items para 
finalizar con éxito la historia. A 
medida que vayamos jugando 
nuestro personaje irá 
aprendiendo nuevos golpes 
especiales y su maestría con la 
espada irá aumentando. 

El mes que viene, más 
información. 


PDD 


AVENTURAS LA MAR DE SALADAS 


Rodada en escenarios 
naturales en la isla de Malta  4£ 
y Thailandia, 'CutThroat 

Island" es una de las 

películas más ambiciosas de 

su director, Renny Harlin. 
Especializado en cine de 

acción ("máximo Riesgo", 

"La Jungla de Cristal 2"), este 
finlandés de pro no tuvo 

ningún problema para y 
convencer a la productora de 

que se jugase 70 millones de 
dólares (más de 8.500 millones 

de pts.) en este proyecto. 
Sabido esto, no debería 
cogeros de sorpresa que 

- propusiera a su propia 
-mujer, Geena Davis, para el 
orinci; al. 


EL aspecto visual y en general la ambientación de todo el juego han 
sido minuciosamente cuidados. 


A la hora de jugar podréis escoger entre la misteriosa Capitana 
Morgan o su resabiado esclavo y com 
William Shaw. Las diferencias se limitarán al e 
protagonista, pues las habilidades serán las 1 


En estas tres escenas, que transcurren en el barco pirata, sobre una carreta y en el interior de una vagoneta, se 
pueden apreciar las escasas diferencias gráficas que presentan ambas versiones. 


habilidades, pero el manejo de la espada les res 
imprescindible para el buen desarrollo de la « 


Tanto la prensa como los 
usuarios de todo el mundo y, 
sobre todo, la propia Sega, lo 
tienen claro: «Sega Rally» se ha 
convertido en el lanzamiento más 
importante en la breve pero 
intensa historia de Saturn. Y lo 
seguirá siendo, probablemente, 
durante mucho tiempo. 

No es extraño, por tanto, que la 
compañía japonesa haya puesto 
en este título más empeño que en 
cualquier otro, reuniendo al 
mejor equipo de programación 
posible y depurando una y mil 
veces cada detalle hasta 
conseguir sus objetivos. 

Y los resultados demuestran que 
tanto esfuerzo ha merecido la 
pena, pues os puedo decir que 
nos encontramos ante el mejor 
simulador de coches jamás visto 
en una consola. Esto, de 
momento, deja claro dos 
detalles: uno, que cuando se 
quiere se puede, y dos, que 
Saturn tiene todas las 
posibilidades del mundo, tantas 
como quieran los programadores. 


Pero vayamos al 


grano. Lo primero que llama 
la atención de «Sega Rally» es su 
demoledor apartado gráfico. 
Todos pensábamos que iba a 
resultarimposible traspasar a 
Saturn la calidad de la recreativa 
original, -no necesitamos 
hablaros de ella-, y sin embargo, 
Mr. Nakamura y su equipo lo han 
conseguido, aunque, por 
supuesto, para ello 
hayan tenido 


vez nos 


Cuando 1, FICCIÓN 


e Tecurmra un nicas de 
0g ¡ón,especi » Y 


La menor cantidad de 


poligonos que Saturn es 


capaz de manejar -recordamos de 
pasada que esta máquina no es 
una recreativa-, ha quedado 
camuflada por la sublime 
utilización de la texturas para 
todas las formas y por la 
inclusión de algunos sprites para 
completar los decorados. Todo 
esto concluye en unos bólidos 
enormes y súper detallados, -que 
nada tienen que envidiarles a los 
creados mediante el potente 
Model 2-, y en unos escenarios 
casi milagrosos, que aunque, 
como ocurre también en la 
recreativa, se generan 
bruscamente al fondo de la 
pantalla, nada tienen que ver con 
el famoso “baile” con el que nos 
obsequió «Daytona USA». 

No queda por debajo de este 
apartado gráfico el apartado 
sonoro, que refleja con enorme 
realismo el rugido de los motores 
y muestra todo un repertorio de 
voces digitalizadas que hacen la 
labor de copiloto. 


da appear de que 
«Sega Ral ly o 


encuentra en un ero 
superior al de todos sus 
competidores, es en el concepto 
de simulación donde realmente 
este título marca las 
diferencias. 
Por primera 


) coches 


: rendente 
realismo y cuya conducción 
transmite unas sensaciones 
comparables a la realidad. 
Frenazos, contravolantes, 
trompos, acelerones y toda una 
serie de situaciones que se dan 
en una carrera nunca se habían 
presentado en un juego con tanta 
brillantez y calidad. 


Por último, hay que hablar 


del sentido de la competición que 
ofrece «Sega Rally». Tanto el 
modo Arcade (el mismo que el de 
la máquina) como el Time Attack 
o la opción de dos jugadores, 
están impregnados del espíritu 
de la competición, planteando 
retos constantes y proponiendo 
aljugador objetivos difíciles de 
conseguir, pero no imposibles. 

Tal vez cuatro circuitos puedan 
parecer escasos, pero se ha 
incluido tal repertorio de 
combinaciones -niveles de 
dificultad, cambio manual o 
automático, dos vistas, ajustes 
mecánicos, etc...- que el juego 
tiene cuerda para rato. 

Por todo ello hay que decir que 
«Sega Rally» posee esa “chispa” 
que hace de un programa una 
obra maestra. Y eso le convierte, 
automáticamente, en un juego 
imprescindible para esta consola. 

As 
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Options 
HANDLING HANDLING SLOW NORMAL QUICK 


ARCADE ¡DIFFICULTY EASY NORMALIHARD 
CHAMPIONSHIP - TUAP:3LAPS 
TIME COMPARE ON OFF 


JIME¡ATTACK GHOST MODE DON OFF 
TIME COMPARE ON! OFF 


SOUND pross A or C butlon 


KEY, CONFIG ipross Acor C butlion 
EXIL y 


En el cuadro de opciones general ya podemos configurar 
algunos aspectos importantes del juego, como la 
dificultad, el número de vueltas o la respuesta del coche. 


«Sega Rally» es la 
demostración más 
palpable de lo que Saturn 
puede dar de sí. 
Sega ha conseguido 
programar el mejor juego 
de coches visto hasta la 
Fecha en una consola. 
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YOTA OBUICA 

: QREOQUR=S" 
HA CHAMI 


En esta versión doméstica de «Sega Rally», se ha incluido un nuevo 
modelo de coche que se une al Lancia Delta y al Toyota Celica. Se 


trata del Lancia Stratos. El problema es que para que podáis correr 
con él deberéis haberos convertido antes en auténticos campeones. 


TOT UNER a 
FUU3NEr 
El, 1' 18”10 

El nivel de detalle con el 
que se han trabajado los 
escenarios llega hasta 
tal punto que se pueden 
ver sin ningún problema 
a los arriesgados 
espectadores, tan típicos 
en el Campeonato del 
Mundo de Rally. 
Como veis, no falta 
absolutamente de nada. 
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Como ya dijimos el mes pasado, Sega finalmente e A a 
se decidió por la pantalla partida (spleet-screen) e diia o 
para la opción de dos jugadores. La ventaja es que N mue E 
no es necesario montar mucho lío para jugar una 
partida, y la desventaja es que la calidad gráfica 
desciende notablemente. Sin embargo, hay que 
reconocer que Sega le ha sacado todo el partido 
posible a esta opción, consiguiendo la misma 
fuerza competitiva que en el arcade. Además, se 
ha sacado de la manga varias opciones, entre las 
que destacan la posibilidad de competir con > 
diferencias de tiempo entre uno y otro jugador MIN 22] PRES 1 
(como en los rallies) o la de órganizar una carrera A 
en la que el vencedor será aquél que consiga una MI da SA 
diferencia con su rival previamente establecida MM (e iS 
por ambos jugadores. Toda una delicia. S 
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En «Sega Rally» disponemos de dos vistas, la que 
nos muestra la parte trasera de nuestro coche y la 
de desde dentro del vehículo. La primera es más 
fácil de manejar, pero la segunda ofrece una mayor 
sensación de realismo. 


ac el % 


Ante títulos como O 


éste es cuando uno no 
puede menos que 
celebrar la llegada de 
las consolas de Nueva 
Generación. Y en este 
caso en concreto, la 
llegada de Saturn. 


Por supuesto, los programadores de «Sega Rally» no han querido 
privar a los jugadores de la siempre interesante opción de poder ver 


MIGLTER: la repetición de las jugadas más interesantes... 
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PITAME 


Consola: SEGASATURN 
Tipo: CONDUCCIÓN 
Compañía: SEGA 
Programación: SEGA 
NO de jugadores: 102 
Mie ares 4 CIRCUITOS 
Niveles de dificultad: 3 NIVELES 


CD 


Memoria: 


Y SEGA 


DADO OTIAT OUTTIA 0 SEGA ENIENPAISES, LTO, , 1004, 1995 


Gráricos:————96 


Impecable en todos los sentidos -a 
excepción del matiz de la generación de 
gráficos-. El impresionante aspecto de los 
decorados y coches sólo es superado por el 
movimiento de estos últimos. 


SONIDO: 


Sirve de perfecto acompañamiento a tal 
demostración gráfica. Destaca el sonido 
de los motores, frenazos y la voz del 
copiloto. 


JucasiLinao; ——?6 


Absoluta desde el primer minuto de juego 
y progresivamente más y más adictiva tras 
cada partida. Toda una delicia para 


cualquier usuario. 

DIVERSIÓN: 

Si hay alguien que no se divierta a tope 
con este juego, es que no le gustan ni las 


consolas, ni los videojuegos, 
ni los coches, ni “ná”. 


VALORACIÓN: _3 ) 
«Sega Rally», versión arcade, es 
actualmente el mejor simulador de 
conducción de los salones. 

«Sega Rally», versión consola, es el 
mejor simulador de conducción que 
puedes tener en tu casa. 

Sega ha conseguido realizar una 
conversión absolutamente 
sensacional, traspasando toda la 
fuerza y calidad de la máquina 
recreativa a los circuitos de Saturn. 
Una obra maestra indiscutible y un 
título que no pueden perderse todos 
y cada uno de los poseedores de los 
cada día más afortunados 
poseedores de esta consola. 


RANKING: 
Daytona USA 


Sega Rally 


Virtua Racing. 


lao Dino Radja (PF) > 
<EG 171:(100%) 


BOSTON DELTIGS 


A pesar de que el baloncesto 
siempre está oculto bajo la 
alargada sombra del fútbol, 


siempre llegan a su destino y 
resulta muy fácil ver a un jugador 
¡blar a medio equipo hasta 


algunas compañías como Konami multitud de ocasiones, la ventaja apoyado por las diferentes conseguir llegar a la canasta 

se encargan de colocarlo en el de esta innovadora técnica es que perspectivas (en este caso tres: contraria. 

lugar que se merece. la calidad y el realismo que se frontal, lateral e isométrica) que Como veis se trata del típico 
«NBA In The Zone» no es sólo consigue en el movimiento se puede presentar el juego. juego de salón, en el que sólo 

un gran juego, es, además, el multiplica de manera asombrosa, hay que preocuparse de 

pionero de Es nuevas permitiendo, -como en el caso A todas estas delicias conseguir canastas y más 

tecnologías en su modalidad que nos ocupa-, que los grá icas hay que unir en canastas, sin prestarle atención a 

deportiva. Konami ha dado el jugadores se desplacen, salten y «NBA In the Zone» unos efectos reglas, tácticas u otro tipo de 

gran paso al realizar el primer ejecuten todo tipo dejugadas de de sonido llamativos, -voz de “inconvenientes”. 

juego de baloncesto utilizando una manera prácticamente comentarista incluida-, para Es otra manera de entender el 


todo tipo de formas poligonales, idéntica a como se llevan a cabo completar un realización técnica baloncesto, tan lícita como la que 


al estilo de los juegos de AM$+2, 0 enel baloncesto real. Además, que brilla a un gran nivel. 


En los tiros FA 
libres siempre | 
se ofrece una | 

perspectiva 

frontal. 
Mediante una 
flecha móvil el 
Jugador deberá 
ajustar su 
lanzamiento 
para conseguir | 
la canasta. 


Sin embargo, a pesar de todo 
este “realismo”, lo cierto es que 
este título tiene poco que ver con 
el desarrollo de un partido 
auténtico. 

Konami -era de esperar-, ha 
huido de la simulación pura al 
estilo de «NBA Live», y ha optado 
por un arcade fácil de controlar 
en el que se han suprimido 
normas como los pasos, dobles o 
campo atrás, y además los pases 


más (que se lo pregunten a 
Acclaim y su «NBA Jam»). Claro 
que todo eso no impide que 
podáis jugar temporadas 
completas, Playoffs, o disponer 
de un repertorio de estadísticas 
completísimo. 

Con todo ello Konami ha 
conseguido exprimir el apartado 
más llamativo de la NBA de cara 
al público: el espectáculo en su 
más pura expresión. 

[eN 
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Consola: PLAYSTATION 
Tipo: - : DEPORTIVO 
Compañía: KONAMI 
Programación: KONAMI 
¡adores:———— De 1 A8 
¿TEMPORADA 
- N ne de dificulta 4 —D NIVELES 
SN: RS — CD 
Siempre que tenemos el balón la máquina nos muestra el 


compañero al que podemos pasar, con la palabra PASS. 


La jugada más habitual en «NBA 
In the Zone» es el “mate”. 
Konami ha posibilitado que 
todos los jugadores acaben 

las jugadas cerca del aro de 

este modo, dotándoles 

además de un repertorio digno 
del más espectacular Concurso de 
Mates de la NBA. 


s start button 


01995 KONAMI ALL-RIGHTS RESERVED 


UNA! US: _— 
SATA E JZ Enormes jugadores diseñados con gran 
ó 3 A A - estilo y que se mueven a la perfección. 


¡ POSITION COMPARIS Toda una demostración del poder 


poligonal. 
CHICAGO 
En A 90 
SONIDO: ——————— 


Los efectos de sonido rayan a gran altura, 
aunque algunos resultan exagerados. 
Destaca la voz del comentanista. 


JUGABILIDAD: 91 


VUUADILIDAD 


(KHICKS, 33,56) | 


ES AREA TE IAASL 
7978 18%) > FG 1/5 (17%) 
2 ara 19%) 3F6 1/3 (33%) 

ara (a), ET 8/8 (9%) 

MO ad 
Points 


constantes jugadas que buscan 
directamente entretener a cuantos se 


Tontos losdaman l d 3 h pongan delante del CD. 
odos los jugadores son reales, aunque cada equipo cuenta Un arcade en el mejor sentido de la 
tan sólo con el quinteto titular y no se pueden hacer cambios. palabra 
DIVERCIÁN: 90 
DIVENIIUIN A Ñ 


El espectáculo y la diversión están 
aseguradas. Su sencillez permite que sólo 
haya que preocuparse de conseguir 
canastas. 


ALQRACIÓN: _ 391 


YUI VAU JUIN 


Dentro de las posibilidades que 
ofrece realizar un juego de 
baloncesto, Konami ha optado por 
una intermedio entre el estilo 
“circense” de «NBA JAM» y la 
simulación pura tipo «NBA Live». 
Es baloncesto profesional, pero con 
muchas menos reglas y sin tácticas y 
otros elementos propios de los 
simuladores. 

Es un juego que entusiasmará a 
todo tipo de público, aunque puede 
que a los más puristas les parezca 
poco serio. 

Konami ha completado un gran 
trabajo, ideal para los que buscan 
diversión total sin complicaciones. 


L 
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NBA in the Zone 


bs] 


Parece que las nuevas 
tecnologías, los polígonos 
y demás virguerías técnicas 
no van con Capcom. De hecho, 
su única experiencia 
“innovadora”, el 

digitalizado «Street Fighter The 
Movie», ha resultado más bien 
discreta. Por eso a nadie 
le puede extrañar que la 
compañía japonesa haya 
vuelto por sus fueros 
con un juego que, 
además, proviene de una de 
sus últimas recreativas. 

«X- Men, Children of the Atom» viene a 
ser uno de los sucedáneos de su propio 
«Street Fighter», es decir, un juego de lucha 
“uno contra uno”, realizado a base de sprites 
pre-dibujados, la clásica técnica que tantos éxitos 
ha proporcionado a Capcom en diferentes géneros. 
Sin embargo, nuestros amigos no han querido 
estancarse en un estilo que ha llegado a dominar 
como nadie, y por eso este juego aterriza 
con algunas novedades, que ya 
pudimos saborear en la recreativa. 
De momento, contamos para 
protagonistas nada menos que 
con la Patrulla X, uno delos 


NE: 


NS 
> 


grupos más famosos de la factoría Marvel y que por sí 
solos constituyen todo un atractivo para un juego de 
lucha. Cyclope, Tormenta, Wolverine... todos están 
incluidos en un juego, que, como podéis apreciar en 
las pantallas, ha sido realizado con una estética y un 
diseño idéntico al de los comics. 


Pero las mayores SOFpresaS ¡egan en 


el plano formal. Capcom se ha propuesto romper los 
límites de espacio que imponen los escenarios de dos 
dimensiones, y por eso se ha sacado de la manga un 
scroll vertical que permite a los luchadores volar 
(hasta cierta altura, claro ) y realizar todo tipo de 
ataques desde el aire (algo parecido a lo que vimos 
en «Dragon Ball Z»). Además, y para ofrecer mayor 
variedad en los combates, los luchadores pueden 
destrozar el suelo con un fuerte golpe y caer ambos a 
un piso inferior para continuar su disputa (¿os suena 
esto de MK 3?). Estos detalles, unidos a la inclusión 
de escenarios móviles, con todo tipo de elementos en 
pantalla, se bastan para imprimirle un aire 
completamente nuevo a tan veterano género. 

En cuento al juego en sí, Capcom ha vuelto a hacer 
gala de su infinita experiencia en esta modalidad y 
con mucho oficio ha resuelto un juego que resulta 
muy divertido, con combates equilibrados y, sobre 
todo,.de espectaculares golpes y súper ataques en la 
línea de sus más exitosos trabajos. Como veis, 
Capcom continuarássiendofiel a sus seguidores. 


pe Manuel del Canypo 


Consola: ————— SEGA SATURN 


Tipo LUCHA 
Compañía ——————— CAPCOM. 
Programación: ————— CAPCOM. 
N2 de ¡db —— IZ 
N2 de fases —————— TORNEO 


Niveles de dificultad: 8 NIVELES 
e —— 


Uno de los modos de competición más divertidos es el «Group Battle», un 
torneo por equipos que pueden estar formados hasta por 5 luchadores de 
entre los ocho, -más dos jefes finales-, de los que dispone el juego 


CHILDREN, ME TAE ATI 


BUTTON 
UNDER AUN Y 
CERVEL 


Capcom presenta un nuevo juego 
de lucha “uno contra uno” que, 
manteniendo la marca 
indiscutible de la casa, incorpora 
algunas novedades interesantes. 


, 
Y VICO d iy PRÓGUCED UNER E ICENSA 
ROM MAL 1 GHCOP +, NC 


Gráricos:————898 


El clásico estilo Capcom, pero actualizado, 
con nuevos movimientos de scroll y 
escenarios móviles y detallados. 


Sonivo:—————86 


Contundente y espectacular, como no 
podía ser de otra forma. 


JucapiLivan: ——99 


Capcom nunca defrauda. Se trata de un 
juego de lucha muy competente con 
muchas posibilidades. 


DIVERSIÓN: _ 8] 


Dentro de su estilo Capcom ha dado un 
paso adelante. Los atractivos 
protagonistas y las novedades 
incorporadas en los escenarios le 
proporcionan bastantes alicientes. 


VALORACIÓN: 88 


Capcom no parece atender a modas 
nia corrientes, lo cual no deja de ser 
un acto de valentía. Lo que ocurre es 
que sigue apostando por un estilo 
que lleva muchos años en cartel y 
eso siempre desgasta un poco. 

«X- Men» es un muy buen juego, un 
gran juego que incorpora algunas 
novedades interesantes, pero que 
queda reservado a los 


incondicionales del género, o mejor 

No cabe duda de que poder luchar con los famosos dicho, a los seguidores del estilo 

héroes de la Patrulla X con todo su arsenal de armas mar " dl rdos compañí % 

y magias especiales resulta realmente tentador. Es arcado po e panas co 0 
como si los personajes de la Marvel cobraran vida. Capcom y SNK. Si sois fieles a él, : 
este título es una buena opción. Si 
no, ya sabéis que en esta máquina 
hay otras alternativas para luchar. 


Una de las novedades más interesantes que presenta este 
juego es que se puede romper el suelo, con lo que los dos 
luchadores caerán en un nuevo escenario en el que 
podrán continuar con su combate. 


RANKING: 
Virtua Fighter 2 


Virtua Fighter Remix 


SFThe Movie 


X-Men 


que vino 


En los tiempos que corren, da la impresión de que hacer un 
videojuego de éxito es algo relativamente sencillo. El 50% del 
mérito se debe a una buena campaña de publicidad y el resto 
se puede conseguir sin problemas si accedemos a que nuestro 
juego no se aleje de estas dos premisas: primera, que utilice 
una perspectiva subjetiva (o sea, que lo que aparezca 
en pantalla sea lo que ven nuestros ojos ) y segunda, 
que haya robots en nuestra historia. Si nos ceñimos a 
estos consejos, es realmente complicado que al final no 
logremos algo de calidad (o al menos de éxito). 

«Krazy Ivan» es un gran ejemplo de lo explicado. Por 
una parte se aprovecha de la vista en primera persona 
para meter al jugador en la piel del protagonista y por 
otra, el derroche de engendros mecánicos es más que 
evidente. En realidad, hasta se abusa. 


Fl argumento pretende dear al intrépido 


jugador de los ingredientes necesarios para camuflar un 
«Doom» en un envoltorio que no nos lleve a pensar que 
estamos ante una “imitación” descarada. 

Manejamos un robot enorme, y loco, y debemos 
limpiar de invasores zonas reconocibles de 

nuestro planeta. Hemos dicho que manejábamos 

al robot, bien, somos el robot, así que ni coraza, 

ni pecho, ni escudo permanecen a la vista. 

Una de las cosas más llamativas de este «Krazy 
Ivan» es el gran trabajo realizado en el apartado 
gráfico. Los chicos de Psygnosis han conseguido 
compaginar la imagen real digitalizada con la 
imagen creada por ordenador logrando un efecto de 
lo más convincente. 

Y atra cosa. Los herederos de Cervantes (y los que no El objetivo final de 


tenemos ni idea de inglés) estamos de enhorabuena con este cada fase será destruir 
el generador central. 


arcade. Los diálogos, importantes en buena parte de la acción, Su blindaje y defensas 
han sido traducidos al castellano. serán cada vez más y 
Roberto Lorente más duras. 


Cada robot enemigo tiene su punto débil. Prestad 
atención a los consejos que os lleguen por radio 
(¡en castellano!jantes del combate, para no fallar 
a la hora de la verdad. 


Las esferas de energía no 
sólo servirán para recargar 
las baterías del robot. 
Alfinal de la fase podréis 
canjearlas por equipamiento 
para vuestra “montura”. 

A más esferas, más potencia 
de fuego, más blindaje... Así 
que ahorrad un poco y 
tendréis un robot invencible. 


Técnicas gráficas 
de última 
generación y 
diálogos en 
castellano son dos 
de los agumentos 
| | 8 más potentes con 
Y NY los que el juego de 

A VO nl Ni  Psygnosis aterriza 
en PlayStation. 


En un juego,de este tipo,no podían faltarlos consabidos “¡tems*. Más abajo tenéis * 
algunos de los que veréis durante el juego. Proporcionan escudos, armamentos + 
más potentes, invulnerabilidad y otras facultades que potencian la diversión. — 
F ] : z 
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Air Strike yy Csármos especiales A", y * Rehenes 


Misiles 5 Energy Mode ¿“Zombie Mode 
d A > , 


Consola: ————— PLAYSTATION 


Mos ACCIÓN 
Compañía: —————————SONY 
PSYGNOSIS 


Programación: 


No de jugadores: 1-02 JUGADORES 
UA. 


N9 de fases: 
Niveles de dificultad: NIVELES 
Menorio-——= 


Gráricos:—————99 


Actores reales e imágenes digitalizadas, 
todas las técnicas en juego para hacer 
creíble lo que aparece en pantalla. El 
resultado es óptimo. 


sono: 90 


Las voces digitalizadas han sido 
traducidas por gentileza de Sony. Gracias 
“very much”. La música es muy buena pero 
algo repetitiva. 


Jucasiinao:——98 


Controlar tantas armas y un robot que se 
desenvuelve en 360 grados y todos los 
botones requiere su práctica. 


DIVERSIÓN: _ 8 


Los juegos tipo Doom ya han demostrado 
su alta jugabilidad en múltiples ocasiones. 
«Krazy Ivan» tiene además el aliciente de 
haber traducido los diálogos. 


VALORACIÓN: 88 


Los juegos que han recogido el 
testigo de «Doom» (o de 
«Wolfestein 3D», según se mire) 
siguen empeñados en demostrar las 
buenas cualidades de su modelo. 
Con algunos añadidos poco 
brillantes, cada secuela que surge 
no hace sino confirmar que la 
fórmula funciona igual de bien pase 
el tiempo que pase, y ocurra lo que 
ocurra. En «Krazy Ivan», los 
añadidos se han quedado en el 
apartado gráfico, el conjunto es 
ahora mucho más vistoso, y en el 
auditivo, los diálogos desenfadados 
dotan al conjunto de una solidez 
argumental muy meritoria. 


RANKING: 
Krazy Ivan 


Kileak the Blood 


El muñeco Pinocho ha recibido 
un trato magnífico por 
parte de Disney a la 
hora de ser 
trasladado a los 
chips de un 
cartucho. Nada 
en el aspecto 
físico de este 
simpático y 
tierno personaje 
refleja el cambio 
de soporte. De 
) hecho, se mueve 


exactamente igual que en la 
película, -con un pasito saltarín 
que hace pensar que está a punto 
de desarmarse-, y todos los 
movimientos y animaciones están 
tan conseguidas que el 
protagonista de este cartucho 
parece auténticamente un dibujo 
animado con vida propia. 


Y todo el entorno de 


Pinocho ha recibido el mismo 
tratamiento. Los personajes 
secundarios cuentan con una 
animación igual de 
fluida y los 
escenarios 
están cuidados 
hasta 
el más 
mínimo detalle, 
reflejando con 
enorme fidelidad 
el ambiente visto en 
la película. 


Todo este despliegue técnico es 
el acompañamiento perfecto para 
un juego “entrañable”, dirigido 
fundamentalmente hacia los más 
pequeños de la casa. 

Y es que este «Pinocho», a pesar 
de sus 9 fases y sus múltiples 
alternativas de juego, no deja de 
ser un cartucho muy sencillo, 
incluso en su nivel de dificultad 
más elevado. 

Eso sí, el cartucho presenta una 
gran variedad de situaciones y, 
junto a las fases de plataformas 
puras, encontraréis otras de 
laberintos, otras en las que os 
veréis metidos en una carretilla 
que se lanza a toda velocidad por 
una montaña rusa, fases 
submarinas... Es decir, se trata 
de una aventura muy entretenida 
pero que se ha orientado hacia 
los más pequeños, los cuales, eso 
sí, disfrutarán como auténticos 
“enanos”. 


Teniente Ripley 
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Una de las fases tiene como protagonista al simpático y diminuto A lo largo de vuestra odisea encontraréis varios items como 
Pepito Grillo quien, armado con un paraguas, tendrá que 


deshacerse de los insectos que le molestan en su farola. energía y vidas extra al cogerlos. 


luna de las E h 
que más pone de Y 

| manifiesto el 
carácter 

Í “didáctico” de 
este juego es la 

| que nos obliga a | 
repetir sin error los | 
movimientos de | 
las marionetas, en | 


Disney presenta un 
juego vistoso y 
simpático que, por 
su enorme sencillez, 


se convierte en un 


ó i un divertid: 
cartucho ideal para d eacicoque 
/ pa | estimula la 

los más pequeños. [memoria 


/ / hara n Din 
go es la increíble animación de la que nace galc Pinocho. 


E $ | / nm "EY, nto 21D Y 
La diversidad de movimientos que pl 


aramarse a ventanas y cornisas 


hasta saltar y col 


stas acciones se ven acompa ñadas 


n esos momentos. 


“sintiendo” 


e 


libros, varitas y sombreros que os proporcionan continuaciones, 


ta ——— SUPER NINTENDO 
livo: PLATAFORMAS 
Compañía: NINTENDO 
 DisNey INTERACTIVE 

1 JUGADOR 
_ 9 FASES 
3 NIVELES 
24 MEGAS 


Programación: 
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La animación de todos los personajes del 
Juego y el planteamiento gráfico de los 
escenarios es de una calidad envidiable. 


A” 86 


Las melodías reviven las canciones más 
famosas de la película. En cuanto a los 
efectos de sonido, son bastante normales. 
JUGABILIDAD: ——— 8) 
Muy fácil de controlar y no plantea ningún 
problema a la hora de jugar. Esta 
facilidad, sin embargo, no le permite ser 
duradero... a no ser que tengas 7 años. 


ÓN: e 


La diversión que pueda proporcionar está 
totalmente en función de la edad del 
Jugador, ya que resultará irresistible para 
los más jóvenes, pero para los expertos... 
El jugador medio puede acabarse el juego, 
en el peor de los casos, en dos horas. 


LORACIÓN: 80 


to cuidad técnica de este cartucho 
es un punto innegable y queda 
patente que Disney Interactive ha 
puesto en «Pinocho» toda su 
capacidad para la animación, 
dotando a héroes y villanos de una 
apanencia casi “humana”. 

Los escenarios, basados en la 
película, son muy preciosistas y el 
tono del juego es tan alegre y 
entrañable como el propio 
personaje. 

La pega viene de su escasa duración 
y la mínima diversión que 
proporcionará a los jugadores con 
cierta experiencia en estas lides. 


Aladino 


2 EDO HS 


Segasatun 


PlayStat ion 


Desde la reciente salida de las 
nuevas consolas, algunos 
géneros están dejando de ser 
coto privado del PC. Este es el 
caso de las aventuras 
interactivas, un género que 
requiere grandes cantidades de 
memoria y capacidades técnicas 
para ofrecer vistosos gráficos e 
impactantes bandas sonoras. 

Las poderosas CPU de las 
nuevas consolas y los soportes CD 
se bastan y se sobran para acoger 
a este tipo de juegos. Por eso, 
Saturn, PlayStation y 3DO 
(aunque la versión de este 
último todavía no está 
oficialmente en 
España) han estrenado 
un título editado por 
Acclaim y que responde al 
misterioso y corto 
nombre de «D». 
El desarrollo del juego 
nos mete de lleno en 
una auténtica película 
de suspense y terror 
realizada mediante 
gráficos generados por 
ordenador y todo tipo de 
formas pre-renderizadas. 
Nuestra labor no será otra que 
participar activamente en esa 
aventura adoptando el papel de 
la protagonista, la joven Laura. 
Nuestras competencias serán 
muchas y variadas: dirigir sus 


pasos a través de un terrorífico 
hospital, tomar decisiones, 
resolver enigmas y, sobre todo, 
disfrutar de las imágenes. 


Sin embargo, no 
debéis caer en el 


error qe confundir este juego 
con los “shoot“em ups” 
estratégicos tipo «Doom», pues 
aqui hay muchas más 
“limitaciones” para el jugador. 
Por ejemplo, se puede optar 
entre diferentes caminos, pero 
luego es la protagonista la que se 
dirige hacia un lugar ya 
determinado una vez se haya 
pulsado el botón 
correspondiente. En otras 
palabras, la “película” discurre 
por su cuenta, a pesar de que sea 
el jugador quien tome las 
decisiones o quien deba resolver 
los enigmas para poder seguir 
avanzando. 

El argumento, la banda sonora, 
la ambientación, las imágenes... 
son tan importantes aquí como 
en una película cualquiera, y los 
responsables del juego han 
conseguido crear una auténtica 
pesadilla en la que no faltarán 
los momentos de suspense y 
algún que otro susto de infarto. 
Toda una gozada para los 
amantes de las emociones 


fuertes. 
pa Manuel del Campo 


Todos los objetos que la protagonista encuentra a lo largo de su aventura tienen 
alguna utilizada. En cualquier momento deberá hacer uso de ellos para resolver un 
enigma, atravesar una puerta o aclarar ciertos aspectos acerca del extraño suceso. 


En algunas ocasiones se nos muestran planos en perspectiva subjetiva, sobre todo 
cuando Laura manipula determinados objetos. Son unas “tomas” que contribuyen a 
aumentar enormemente la tensión del juego. 


Imágenes tan impactantes como la que podemos ver sobre estas líneas 
están a la orden del día en este estremecedor título de Acclaim. 


SATURN Y PLAYSTATION 
AVENTURA INTERACTIVA 
ÁCCLAIM 

WARP STUDIOS 

1 JUGADOR 

NO TIENE 

NO TIENE 

2 CD'S 


mM 


(0 1995 WAI INC 
SETO ACCLAIM ENTIRIA 
DISTRIBUTED BY ACCIALS ENTER 
LICENSID BY SEGA ENTERE 


A pesar de no ser a pantalla completa, -se 
hace un poco estrecha, como cuando 
pasan por TV las películas rodadas en 
CinemaScope-, las imágenes son 
impactantes y han conseguido crear una 
atmósfera realmente terrorífica. 


Una banda sonora sobrecogedora, con 
efectos de todo tipo, voces de miedo y una 
música que pone los pelos de punta. 
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La labor del jugador con el pad es muy 
simple, pero debe estrujarse los sesos a 
cada momento para conseguir avanzar. 


82 


El juego es, sencillamente, extraordinario 
en las primeras partidas. Pero 
desgraciadamente pierde interés una vez 


que hayas resuelto los enigmas. 


«D» sufre los mismos inconvenientes 
que una película de suspense: una 
vez se resuelven los misterios, pierde 
toda la gracia. 

Este juego es una auténtica maravilla 
y os hará pasar horas inolvidables, 
plagadas de emociones que otros 
Juegos no podrán ofreceros nunca. 
Pero una vez hayáis resuelto las 
situaciones que se os plantean, 
habrá poco más que ver. Todo habría 
sido muy distinto si el juego hubiera 
sido más largo -se puede llegar al 
final en dos o tres días-, y no se nos 
obligara a empezar desde el principio 
al comenzar cada partida. 

En cualquier caso, de verdad, merece 
la pena vivir esta experiencia. 


Mundodisco 
D 


Sobre la base de cinco escenarios 
temáticos distintos, la consola se 
encargará de generar diferentes campos 
de batalla para cada ocasiónse, 
añadiendo o modificando elementos. 


Cuando la originalidad se 
combina con la simpatía, y la 
emoción con la calidad, el 
resultado tiene que ser muy 
especial. ¡¡Tan especial como una 
guerra de gusanos en la que vale 
todo;¡¡, bueno, de todo menos 
perder. 

Y es que el planteamiento 
inicial 

de 
este 

juego de 
Ocean, ya 
es en sí 

mismo 
atrayente. Se 
trata de poner 
sobre un escenario creado 
aleatoriamente por la máquina 
dos, tres o cuatro equipos 
formados por cuatro gusanos con 
la finalidad de que se aniquilen 
los unos a gibs haciendo uso de 
diferente tipos de armas. La 


colocación de los gusanos en el 
escenario también es aleatoria, 
de manera que nunca jugaremos 
dos veces la misma partida. 


El sistema de juego 


se basa en que los gusanos 
de un equipo tienen que 
eliminara todos a los gusanos del 
equipo contrario, para lo cual 
disponen de trece tipos 
diferentes de armas diferentes. 
Los turnos de juego son 
alternativos y dentro del turno de 
ataque cada gusano puede 
moverse en cualquier dirección y 
luego atacar, pero con un tiempo 
límite que oscila entre los 15 y 30 
segundos (aunque este detalle 
puede ser variado por el 
jugador). 

En cuanto a las armas a utilizar, 
algunas tienen un número 
limitado de municiones y otras 
no están disponibles desde el 
principio. Para facilitar las cosas 
hay una opción que permite 
ampliar hasta infinito el número 
de usos. Armas como los bazokas 
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o las granadas tienen la ventaja 
de poder ser lanzadas muy lejos, 
pero hay que tener en cuenta 
tanto el ángulo de inclinación 
como la velocidad del viento, 
algo muy importante si no 
queremos eliminarnos a nosotros 
mismos o a alguno de nuestros 
gusanos. Cada soldado tiene una 
barra de energía de 100 puntos 
que bajará dependiendo del 
impacto que reciba y del tipo de 
arma utilizado. * e 

A parte de este divertido 
desarrollo, el sentido del humor 
está presente en cada una de las 
acciones del juego y hay 
momentos en los que se 
provocan situaciones tan 
alocadas que te resultará 
imposible aguantar la carcajada. 

Bueno, y si utilizas la opción de 
cuatro jugadores simultáneos, la 
diversión puede alcanzar ya cotas 
realmente insospechadas. 

En definitiva, Ocean nos ha 
sorprendido con un juego muy 
sencillo pero con el que te lo 
pasarás en grande. 


* Sonia Herranz 


Las batallas entre 
los diferentes 

1 ejércitos de 
gusanos serán 
muy rápidas y 
llenas de 
dinamismo. Y 
apenas habrá 
tiempo para 
pensarse las 
decisiones, pues 
el crono corre que 
se las pela. 


HIMO 


El viento, señalado por una barra azul, será uno de los 
elementos más importantes a la hora de lanzar proyectiles. 


30 


ROUND . 


Durante la batalla y de manera aleatoria, irán cayendo del cielo 
cajas con nuevas armas y municiones. Recogerlas en ocasiones no 
resultará nada sencillo. 


Cuando uno de los gusanos pierde su energía se autodestruye con 
una bomba que daña todo lo que esté cerca de él. En el agujero que 
deja aparece una lápida que indica el lugar de su eterno descanso. 
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16 MEGAS 
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Los gráficos y las animaciones de los 
minúsculos gusanos son muy divertidas. 
Eso sí, éstos son tan pequeños que a veces 
se monta algún barullo que otro. 


Cada arma hace su ruido característico. 
Las melodías son graciosillas, pero sin 


mayor importancia. 
88 


Aprender a manejar el juego es fácil, pero 
controlar los lanzamientos de misiles es 
más complicado. No deja de ser una 
manera nueva de jugar que sabe hacerse 


adictiva. 
Jugar contra la máquina es todo un 
“pique”. Pero cuando se juega entre 


varios ... una pasada. 


Worms se destapa como un un juego 
fresco que nos aparta de casi todo lo 
visto hasta ahora. Ofrece un estilo 
de juego sugerente y simpático 
capaz de llamar la atención incluso 
de los poco fanáticos de los 
videojuegos. 

Mezcla estrategia, acción e 
inteligencia sin olvidarse del humor 
y la simpatía. Sabe atrapar en su 
detallada sencillez gráfica y 
demuestra que divertires más una 
cuestión de ingenio que una 
cuestión de técnica. ¡Y que conste 
que técnicamente no tiene más 
pega que el diminuto tamaño de sus 
arrastrados protagonistas! 
Recomendable para toda la familia. 


Worms 
Lemmings 


Cannon Fodder 


Una de las novedades de esta versión es la 


inclusión de una espectacular «intro» en la que 


intervienen todos los personajes renderizados. 


Sega está adquiriendo para su 
máquina algunos títulos 
importantes que parecían ser 
patrimonio exclusivo de su más 
directo competidor, Sony. Estos 
son los casos de «Wipeout» y del 
famoso «Toshinden», uno de los 
juegos insignia en la primera 
etapa de PlayStation. 

La propia Takara, con ayuda 
Sega, ha realizado esta 
conversión tratando de mantener 
la misma calidad del original y al 
mismo tiempo ofrecer nuevos 
alicientes. En honor a la verdad 
hay que decir que no se ha 
conseguido, aunque por muy 
poco, alcanzar ninguno de los 
dos objetivos. 

Este nuevo «Toshinden» es un 
gran juego, espectacular como el 
que más, pero que no llega a los 
niveles técnicos y jugables de la 
versión para la máquina de Sony. 


Y Cuidado, que con esto no quiera 
decir que Saturn no pueda,acoger 
los juegos de PlayStation con la 
misma prestancia, simplemente 
se trata de una cuestión de 
realización. 


Y es que los 


programadores ., ;.. 


andado tan finos en esta ocasión. 
Por ejemplo, hay algunas 
irregularidades gráficas 


| Takara se ha inventado para esta versión 
un modo de juego «historia», en el que 
Y los luchadores tienen largas charlas. 


ito mprenSíbles, domo la 
supresión, dé'algunos detalles,éM 
los escenarios o el discreto 
aspecto de algunas “magias” de 
los luchadores. Por otro lado, los 
personajes no alcanzan la 
velocidad de PlayStation y su 
control resulta algo más tosco. 
En cualquier caso, se trata de 
un juego rompedor, en el que los 
luchadores son capaces de 
moverse por todo el escenario en 


PLAYER SELECT 


LA 


de 
le. 


En esta nueva versión aparecen los 
mismos personajes, aunque su diseño 
en este cuadro es muy diferente. 
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una interpretaciónidel EOncepto 
tndimensiohal queltodaWía poh a 
sido alcanzado por ningún otro 
título, ni siquiera por el genial 
«Virtua Fighter». 

Por contra, y aunque puede 
resultar más atractivo para el 
público en general, su estilo de 
lucha está muy condicionado por 
las poderosas magias y golpes 
especiales de los luchadores, lo 
que deja muy poco sitio para la 
estrategia y la auténtica 
simulación, dos elementos que 
rozan la perfección en el título 
que acabo de citar. 

Dejando las comparaciones a un 
lado, «Toshinden» es, sin duda, 
un juego de lucha visualmente 
increíble, que seguro encontrará 
un montón de seguidores en la 
máquina de Sega. 
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Programación: —— TABARA/SEGA 
N2 de ÓN A 


N2 de fases: 8 LuuHADor ES. 


Niveles de dificultad: 


Memoria: CD 
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El concepto 3-D que rompió moldes en PlayStation está 
perfectamente plasmado en esta versión. Los luchadores pueden 


Gráricos:————92 


Aunque hay algunas irregularidades con 

respecto al original, la calidad es excevenie 

y su concepto de la tridimensionauiaad 

resulta impactante. 

Algunas magias no resultan tan espectaculares y vistosas 9 0 
como en la primera versión para la máquina de Sony. So NIDO: 


a ño tiró rejl ! E 7 ia 3 , 
¡Un pequeño tirón de orejas para Takara Se mantiene a un nivel similar ai apartado 


gráfico. Buenos efectos de sonido y 
excelentes y variadas melodias conipietui, 
una banda sonora de lujo 


JucasiLivao:——99 


Si por algo destaca «Toshinden» es por su 
sencillísimo control, aunque a veces los 
luchadores respondan con una ligera 
lentitud. 


DIVERSIÓN: _ 8/ 


Es un juego que sorprende y emociona en 
un principio a todo tipo de público, pero 
que puede decaer con el tiempo, sobre 
todo para quienes gustan de simuladores 
más “reales” 


VALORACIÓN: _9 0 


Este nuevo «Toshinden» es un gran 
juego de lucha, aunque no huya 
llegado, -por muy poco, que quede 
claro-, al nivel del original. 

Aún así, la mejor noticia es que (ús 
usuarios de Saturn van a tener d su 

y ; / alcance un título con el que hace 

| ri , d NÓ VA ; unos meses ni podían soñar. 

L US UIBATIOS d E A al o E S Centrándonos e el programa en si, 
hay que advertir que se trata de un 
título que busca más el espectáculo 
que la simulación, y por tanto puede 
perder interés con el tiempo, cuundo 
pierda su capacidad de sorprender. 


RANKING: 
Virtua Fighter 2 


Toshinden 


Virtua Fighter Remix 


Virtua Fighter 


0] 


Saturn podrán 
disfrutar ahora de 
un juego de lucha 
apabullante a nivel 
gráfico que, hasta 
hace poco, era todo 

un símbolo para 

PlayStation 


La utilización masiva de 
polígonos y texturas 
consigue dotar a todos los 
elementos del juego del 
realismo necesario para 
convencer. Un vistazo a 
este tren os lo demostrará 
con toda claridad. 


Una vez rotas las hostilidades a la de los arcades y que se basa 
con «Air Combat», el género de en aspectos como un amplio 
los simuladores ve de nuevo abanico de misiones a 
invadido su espacio aéreo con desarrollar, posibilidad de 
«Agile Warrior». recuperar el blindaje y 

Al parecer, PlayStation ha combustible perdido, montones 
descubierto sus inmensas de enemigos y diferentes tipos de 
posibilidades en este tipo de armas. Dicho así pudiera parecer 
juegos y está empezando a que el componente primordial 
explotarlas al 100% con del juego es el arcade, pero lo 
programas de una calidad cierto es que la estrategia también 


equivalente a lo que tienen a su tiene algo que ver en esto. 
disposición los poseedores de un 


PC. Bueno, realmente esta «Agile Warrior» esta 


comparación estructurado en torno a 
/ puede ser algo escenarios bélicos (fases) y en 
exagerada, ya que cada uno de ellos suele haber 10 
¿pasara EIIESRen 16 UA gs negliena, ls “gjas aquí el sistema de ó6 12 misiones de desarrollo muy 


brillan por su ausencia. Si os fijáis bien veréis que antes 
de que los aviones exploten en vuelo sus pilotos saltarán 
en paracaidas. Mucho ojo con dispararles entonces... 


control del avión similar a lo que pudimos ver en la 
se ha simplificado saga «Desert Strike». De esta 
enormemente, -aún forma, elegir el orden en el que 


así los 10 botones del cumplimos las misiones y 
mando de PSX tienen su utilidad- planificar los ataques con la 
por lo que el juego se aleja del mayor eficacia posible serán 
gran realismo del que hacen gala nuestros mayores quebraderos de 
estos juegos para ordenador. cabeza en un juego que 
Esta relativa separación de la demuestra por segunda vez que 


realidad ha sido compensada con volar en PlayStation puede 
una jugabilidad enorme, cercana resultar realmente divertido. 


MX PlayStatio 
- vuela alto 


Agile Wamol 


Roberto Lorente 


Consola:- PLAYSTATION 
Tipo: — SIMULADOR 
Compañía:- VIRGIN 
Programación: BLACK Ops 


N2 de jugadores: 1 JUGADOR 
NO de Fases: =S 
Niveles de dificultad: 2 NIVELES 
Memoria:- CD 


El catálogo de misiones a cumplir es de los más completos que se En ciertos momentos del juego os cruzaréis con aviones enormes 
han visto sobre una consola. A los mandos de «Agile Warrior» lo como este. Si los derribáis rápidamente conseguiréis rellenar de 
mismo atacáis un barco ruso que bombardeáis un radar. golpe la mayoría de vuestras reservas de armas. 


El alto grado de realismo 
conseguido con los vehículos 
Itiene su continuidad en 
«Agile Warrior» con el 
armamento. Muy pocas 
veces habréis tenido a 
vuestra disposición tal 
cantidad de armas con unos 
efectos tan demoledores 
sobre el enemigo. Lo único 
que tenéis que hacer es 
recogerlas cuando 
aparezcan flotando sobre la 
pantalla. Misiles aire-aire, 
cohetes y bombas (incluidas 
algunas nucleares) os 
volverán locos a la hora de 
¡elegir qué “regalo” darle a 
los malos. El combustible y 
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GRÁFICOS: 92 


Se ha sabido reproducir con gran acierto y 
virtuosismo los vehículos militares y los 
escenarios por los que éstos se mueven. 


SONIDO: - 92 


Los efectos de sonido se hacen notar la 
mayor parte del tiempo, pero gracias a su 
calidad no se hacen pesados. 


JUGABILIDAD: - 90 


Su excesiva dificultad repercute en el 
conjunto del juego. Aun así, no se le 
puede negar el encanto. 


DIVERSIÓN: —— 93 


Te desesperarás durante las 300 primeras 
partidas, pero después descubrirás un 
juego alucinante, capaz de entretenerte 
durante años. 


VALORACIÓN: - 92 
Cuando los usuarios de consolas 
estábamos temiendo que ¡iba a 
resultar difícil que llegaran 
simuladores aéreos de calidad, 
aparece PlayStation y tras el genial 
«Air Combat» nos presenta este no 
menos espectacular «Agile Warrior», 
con el que vuelve a demostrarnos 
que en sus circuitos se esconden 
tantas posibilidades como en los del 
PC más potente. 

En este compacto, sin embargo, se 
han simplificado mucho las cosas  - 
tampoco en exceso-, para hacerlo 
más asequible a un público menos 
“técnico”, pero lo esencial, eso que 
tanto gusta a los fanáticos del 
género, ha quedado perfectamente 
reflejado. La sutil mezcla de 
estrategia, arcade y simulador da los 
mejores resultados. Es difícil, sí, pero 
nadie dijo que volar fuese sencillo... 


el blindaje también os serán RANKING: 

dados de esta manera Air Combat 

aunque perfectamente ETRE EPUAE 

¡iembalados en barriles. Agi le Warrior ] 
: As (ARO: EE in pei ir is 
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La primera palabra que 


se viene a la mente a la 

hora de hablar de Boogerman es 
Grosero. Grosero porque así lo ha 
parido Interplay y grosero porque 
es ahí donde reside el mayor 
“encanto” de este flatulento 
súper héroe. 

Hace ya casi dos años se 

convirtió en uno de los 
personajes cari cos para 
Mega Drive g d 


Los cubos de basura permiten continuar en ese punto 
de la fase tras haber perdido una vida. Resulta cómodo, 
ya que así te evitas tener que volver hasta el principio. 


cartucho completo, 
divertido y muy original 
que no se doblegaba ante 
ningún tipo de 
convencionalismo. Y eso es 
precisamente lo que viene a 
demostrar ahora en SN. 
«Boogerman» se presenta como 
un plataformas típico que cuenta 
con un personaje simpático de 
puro desagradable y que utiliza 
las fórmulas tradicionales, 
enganchando por su simplicidad 
y creciente dificultad. 
Su desarrollo es el mismo que el 
e la ma os plataformas 
aunqué tampoco o 


A “E 


ece 


AS 


sd ¡es 
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demasiadas 
situaciones fuera 
de lo normal, resulta 
divertido. 
Para compensar esta 
escasez de originalidad de 
planteamientos cuenta con 
múltiples niveles, con una amplia 
gama de movimientos para el 
protagonista y con una mecánica 
que evoluciona siempre hacia una 
mayor complejidad. 
GráFicamente ¿o cuenta 
entre esos títulos que aprovechan 
la estética del trazo de los cómic 
para plasmar escenarios y 
personajes. Los colores son 
limpios y brillantes, aunque se 
echa de menos algo más de vida y 
de detalle. La idea es presentar 
complicados mapeados 
idireccionales que 


de 


evolucionen dentro de un 
escenario único: un estrambótico 
basurero. 

El objetivo de Boogerman será 
superar 20 complejos niveles 
repartidos en 6 fases con 
enemigo final incluido. Todo ello 
suavizado con oportunos 
passwords tras las zonas más 
complicadas. 

Para superar los obstáculos 
nuestro amigo utilizará como 
armas ni más ni menos que sus 
más asquerosos fluídos 
corporales. Hablando claro: 
gargajos, pedos, mocos y 
eructos. Fino el colega, ¿no? 

Como podréis suponer, el 
humor se convierte de esta forma 
en la baza más importante de 
este plataformas escasamente 
innovador, pero asquerosamente 


divertido. ds 
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un buen 


Los enemigos finales suelen ser demasiado 
parecidos entre sí, mostrando pocas 
variaciones tanto en su aspecto como en la 
forma de eliminarlos. Puede ser difícil 
cogerles el ritmo al principio, pero siempre 
habrá un password salvador que permita 
continuar en ese mismo punto. 


Los inodoros son la entrada a las cloacas de 
este especial basurero. En los subterráneos 
encontraréis los imprescindibles desatascadores 
para lograr la vida extra del final de la fase. 

Eso sí, ni aún así estaréis libres de peligros. 


Uno de los 
aspectos más 
atractivos del 
Juego es la 
animación del 
personaje que no 
deja escapar la 
ocasión para 
mostrar una 
nueva posturita o 
un gesto aún más 
divertido. 


SAMA ANA AS A, 


Lanzar escupitajos, 
tirarse pedos, 
eructar y sacarse 
mocos. Esas son 
las “grandes 
habilidades” de 
nuestro amigo 
Boogerman. 


a 


NAS A 


e O 
Consola; ———SUPER NINIENDO 
o PlajArukias 


Tipo: 

Compañía: 
Programación: 
N2 de jugadores: 
N2 de Fases: 


20 NIVELES 
Niveles de dificultad: ¿— 1 Nivel 
6 Mts 


Memoria: 


GRÁFICOS: a 


Los personajes, enemigos incluidos, son lo 
más reseñable de los gráficos, ya que los 
escenarios resultan demasiado simplisias. 


SONIDO: a 


La banda sonora acompaña sin más. 
Sin embargo, los efectos sonoros sun coro 
para no perdérselos. 


Jucasicioao: ——-9 | 
Nuestro héroe es capaz de realizar ura 
final son lo más atractivo del jueyo. 
Diversión: ———4 9 
del juego es siempre la misma, con ¡o que 
la diversión se resiente debido a esta 

2 
VALORACIÓN: —— 

e 

El divertido y asqueroso 
destacable de este plataformas 
“normalito”. La escasa variedad de 
que llega a hacerse repeitivo y úlyu 
monótono. Sólo los enemigos y el 
pero tampoco son suficiente 
garantía para los tiempos que 
Boogerman fue todo un 
descubrimiento, pero ahora Imismo 
entretenido que ofrece pocas 
Innovaciones y no demasiados 


gran cantidad de movimientos, que al 

Las fases son muy parecidas y la mecánica 
escasa variedad. 

protagonista es la nota más 
situaciones provoca un desarrollo 
héroe se escapan de esta tónica, 
corren. Hace más de un año 

no pasa de ser un plataformas 
alicientes. 


RANKING: 


Boo erman 
[EM AAA 


Izzy Quest 


D. K. Count 
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armas blancas como base de los 
combates y en incorporar items a 
lo lo largo de las peleas. La 
segunda parte mantuvo estas 
características, aumentando la 
espectacularidad y la 
contundencia de los golpes. 

Esta tercera entrega añade 
algunas novedades más pero -y a 
pesar de tratarse de un juego 
imponente-, repite con 
demasiada insistencia las 
fórmulas anteriores. Vamos, que 


29300 


primer arcade de lucha en Utilizar 


Sólo 5 de estos guerreros son 
nuevos, aunque resultan 
sumamente parecidos a alguno 
de los ausentes. 


El aspecto de los 
personajes se ha cuidado 


con más precisión, pero, por 
contra, los escenarios aparecen 
apagados y un tanto tristones, 
contrastando con la actual 
tendencia de construir parajes 


TIT» ha perdido además a cuatro 
luchadores, pasando de 16 a 12. 


y Dt mutan con ae 
ataques, aunque lo mejor sigue 
siendo la precisión del zoom y el 
scroll múltiple de algunos de 
estos escenarios. 

La mecánica de juego tampoco 
ha experimentado grandes 
variaciones. La barra de “Pow” 
sigue permitiendo la realización 
de golpes tan poderosos que casi 
se podrían considerar finales. 
Además, dependiendo del 
momento, la posición y la actitud 
del contrario un golpe normal 


uede vaciar hasta la mitad de la 
a.de.energía del rival. Nuevas 


desplazamientos poco habituales, 
entre los que destaca la 
innovadora opción que permite 
que nuestro luchador cambie de 
posición con respecto al contrario 
sin necesidad de saltar por encima 
de él. La incorporación del 
“caracter” del luchador (bueno o 
malo) o los sistemas de defensa 
son importantes novedades que, 
sin embargo, no ocultan del todo 
el excesivo parecido de este «SS 
IID» con anteriores entregas. 


e ; 
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Neo Geo CD 
ARCADE 

SNK 

SNK 

10 2 JUGADORES 
12 LUCHADORES 
8 NIVELES 

282 MEGAS 


Algunos pasajes del juego no tienen nada que 
envidiar al sanguinario «Mortal Kombat». 
Los finales de los combates suelen resultar 

así de espectaculares. 


Le falta el brillo y la espectacularidad de 
otras de las maravillas Neo Geo, pero la 
versatilidad y rapidez de los luchadores 


compensan esta desventaja. 


93 


El choque de las espadas, el variado 
repertorio de gritos y las secas melodías 
orientales proporcionan un ambiente 


absolutamente perfecto. 


La rapidez de los luchadores y su gran 
cantidad de golpes especiales le hacen un 
juego completo y difícil de dominar. 


91 


Su excesivo parecido con las versiones 
anteriores puede restarle atractivo, 
aunque no hay duda de que es un juego 


duradero y divertido. 


Un arcade de las características de 
«SS IL» no puede pasar 
desapercibido. Sin embargo, sólo el 
nombre no basta para que podamos 
hablar de un juego genial, y es que 
esta tercera entrega se parece 
El zoom es uno de los aspectos gráficos más logrados : demasiado a la anteriores. Neo Geo 
del juego. Los personajes pasan de ser enormes ») 1 de ALAS se ha ceñido demasiado a la lucha, 
sprites a ocupar una minúscula parte del escenario. Ñ aan TELUNTÓUE pero sus juegos eran todos diferentes 
EAN : e innovadores: su peor error sería no 
eo ya insistir en el género, sino además 
: Pa hacer secuelas interminables. Aún 
así, este juego mantiene esas 
características que se hacen 
irresistibles para los seguidores de los 
arcades de lucha: espectacularidad, 


CUOTICE rapidez y calidad técnica. 
NORMAL EVE Ll GAME 
PLE PLE q 
Otra opción permi! 'ERIU! VEDIUI Samurai Shodown III 
Algunos golpes especiales producen drásticos ss a ERADE CRADE 


LUN IUNI 


cambios en los escenarios. Con la barra de E A 
King of Fighters 


“Pow”repleta se pueden realizar acciones de » E: Í 
gran contundencia y plasticidad, como ésta, en adi : del "Y e 
la que el escenario desaparece por completo. [ Ñ Sa mu ral S h odown Tí 
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Naves: Aunque el overcraft es el vehículo habitual, para 
muchas misiones utilizaremos aeronaves tradicionales y 
hasta torretas sin más opción que rotar sobre sí mismas. 


Misiones y terrenos: Las superficies de los planetas 
influyen notablemente en el control de nuestra nave, 
dificultando aún más el cumplimiento de la misión. 


Se dice que la experiencia es un 
grado y Electronic Arts está 
demostrando que ya es casi 
Capitán General. Y es que no cabe 
duda de que entre el primer 
«Shockwave» y esta segunda 
entrega se pueden descubrir 
muchas, muchas mejoras. 

El juego sigue siendo un 
“shoot'em up” difícil y 
apasionante, capaz de 
aprovechar al máximo las 
posibilidades gráficas de 3D0 y 
consiguiendo una calidad en las 
texturas cercana a las maravillas 
del mítico «Need for Speed». 

Pero E.A. no se ha conformado 
con mejorar gráficos y repetir la 
fórmula. Lo que ha hecho ha sido 
adornar todo el juego con una 
variedad de enemigos sólo 


ñada e ] 
troWucifielem 
aven 


al 


de la nave y otorgarle al jugador 
una mayor libertad de 
movimientos. En definitiva, ha 
sabido evolucionar planteando el 
mismo sistema básico de juego. 


El argumento ... 


convierte en capitanes de una 
nave espacial que, como el Star 
Treck, tiene la misión de 
salvaguardar la paz de la galaxia. 
El juego se divide en seis fases 
con varias misiones en cada una. 
Desde nuestra posición como 
capitanes podremos mantener 
contacto con nuestra tripulación, 
elegir la misión a llevar a cabo y 
recabar información. Por 
desgracia, la esencia de todas 
estas elecciones se traduce en 
largas parrafadas en inglés que 
igarán, -al mepos a los no 


intuición que la información. 

Una vez ya con la misión 
elegida, nos encontraremos en la 
superficie de un planeta 
dispuestos a deshacernos de las 
naves y bases enemigas. Sobre 
una amplia zona del planeta 
tendremos libertad absoluta de 
movimientos. Un radar nos irá 
indicando la situación de los 
enemigos y una completa consola 
de mandos mostrará el nivel de 
nuestras armas, escudos 
y combustible. 


A NN 


Para afrontar cada misión se 
nos ofrece la posibilidad de 
elegir entre distintos tipos de 
vehículos, de manera que una 
veces podremos ponernos a los 
mandos de un overcraft con 
acelerador, freno y marcha atrás, 
otras veces meternos en el 
interior de una torreta inmóvil en 
misión de protección y otras 
dirigir una nave normal sin 
posibilidad de aceleración. 


El armamento y 
equipo también variará en 
función del tipo de misión y 
podremos elegirlo entre las 
diversas opciones que se nos 


A $ . 
E ofrezcan en la nave nodriza. 


Todas estas múltiples 
alternativas, la sucesión de 
escenarios y la continua 

aparición de nuevos 

enemigos consiguen 
mantener siempre alto el 
interés del jugador y 
llegará a convertirse en 
una obsesión para los más 
adictos al género del 
“matamarcianos”. 


As 
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Tipo: ———— SHOOT EM UP, 
Compañía: ——ELECIRONIC ARIS 
Programación —ELECIRONIC ÁRIS 
N9 de jugadores ———HUGADOR 
N9 de A 
Niveles de dificultad ———LNIWEL 
Memoria: 169) 


Eljuego está estructurado casi como una película, en cuyo | 
argumento nos iremos metiendo í l 
interesantes escenas de vídeo que irán aparect 
- largo de nuestra aventura 


Al a DIA al 
BEYOND THE GATE 


Do 


DO ooo sunno)” 


GRÁFICOS: 88 


Resaltan la calidad de las texturas en 
naves y escenarios, la variedad de 
enemigos y las escenas digitalizadas. 


SONIDO: 


La música, aunque buena, no tiene el 
mismo protagonismo que las voces 
digitalizadas que acompañan a lo largo de 
cada misión. El sonido de los impactos y 
explosiones es correcto. 


Jessunia-—— 3? 


El control es sencillo y cómodo, lo que 
permite enfrentarse a la dificultad del 
juego sin más complicación que la de ir 
ganando habilidad. 


tu =—?? 


Se convierte en un divertido reto que 
empuja al jugador a seguir. Es largo y 
difícil, garantizando así la diversión para 
mucho tiempo. 


VALORACIÓN: 88 


Si el aspecto gráfico de «ShockWave 
2» es sorprendente, no menos 
impactante os resultará su bien 
trabajado desarrollo. Alejarlo de la 
monotonía que al final despierta 
todo “shoot'em up” ha sido 
cuestión de incluir detalles que nos 
permiten optar entre diferentes 
armas, naves o misiones. En el 
fondo no deja de ser un 
matamarcianos, pero llevado con 
astucia suficiente como para 
arrastrar al jugador y obligarle a 
jugar sin que se canse. Su 
realización gráfica y su jugabilidad 
le hacen casi imprescindible para los 
que disfrutan de los “shoot'em up”. 


CONTINUE Df 
Agoar Ml 
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t ed a El a IRE PAISES 


Too much information For m 
A DITA SEARS ETE 
MN La diferencia más : 
importante entre este nuevo o 
M «Shockwave» y la primera MW 


MN Este interesante 
A planteamiento provocará, 
Á sin embargo, algunos 
problemas con el idioma, ya | 
que tanto la tripulación 
como el ordenador de la 


ds nave proporcionan toda la RANKING: 

MN información en inglés. ShockWave 2 

54 a E O A A E E E 
¡e Do you know whatI mean, WAN 
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Wing Commander 


Y y Los Power Rangers, esos 
coloreados personajes 
televisivos, tienen una 
facilidad pasmosa 
para liarse a 
golpes. Lo 
mismo les da 
pelearse en un 
decorado estático, 
que recorrer mil y un 
escenarios esparciendo 
mamporros a diestro y 
siniestro. Todo sea por la causa. 
Y si el mes pasado nos los 
encontrábamos en un beat'em-up 
convencional, este mes los tenemos 
metidos de lleno en un clásico torneo 
de lucha “uno contra uno”. 

La principal diferencia entre ambos 
juegos estriba en que ahora son los 
Zords los que se pegan para decidir 
quién se queda nada más y nada 

menos que con la Tierra. Tal y como 
| estamos dejando el planeta el premio 
no es que tenga mucha importancia, 
pero el juego es así y gracias a él 


SILVER 4 
HORNI 


): 
y 


podréis recrear en vuestra casa 
algunos combates míticos de la TV. 


Tendréis a vuestra 
disposición 3 modos de juego 
distintos que incluyen casi todas las 
opciones típicas del género. El “Story 
Mode” por ejemplo, invita a un sólo 
jugador a ir luchando contra los otros 
siete al mejor de 3 asaltos. En el 
“Fighting Mode” podréis jugar con un 
amigo y por último en el “Trial Mode” 
os pelearéis en un único asalto contra 
todo aquel que os rete. En este último 
modo lo que cuenta es ganar el 
máximo número de combates 
consecutivos. Pero ¿cómo ganar esos 
combates? La cosa es complicada ya 
que todos los luchadores poseen un 
buen repertorio de golpes especiales y 
por muy bueno que sea nuestro ataque 
siempre nos encontraremos con otro 
igual de poderoso... Son las cosas que 
ocurren cuando uno se enfrenta a los 
tipos más despiadados de la galaxia. 
[eN 


Roberto Lorente 


Galería de bestias mecánicas Sra Mano 
' UCHA 

BANDA! 

BANDA! 

10 2 JUGADORES 
8 LUCHADORES 
3 NIVELES 

16 MEGAS 


Lip Syncher 


Este dorado personaje es la Esta es nueva, aunque no por El malo malísimo de la serie y El no va más en materia de 
mano derecha de Lord Zedd. ello menos peligrosa. Dicen el enemigo final del modo transformers. Es algo así 1 
Su habilidad para las malas lenguas que Historia. Es uno de los como un compendio de todos le ANGE o 
mantenerse en el aire le hace" intentó dedicarse al canto, luchadores con más golpes los robots buenos y también Or , RS 
ser muy difícil de derrotar. pero como no tenía aptitudes especiales y que mejor se es un artista a la hora de TINE AS 
Es uno de los habituales. acabó liándose a golpes. mueve por el escenario. realizar golpes especiales. 
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y] j A 
5 4 : Huyendo de refinamientos técnicos, 
Ñ a a Bandai ha realizado un trabajo un tanto 
o ro = sobrio, pero al menos los luchadores son 
< Si le bastante grandes. 
= + 9 
2] s 3 
£ 3 E] 
ba > ==) La melodía de siempre se repite una y otra 
E. vez. No está mal, pero llega a cansar. 
P. wn on A ' Los efectos simplemente cumplen. 
Las artes orientales y la El espadachín del grupo. Es El extravagante de la familia. Otro de los habituales. Hasta 0 
tecnología unidas para dar lento y pesado pero reparte Es tan raro como difícil de la llegada del Mega Tigerzord 8 
como resultado una máquina tortas como panes si tiene matar. Bajo esa apariencia era el robot estrella de la 6 
letal. Destacan sus patadas ocasión de hacerlo. Sus de planta-móvil se oculta un serie. Ahora se conforma con Los robots eo se la 
aéreas y sus ataques con mejores golpes provienen de su guerrero duro con muchos tener el mejor repertorio de perezosos a ta Nora ae responaer al pad. A 
voltereta. enorme espada. recursos ocultos. golpes del torneo. menos: los golpes especiales no presentan 
complicaciones. 
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Obviando el hecho de que sólo tiene 8 
luchadores y un puñado de escenarios, se 
puede llegar a disfrutar con este juego 
durante algún tiempo, sobre todo en el 


modo para 2 jugadores. 


La sorprendente fama de estos 
personajes está permitiendo que sus 
videojuegos salgan a la calle casi al 
ritmo de uno por mes. Poco importa 
la calidad, la simple relación con el 
nombre Power Rangers hace que se 
vendan por millones. 

«Power Rangers, The Fighting 
Edition» se va a aprovechar del tirón 
y gracias a él ocultará una serie de 
defectos que convertirían a este 
juego en uno más del montón. 

No es un gran juego de lucha, pero 
no creo que eso importe mucho a 


sus compradores. 
Killer Instinct 
Rise of The Robots 
El primer j A A E Ei 
Los escenarios no son muy variados pero id de Power Rangers a Power Rangers T.F. E, 


N Super Nintend, S 
oen arici 
994 y era un bea te Le R 1Ón de los Power 


reproducen de forma admirable los lugares noviembre de 1 
£ el mes pasado con otro 


que podríamos ver en la serie de TV. 


», beat “em-up. 


Opciones de vuelo. Sega está que lo 
tira. Nada de limitar la aventura aérea 
a un sólo avión... Con «Wing Arms» 
tendréis nada menos que un total de 7 
modelos diferentes para elegir. 

Aunque esencialmente son muy 
parecidos, cada uno de ellos tiene más 
desarrolladas algunas cualidades 
aunque a costa de perder otras. O sea, 
que el avión más rápido lleva menos 
armas, que el mejor armado es muy 
lento girando, etc... Tú eliges. 


> 
21 de Diciembre de 1942. Apenas ha amanecido y 
ya te diriges hacia el hangar del portaaviones. 
Sobreponiéndote al sueño que te inunda, decides 
colocarte el paracaídas y escoger uno de los 7 cazas 
que guarda la bodega del navío. Todos son 
excelentes aviones y las diferencias entre ellos no 


4 Son significativas. Epam alarde de originalidad te 


e por efSpitfire. Su maniobrabilidad siempre 
te Ma Jfstado: Hecho esto, el comandante de la 
flota ¡Sihforma de tu misión: para hoy te tiene 


Preparada una interceptación aérea contra una 


fuerza de al menos 30 aviones enemigos. Impasible 
ante las noticias, te alegras de que no te toque un 
objetivo terrestre. La potente defensa antiaérea 
siempre te ha complicado las cosas. 

Quince minutos después te encuentras sobre tu 
cabalgadura y a una señal del personal de tierra 
despegas a todo gas. No tardas mucho en descubrir 
tu objetivo. En el interior de la cabina del avión 
tienes todos los datos que necesitas: altitud, 
velocidad, horizonte artificial, localización del 
blanco, mapa táctico, brújula, blindaje, estado de la 
misión... y también sabes que, si la necesidad 
obliga, siempre puedes cambiar la vista subjetiva 
del avión por una exterior desde atrás. 

De repente, un par de ráfagas que chocan contra tu 
ala derecha te devuelven a la realidad. Estás metido 
de lleno en una batalla aérea y no hay tiempo para 
pensar. Giras 45? y encuadras a un caza enemigo en 
tu mirilla. Dos segundos después sólo quedan 
algunos restos esparcidos por los cielos... 

Ya no quedan más enemigos en el aire. Tu blindaje 
es ahora poco más que un nombre, pero ya no corres 
peligro. Es hora de volver a casa. Mañana será otro 
día y puede que no tengas tanta suerte... 


pa Roberto Lorente 


SEGASATURN 
ARCADE 
SEGA 

SEGA 

1 JUGADOR 
4 FASES 


En las misiones de interceptación aérea, todos nuestros esfuerzos Cuando un enemigo se nos ponga detrás y dispare, la vista del ] NIVEL 
deberán ir encaminados a situarnos en la cola del adversario. juego variará para mostrarnos al autor de tamaña fechoría. CD 


Algunos problemas con la gestión de 
polígonos empañan el buen trabajo 
realizado con el resto del juego. La 
realización técnica de los aviones es, sin 


embargo, perfecta. 
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Los efectos sonoros se llevan la mejor 
parte con una colección muy completa de 
disparos, explosiones y ruido de motores a 
todo trapo. La música es escasa, pero no 
desentona del conjunto. 


El paso cíclico de una vista a otra llega a 
confundir un poco, pero manejar el avión 
CONGO GLASS BATTLESHID dia 


e 89 


Sivas buscando un simulador de vuelo 
puro y duro puede que te defraude, pero 
como arcade de combate aéreo, te dejará 
completamente satisfecho. Una pena que 
MVUKO GLASS HEMY GUUISER : pasea ad 

va my z 


A falta de simuladores de vuelo al 
estilo de los de ordenador, los 
poseedores de Saturn aficionados a 
este género nos tenemos que 
conformar con juegos del tipo «Wing 
Arms». Y es que este compacto no es 
un simulador puro, -aunque recoge 
con bastante fidelidad las 
características de manejo de los 
aviones-, pero tampoco es un arcade 
en toda regla, pues el asunto 
tampoco consiste únicamente en 
coger la ametralladora y disparar 
como locos. En cualquier caso, el 
quedarse a medio camino de los dos 
géneros no la ha dado precisamente 
malos resultados. 


Este individuo tan 
serio será tu jefe 
durante el transcurso 
de tu guerra consolera. 
Como siempre, los 
altos manos se quedan 
en su despacho y tú... 
¡a jugarte la vida 
misión tras misión! 


Deadly Skies 
Wing Arms 


PlayStation 


Para desplazaros 
a través del 
complejo minero 
tendréis que 
hacer uso del 
Limo, que es una 
especie de 
monorraíl muy 
práctico. En su 
interior podréis 
utilizar los 
ascensores de 
que dispone. 


a 
' ' A 


Ñ. dbrrolción iS ha LA. 


decidido automatizar los "A 


oistermas deferisivos de sus 
explotaciones mineras 
espaciales, para lo que ha 
recurrido a los servicios del 
ingeniero más preparado del 
sistema solar. 

Pero las cosas empiezan mal. El 
ingeniero sufre un desgraciado 
accidente, y toda la 
responsabilidad va a recaer en un 
inexperto estudiante de 
ingeniería que responde al 
nombre de ¡cualquiera de 
vosotros! 

Así es. En «Defcon 5» tendréis 
la complicada misión de activar 


ee los sistemas de defehsa de, 


Wa planeta Minero, antes de que * 


alos alienígenas dSÉlrno les dé 
por invadirlo. 

Y las cosas van rápido, por lo 
que deberéis daros mucha prisa 
en cumplir con el primer objetivo: 
conectaros con el ordenador 
central de la Sala de Control e 
introducir todo el software 
necesario. 

Lo que llega después es ¿fácil? 


Tendréis que recorrer todos los 


niveles de la base para encontrar 
los PAD, unas tarjetas magnéticas 
ocultas en cualquier habitación 
del complejo que os darán acceso 
a los controles de androides, al 


proceso de autodestrucción y a 
otros parámetros importantes. 


" Estos PAD.también os servirán 


para lanzar androides de 
vigilancia, enviar robots de 
exploración exterior (y conseguir 
munición de las naves 
derribadas), controlar las 
torretas defensivas o iniciar la 
explosiva cuenta atrás cuando la 
invasión sea inminente. 


La idea es controlar 


los detalles cuido 


suministro de oxígeno de las 
salas, que conforman la 
colonización de un planeta 
hostil. 


Y como no todo iba a sertan 
costoso, podréis acceder al 
ordenador central (VOS) siempre 
que lo necesitéis, a través de los 
terminales repartidos por todo el 
mapeado. Eso sí, en el hipotético 
caso de que los invasores 
consigan penetrar en las 
instalaciones, vuestra misión 
será eliminarlos uno a uno para 
evitar que se hagan con las claves 
de seguridad guardadas en los 
terminales del VOS. 

De partida manejáis un rifle láser, 
pero cuando las cosas se pongan 
feas habrá que hacerse con nuevo 
armamento. Eso, o sufrir mucho. 


O 
pa Roberto Lorente 


CONTROL TORRETAS 
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Aquí podéis ver el aspecto que tienen los 
escurridizos PAD. Cada uno os permitirá el 
acceso a una zona del ordenador. 


Hivel Residen. 7 


Detenido 


Upciones 
Abandonar 


COMUNICA. EMERGENCIA 


Conos Bepordbles 
t 


Informe del VOS 


Ttems como el de la imagen se encargan de mejorar el armamento a vuestra 
disposición. Si no queréis sufrir más de la cuenta, encontrad muchos así. 


PLAYSTATION 
Acción/ ESTRATEGIA 
PSYENOSIS 
MiLLEnIUM INTERACTIVE 

1 JUGADOR 

1 NIVEL 

CD ROM 


18 


Escenarios que se repiten demasiado y 
unos enemigos poco variados. Menos mal 
que el atractivo está en otros apartados. 


86 


Lo suficientemente bueno como para 
ambientar una aventura a medio camino 
entre “Alien” y “Atmósfera Cero”, ¡y hacerlo 


muy bien! 

Controlar una estación espacial es 
bastante complicado de por sí como para 
que encima te ataquen todo el rato... 


83 


La estrategia lo envuelve todo y oculta los 
errores cometidos en la parte arcade. Si os 
gusta exprimiros el cerebro, encontraréis 


este juego muy entretenido. 


Meter a «Defcon 5» en el mismo 
saco que los juegos tipo «Doom» 
sería muy injusto. Es cierto que 
durante la mayor parte del tiempo 
nos acompaña una vista subjetiva 
muy engañosa, pero esto no es más 
que un simple recurso para meter 
aún más al jugador en su papel. 

Lo primordial en el juego es la 
estrategia. La habilidad para 
distribuir los recursos de la base es 
casi tan importante como disparar, 
y eso gustará a los aficionados al 
género. Otra cosa es que frente a 
juegos de estrategia pura también 
acabe quedándose a medio camino. 
Pero eso suele suceder cuando se 
mezclan demasiados conceptos. 


Killeak the Blood 
Defcon 5 
Theme Park 


Con la 
idea de 
hacernos 
sentir parte 
activa de la 
popular serie de 
televisión aterriza en 
Mega Drive «Star Trek: 
Deep Space Nine», el cartucho 
de Virgin que va a introducirnos 
en la piel de estos carismáticos 
personajes a través de una serie 
de misiones que deberemos 
resolver. 


Aunque-a priori es un 


plataFormas,..,. «Deep 


Space Nine» tampoco se 
desmarca del lado aventurero, 
por lo que obliga aljugador a 
recorrer pasillos y estancias, y a 
localizar a determinadas 
personas. Incluso esas mismas 
fases de plataformas, las 
verdaderamente importantes, no 
se escapan de esta tendencia, y 
ofrecen laberintos, puzzles y 


1£ YOU*"RE NOT GOING TO PLACE A 
BET, GET AUAY! 


MAJOR. 1"vVE 


pruebas de inteligencia como 
base de su desarrollo. 

Quizá esta mezcla de géneros, 
en la que se incluye hasta el 
“shoot'em up”, sea la culpable de 
que se haya descuidado el 
aspecto gráfico. Por un lado, los 
escenarios están bien recreados, 
y hasta algunas fases ofrecen 
impactantes efectos visuales. 
Pero por otro, el scroll, la 
animación del protagonista y la 
escasez de elementos móviles 
desvirtuan lo logrado. 


El argumento esas 


descubrir qué ha ocurrido tras un 
sabotaje en la estación. La forma 
en que debemos llevar a cabo el 
trabajo se estructura así: primero 
hablamos con el personal de la 
estación para conseguir 
información, y luego pasamos a 
las fases de plataformas cuyo 
objetivo es diferente en cada 
ocasión. Ahí tendremos que 
localizar bombas o desentrañar 
los misterios de algún templo. 
Habrá que ser hábiles y astutos, 
además de vigilar el poco fiable 
control del personaje, si es que 
queremos disfrutar a fondo de 
esta peculiar aventura. 

eN Teniente Ripley 
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Meca DRIVE 

AVENTURA / PLATAFORMAS 
VIRGIN 

PLAWATES 

1 JUGADOR 

pie ' 20 NIVELES 
E | | NIVEL 
q 16 MEGAS 


A lo largo de la aventura necesitaremos diversos objetos que Los protagonistas gozan de una completa animación que, no STAR TREKA 
previamente debemos encontrar. El láser es el más importante. obstante, no llega a ser tan fluida como esperábamos. DEEP ZAPACE MINE 


Pb A LUN 


78 


La calidad de algunos escenarios contrasta 
con la simpleza de otros, aunque en 
general todos carecen de dinamismo. 


15 


La banda sonora recrea las melodías de la 
serie. Los FX, simples pero cumplidores. 


19 


El control del personaje no es del todo 
fiable. Algunas acciones son complicadas, 
pero nunca se pierde el interés. 


Es un juego largo y con una dificultad 
ajustada, que tiene su mayor atractivo en 
la variedad de situaciones que genera. 


y | 
Un buen juego para aquéllos que no 
se preocupen de la calidad gráfica, o 
que busquen un buen argumento 
por encima de cualquier cosa, o que 
no se hayan perdido jamás un 
capítulo de la serie. Estos últimos en 
especial sabrán compensar los fallos 
técnicos del programa con la 
posibilidad de asumir el rol de sus 
personajes favoritos. 
Por fallos técnicos nos referimos 
sobre todo a los defectos gráficos, 
que se acentuan especialmente en 
las fases de acción. Menos mal que 
: : Virgin ha sabido compensar el 
A : FE trance con un desarrollo en plan 
aventura - puzzles y trampas- que da 
como resultado un juego 
entretenido y sin complicaciones. 


me. 
CHONIFICO A 
MCON AE Le 


Deep Space Nine 
Warlock 

Stargate 

Light Crusader 


Decir «Hang On» es nombrar a 
uno de los más grandes clásicos y 
a uno de los juegos más 
versionados de la historia de 
Sega. Así que para introducir las 
motos en su nueva consola, no 
resulta nada extraño que la 
compañía nipona haya recurrido 
a tan prestigioso título. 

Los resultados obtenidos con 
esta nueva versión han resultado 
brillantes, aunque con algunos 
“peros”. Nos explicamos. 

En «Hang On GP 95» nos 
encontramos -no podía ser de 
otra forma-, ante un nuevo 
programa que muestra todo tipo 
de formas poligonales 
hábilmente texturadas, lo que 
ofrece como un resultado un 
juego sumamente atractivo para 
la vista. Además, Sega 
nos presenta 


ra 


un completísimo menú de 
opciones, con cinco motos a 
elegir -que luego se convierten 
en diez-, tres espectaculares 
circuitos para recorrer -que 
también se convierten en 12-, 
tres modos de juego y un nivel 
competitivo capaz de enganchar 
al más pintado de los mortales... 
Con todo esto podríamos estar 
hablando casi de una obra 
maestra ¿verdad? Pues no. Y 
¿por qué? Pues porque 
los programadores han 


metido la pata en uno de e ' 


— 


los aspectos más 
importantes del 
juego: el 

control de las 
motos. 


al 


Sin haber llevado en su vida una 
de estas máquinas, cualquiera 
puede darse cuenta en seguida 
de que los movimientos son 
irreales: la moto parece pesar 
menos que una pluma y la 
mayoría de las veces es necesario 
ir dando bandazos para tomar 
una curva. No quiero decir con 
esto que el control sea malo o 
difícil, en absoluto, simplemente 
que no tiene nada que ver 
con la realidad, y por 
tanto resulta 


el 
+ — 
A 


3 


E 


extrañísimo de jugar, al menos 
hasta que logras inhibirte del 
mundo real y te acostumbras a lo 
que hay. 


Esto provoca que 


«Hang On GP 95» .. 


quede a mitad de camino en sus 
objetivos y, a pesar de tratarse de 
un muy buen juego, hay que decir 
que se queda algo corto para lo 
que cabría esperar de él. 

Y eso sin tener en cuenta el 
imperdonable fallo de no haber 
incluido un modo para dos 
jugadores... 

— Manuel del Campo 
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SEGA SATURN 
DEPORTIVO 
SEGA 

SEGA SPORTS 
1 JUGADOR 

6 CIRCUITOS 
3 NIVELES 
CD 


En «Hang On GP 95» e Pe - a 
aunque en principio só se q O it 
Logrando buenas posiciones en ca > 
A ccediendo primero a 6 y posteriormente al resto 


JAME 2 TIME ROSATIOM! 


2 HANDS 16 


3 


OSEGA ENTERPRISES.LTD. 1993 


PRESS START BUTTON 


ko Hos= 


Muy aparentes. Buena utilización de los 
polígonos texturados tanto para las motos 
como para los decorados. 


Nunca el ruido de unos motores se había 
parecido tanto a una bandada de 


mosquitos. Lamentable. 

Su control extraño e irreal le hace bajar 
muchos enteros, a pesar de que cualquiera 
puede hacerse con él. 


Dejando a un lado el tema del control, el 
juego ofrece grandes ratos de diversión y 
puede enganchar a cualquiera en cuanto 


se descuide. 


Extraño caso el de este «Hang On GP 
A 95». En algunos aspectos tiene poco 

MACHINE : j que envidiarle a los mejores títulos 
cena ) - para Saturn, pero en otros, casi, casi 


se pone a la altura de los peores. Y 
lo curioso del tema es que, a pesar 
de ser la irregularidad convertida en 
videojuego, la calificación global que 
hay que otorgarle es bastante alta. 
¿Porqué? Porque en definitiva el 
juego logra ofrecer grandes dosis de 
diversión, gracias sobre todo a su 


«Hang On 95» cuenta con cinco motos para elegir, completo menú de opciones, modos 
En las competiciones más largas será necesario pasar por boxes, bien para cada una de las cuales posee sus características de juego, motos, circuitos, etc... que 
reparar la moto o bien para reponer combustible. De todos modos, merece Particulares. Si consigues acabar los seis circuitos entre te incitan inevitablemente a 
la pena entrar aunque sólo sea para disfrutar de las imágenes. las tres primeras posiciones, -lo cual no te resultará . o 
precisamente sencillo-, aparecerán cinco motos más. continuar la competición. 


Es, en resumen, un juego que 
entusiasmará a casi todos, divertirá a 
o SOSA muchos y decepcionará un poco a los 
: y > más exigentes. Por desgracia o por 
fortuna, nosotros pertenecemos a 
este último grupo. ¡Aunque también 
hemos disfrutado lo nuestro! 


Hang On GP 95 


No existe otro juego de motos para Saturn. 


DOMINGOS 
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El menú que nos muestra a los equipos es idéntico al que 
vimos en «International Superstar Soccer» de Super 
Nintendo. Lamentablemente, los nombres siguen siendo 
ficticios, y se echan en falta más estrategias. 


«Goal Storm» es uno de lo 
primeros juegos de fútbol de la 
Nueva GeneraCión, y constituye 
una adaptación del sensacional 
cartucho que la propia Konami ha 
lanzado para Super Nintendo: 
«International SuperStar 
Soccer». 

El traspaso de este título a la 
máquina de Sony ha supuesto que 
la compañía japonesa haya 
abandonado los sprites para jugar 
exclusivamente con polígonos y 
haya sustituido la clásica 
perspectiva horizontal por las 
vistas desde diferentes ángulos y 
los zooms espectaculares. 
Gráficamente, «Goal Storm» está, 
por tanto, a la altura de lo 
exigible, ofreciendo un 
aspecto que podríamos 
considerar una 
mezcla egtre el 


Pe at 
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«International Victory Goal» para 
Saturn y el primer «Virtua Fighter» 
de la saga. 


Su jugabilidad, .,. 
embargo, es otro cantar. Konami 
ha intentado imitar el estilo de su 
lanzamiento en Super Nintendo, 
pero el resultado ha sido 
diferente por varias razones: los 
jugadores no responden con la 
celeridad deseada a las órdenes 
del pad, lo que a veces llega a ser 
desesperante; el desarrollo del 
juego impide que se produzcan 
diferentes tipos de jugadas -que 
se traduce en cierta monotonía- y 
la mayoría de los goles están 
cortados por el mismo 
A patrón; por último, a 
h estas alturas no es de 
recibo que un juego 
sólo cuente en su 


AAA 


YN 


repertorio con un puñado de 
selecciones que ni siquiera 
cuentan con los nombre de los 
jugadores reales. 

Aunque todo esto pueda 
interpretarse como una crítica 
despiadada hacia «Goal Storm», 
no lo es en absoluto. «Goal 
Storm» es un notable juego de 
fútbol, que garantiza buenos 
ratos de diversión y resulta muy 
vistoso gráficamente. Pero es que 
el nivel de los juegos de fútbol ha 
llegado a tal altura en los últimos 
tiempos -sobre todo con las 
últimas series de «Fifa Soccer»-, 
que nos vemos obligados a ser 
muy exigentes con 
este género. El 
listón, sin duda, 
se ha puesto 
muy, muy alto. 


pS Manuel del Campo 


«Gál en muestra elj juego desde una 
perspectiva horizontal, pero el jugador puede variar 
la distancia de la cámara pulsando el botón 
«select», jugando con una especie de zoom que 
permite tres posibilidades distintas. 


En esta imagen se puede apreciar perfectamente el origen poligonal de 
los jugadores en «Goal Storm». A Konami le ha preocupado más las 
posibilidades que esta técnica ofrece en el movimiento, que el aspecto 
final de las figuras, que como veis resulta demasiado «cúbico» 
(¿no os recuerdan a los muñecos de un futbolín?). 

Cabe destacar el realismo en el color de las camisetas. 


Dentro de la pantalla de juego aparece un radar mediante el cual 


En la repetición de las jugadas (que sólo se permite tras marcar un 
el jugador puede conocer la situación del resto del equipo. 


gol) podremos modificar la colocación de las cámaras. 


Konami nos trae un 
muy buen simulador de 
Fútbol pero que tiene 
el problema de haber 
llegado en un mal 
momento. 

¡La competencia es 
demasiado Fuerte! 


| Con un repertorio exclusivamente copado por 
selecciones nacionales, en «Goal Storm» podemos 
| disputar partidos de exhibición o torneos, estos 


Y últimos, con fase preliminar incluida. 


PLAYSTATION 


Consola: 

Tipo: DEPORTIVO 
Compañía: KONAMI 
Programación: s KONAMI 
N9 de jugadores: 1 0 2 JUGADORES 
N2 de Fases: TORNEO 
Niveles de dificultad: —2- NIVELES 


CD 


Memoria: —- 


aL TOR 


UL. «> LOSA 


oráricos: ————0 


Los polígonos demuestran que también 
saben jugar al fútbol. El movimiento es 
excelente, y las diferentes perspectivas 
ofrecen unas tomas impresionantes. 


Sono: —————90 


Algo irregular. Los comentarios del 
narrador y el sonido ambiente están bien 
conseguidos, pero los efectos del golpeo 
del balón son totalmente irreales. 


Jucasiuinan; —— 94 


No es difícil hacerse con el juego, pero la 
respuesta de los jugadores al pad es algo 
lenta, y los remates de cabeza son difíciles 
de realizar. 


DIVERSIÓN: —— 83 
Se presenta con mucha fuerza, pero puede 
perder fuelle con el tiempo. Un sólo 
torneo, la ausencia de clubs y su escasa 
capacidad de sorprender pueden ser los 


culpables. 

VALORACIÓN: 9) 
«Goal Storm» podía haber sido un 
maravilloso juego de fútbol... hace 
unos meses. Gráficamente puede 
presumir como el que más, pero su 
jugabilidad es algo cuestionable. Y 
máxime habiendo tenido estos días 
en nuestras manos «Fifa 96». 

El juego resulta divertido, su calidad 
general es sobresaliente, presenta 
detalles admirables y proporciona 
las posibilidades básicas exigibles a 
un simulador de este tipo, pero... le 
falta algo, le falta la chispa 
necesaria para romper. 

Asu favor en la inevitable 
comparación con «Fifa 96» 
podemos decir que se deja jugar con 
mayor facilidad, por lo que si no 
quieres excesivas complicaciones... 


RANKING: 
Goal Storm 


Fifa Soccer 96 


La Fórmula 1 llega a Saturn en 
un híbrido entre los arcades de 
velocidad y los simuladores de 
conducción un poco más 
complicados. 

El planteamiento de «F-1 Live 
Information» se acerca a lo que 
pudimos ver en el clásico «Virtua 
Racing», es decir, no hay 
posibilidad de participar en un 
campeonato que nos permita 
correr carrera tras carrera en 
persecución del número 1 
mundial. Sin embargo, añade 
algunas notas de realismo 
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ofreciendo cinco coches 
pertenecientes a otras tantas 
escuderías reales con pilotos 
reales que deben demostrar su 
habilidad en seis circuitos, tres 
de ellos, también reales. 


La base gráfica del 


Juego son los polígonos 


texturados. Unos polígonos que 
se mantienen siempre firmes en 
pantalla y que no se generan con 
la brusquedad que se apreció en 
«Daytona USA». Sin embargo, no 
acaba de conseguir una 
sensación de velocidad lo 


sobre todo a la relativa 
lentitud con la 
que se 


infor 


suficientemente agresiva, debido 


mueven los escenarios. 

El aspecto general del juego es, 
sin embargo, de calidad, aunque 
carece de la espectacularidad de 
otros arcades de velocidad. 

Tres modos de juego son los 
que tratan de esmerarse en darle 
vida. Tres modos que en esencia 
sólo son dos. Empezando por el 
final está el "Time Attack" que 
reta al jugador a dar tantas 
vueltas como quiera al circuito 
que elija con la meta de lograr el 
mejor tiempo. 

El modo "Original" entra de 
lleno en la competición, 
permitiéndonos escoger circuito 
y coche, modificando a éste 
último en ciertos apartados. 

El "Grand Prix" es exactamente 
igual que el Original, con la 
salvedad de que dos 
comentaristas dan vida a la 
carrera con sus 


y Este título permite elegir 
| entre cinco escuderías 
¡reales con sus coches y 

| pilotos característicos. 

| Además, antes de 

: empezara jugar 

| disfrutaréis de una 
espectacular, aunque 
breve, “intro con 


a T MACHINE SEUEON] > . ) gráficos renderizados. 


> 


incansables voces. De hecho, 
cuando se produce un choque o 
una salida de pista, sus 
comentarios le dotan de una gran 
carga emocional al evento. 


«F-1 Live 
Information» no 
puede compararse ... 


los grandes arcades de velocidad 
del momento, pues resulta menos 
espectacular, menos atractivo. 
Además, siendo un simulador de 
Fórmula 1 se hecha de menos un 
modo que permita luchar por el 
campeonato mundial y éste su 
mayor defecto. Sabe hacerse 
divertido permitiendo mejorar de 
posición en cada carrera, pero, 
como ya hemos dicho, le faltan 
alicientes para estar 
a la altura de los 
grandes. 


pa Teniente Riple) 
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Entrar en boxes para de cambiar neumáticos y 2” SEGA SATURN 
repostar combustible es imprescindible para onsola: 
llegar a meta bien situado. Además, se puede oz DEPORTIVO 
cambiar el tipo de ruedas durante la carrera. ci SEGA 

Compañía: 

meca ——, SER 

N9 de jusadores.———TUGADOR 

NO de Fases; 6 CIRCUITOS 

Niveles de dificultad: NIVELES 


CD 


Memoria: 


Licensed by FOCA to Fuji Tetevision 
O SEGA ENTERPRISES, LTD. 1995 


GRÁFI cos: ——9 0 
La generación de los polígonos es suave en 
todo momento, pero se hecha en falta 
mayor sensación de velocidad y algo más 
de espectacularidad. 


sanos ————92 


Las voces de los comentaristas en el modo 
"Grand Prix" hacen que el juego se haga 
mucho más ameno y emocionante. La 
música, muy cañera, sólo aparece en 
pantallas de opciones. 


JUGABILIDAD: ——8l 
El control es complicado al principio, 
aunque luego se aprende a dominar 
permitiendo ganar posiciones en cada 


Este es el peda general que ofrece eljuego. Como veis, no tiene edo pinta, 
pero luego, a la hora de moverse los escenarios, falla un poco. 


Es > 3 J E FR E TARA AT AA carrera. 
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editar juegos de Adaptándose al circuito O eee 
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campeonato que alargue la vida la juego. 
Aunque sabe hacerse divertido, le falta 
algo más de gancho. 


vanoración —) 7 
Parece inherente a un juego de F-1 
la posibilidad de participar en un 
campeonato sumando punto a 
punto en cada carrera. Eso sería 
algo que le proporcionaría más 
alicientes a un juego deportivo que 
no tiene opción para dos jugadores. 
Por lo demás es un juego correcto, 
ni especialmente espectacular ni 
con errores de bulto en sus 
planteamientos gráficos, si bien se 
le podía haber pedido algo más de 
sensación de velocidad. 

antes un alto nivel Su problema es que es un buen 

ele conducción. hs E juego, pero tiene que competir con 
A E APN PE ARO PEA ; otros títulos como «Daytona USA» o 
el esperado «Sega Rally», del cual 
se espera mucho. 


carreras parda PE NO rs 
y Antes de cada z » 


S aturn. A ho ora e carrera se pueden 
l modificar el coche 
A Aa | para adaptarlo a 
«FP-1 Live», un Ñ las condiciones de 
buen juego pero Paremoaa 
modificación tiene 
que tendrá que Y sus ventajas y sus 
inconvenientes, 
M de manera que 
riva | es de m ayor M para conseguir la 
j M máxima velocidad 
debemos lograr 
l haber conseguido 


toca el turno a 


o” 


66 LE) 
correr contra 


RANKING: 
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Hace muchos, muchos años (19 para ser 
exactos) en una galaxia muy, muy lejana 
llamada Hollywood, comenzaba el 
conflicto más entretenido de todo el 
cosmos. Un grupo de rebeldes mal 
adiestrados y peor equipados se levantaron 

en armas contra la todopoderosa 

maquinaria bélica del Imperio Galáctico 
encabezada por el malvado emperador 


Palpatine. 
De sus desiguales combates y sus heróicas 
hazañas son testigos las consolas de medio 
mundo, que ya han visto pasar muchas 
entregas y versiones de la película. 
Sin embargo, la tercera parte de esta 
historia se resistía a dar el salto a las 
portátiles (aún más en el caso de 
GG, que ni siquiera tuvo opción la 
segunda parte). Por fortuna, las 
oraciones de los fans de 
Skywalker y compañía han 
sido escuchadas: «Super 
Return of the Jedi» ya 
es portátil. 
El juego -muy 
similar en ambas 
versiones-, se podría 
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definir como un plataformas de acción que 
sigue fielmente el guión de la película y en 
el que las cuatro fases de las que consta 
(divididas a su vez en varios niveles) 
rememoran escenas míticas del film. Así, las 
plataformas se apropian de muchos niveles 
pero siempre dejando un huequecito para 
fases de pilotaje de “aerodeslizadores' o de 
manejo del Halcón Milenario. 


Los protagonistas ¿ela historia 


original (Luke, Leia,Chewie, Han y Wicket) 
pueden ser elegidos a medida que 
transcurre el juego, con lo que se mantiene 
el paralelismo argumental con el film no 
sólo en escenarios sino también en 
situaciones. Gracias a este atractivo 
planteamiento, «Return of the Jedi» se 
convierte en una experiencia que encantará 
porigual a los fans de la saga "Star Wars" y 


amantes de las plataformas en general. 
e Roberto 


¿E 
=> 


ra] 


En un universo tan grande como el de Star Wars no 
todo va a ser plataformear. En determinados 
momentos habrá también que pilotar con destreza. 


Lorente 


GB 


Si te apetece jugar “a lo grande”, utiliza el adaptador 
“Super Game Boy”. Disfrutarás de un marco tan 
apropiado como éste que ves en las imágenes. 


de 


THQ nos invita a viajar de 
nuevo a la lejana galaxia, a 
bordo de un juego que ha 
sabido captar la Filosofía de 
hacer cine de Lucas. 


El peludo compañero de Han Solo también se unirá a esta aventura. 
Su rifle láser puede que os saque de algún que otro “atasco”. 
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Consola: ——————BAME Boy 
Tipo: —————— PLATAFORMAS. 
A 
Black PEARL 


Programación: 


N9 de jugadores: 1 J GADO 


N2 de fases: 12 Niv 
Niveles de dificultad: NIVELES 
Memoria: Á MEGAS 


surte. 
RETURN TED) EDI 


GRÁFICOS: _ 8 


Pese a las limitaciones de la consola, 
escenarios y personajes están recogidos de 
forma admirable. Con todo, no se ha 
acabado con los molestos “parpadeos”. 


sono: —————80 


Comprimir en una Game Boy tantos y tan 
buenos temas de la banda sonora original 
de la película tiene un precio: la calidad, 
que no está a la altura. 


Jucasicinao:——98 


Las fases de plataformas tienen el 
contrapunto ideal en las de conducción (o 
pilotaje), formando un conjunto de lo más 
equilibrado. Dificilillo pero no imposible. 


DIVERSIÓN: _ 89 


Con juegos así, resulta muy sencillo hablar 
de cine interactivo. Si no viste la peli, no 
lo dudes, éste es el momento. Si ya lo has 
hecho, prepárate para disfrutar de nuevo 
con las peripecias de la banda galáctica. 


VALORACIÓN: 89 


Se ha hecho esperar más de lo 
necesario, angustiando incluso a los 
muchos seguidores que esperaban 
el desenlace de la trilogía. Pero este 
mes, dos años y medio después de 
«Empire Strikes Back», y tres desde 
el «Star Wars» original, THQ ha 
cumplido por fin con su cita. Y lo ha 
hecho con un juego muy 
recomendable que supera sin 
problemas todos los defectos de 
“scroll” de su predecesor y pone muy 
alto el listón en juegos de cine sobre 
la portátil de Nintendo. Una buena 
opción de compra para los tiempos 
que corren. 


RANKING: 
Super Return of the Jedi 


Megaman IV 


(7) 


Encontrarse con R2-D2 

os permitirá salvar la 
partida en ese punto. 

Así podréis recomenzar 
con ventaja en caso de 

que os quedéis sin energía. 


La princesa Leia comenzará el juego disfrazada de 
cazador de recompensas. A medida que paséis de 
fase, cambiará su indumentaria por otra mucho 
más sugerente, regalo de Jabba el Hutt. 


Consola: ——————BAME GEAR 
Tipo: ——— PLATAFORMAS 
A 
Programación: —— BLACK PEARL 
N2 de jugadores: ———TUGADOR 
N2 de faces ————— 12 NIVELES 


Niveles de dificultad: NIVELES 
Memoria: ———————4 MEGAS 


Gráricos:————99 


Los escenarios están muy bien 
ambientados, la animación de los 
personajes es muy completa, pero, lo que 
son las cosas, precisamente por esa 
complejidad gráfica se producen molestos 
parpadeos en pantalla. Han querido 
colocar tantas cosas a la vez, y tan 
bonitas, que la GG se ha rendido. 


Sowino:——————93 


Las melodías de John Williams logran 
sobreponerse con aplomo sobre unos 
efectos bastante pobres. 


JucasiLioan:——99 


Los personajes se muestran algo perezosos 
a la hora de responder a las órdenes del 
pad. Superados los primeros problemas se 
deja jugar sin más complicaciones. 


Diversión: ————99 


Controlar a tantos personajes míticos de la 
familia Lucas y repasar de nuevo la famosa 
película bien merece el desembolso. 
Invierte en plataformas de las buenas. 


VALORACIÓN: _8 9 


La tercera entrega de la famosa 
saga Lucas llega a Game Gear antes 
de que la segunda si quiera se 
asome porel honzonte. Vaya, que 
ha habido un salto en el tiempo, un 
despiste, un pequeño error de 
cálculo... pero bueno, a lo que 
íbamos. En esta tercera, donde no 
hay segunda, vuelta al film, las 
plataformas lo han invadido todo. 
Saltos, saltos y más ¿a ver si lo 
adivináis? salpican de emoción un 
viaje sin complejos a bordo de una 
película que jamás pasará de moda. 
Mención especial para los decorados 
de las fases. Algunos son increíbles. 


RANKING: 
Super Return of the Jedi 


Judge Dredd 


Como plato fuerte, asado de Power Rangers. 


Degusta el menú 
de Nintendo Acción 
por sólo(350 pts. 


REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO AÑO V N?2 39 - 


Este mes 
te ofrecemos 


92 Para abrir boca: Una preview de Donald in Maui 


Mallard” que os sabrá a gloria. Cuatro paginazas de 
Disney con mucho dulce. 


Un buen aperitivo: Comparamos los mejores 
cartuchos de lucha disponibles para Game Boy. Y no 
te preocupes por las caries, te lo damos mascadito. 


F 


.. SS 
Mm ¡¡Te lo contamos todo 
12 El primer plato: Un dossier de los que quitan el sobre los nuevos juegos 
hambre con los juegos para Super Nintendo que nos 


1 
vienen en 1996. La cosecha de este año promete de los Power Rangers! E 
embriagar los paladares. Guías DKC2, Tintín y Mario 2. 

¿2 Todo regado con un gran reserva: De este año, de las bodegas 


Nintendo Acción. Dos guías con mucho ¡jugo Tintín in Tibet y DKC2. 


El plato fuerte: ¡Tachán! Un plato hasta arriba de los nuevos juegos de 
Power Rangers que están a punto de caramelo, 


a 
a, 
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INR el postre” de la casa. 
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Como os anunciamos el mes apartado 
pasado, la versión de «Fifa 96» gráfico 


para Saturn estaba al caer. Pues 
este mes ya está entre nosotros. 

Y como hemos podido 
comprobar EA ha realizado un 
juego casi idéntico al de su 
homónimo en PlayStation, con lo 
que ambos títulos se convierten 
en los mejores simuladores de 
fútbol de la historia en versión 
doméstica, sin poner a ninguna 
versión por encima de la otra. 

En este «Fifa 96» el equipo de 
programación de EA Sports se ha 
“salido” técnicamente. La 
presentación de los jugadores 
mediante sprites pre- 
renderizados, el detallado diseño 
de los estadios o la increíble 
animación realizada con la 
técnica de Captura de Imágenes 
en Movimiento completan un 


inigualable, 
capaz de sorprender a los 
usuarios más exigentes. 

Pero es que además. EA ha 
revolucionado este género al 
incluir por primera vez la voz de 
un comentarista que narra las 
incidencias del juego, citando los 
nombres de los jugadores (reales, 
por supuesto) y utilizando hasta 
15.000 frases con diferentes 
entonaciones. Era lo único que le 
faltaba para convertirse en fútbol 
casi casi real. 

En cuanto al juego, -y siguiendo 
la línea de los anteriores Fifas-, 
volvemos a encontrarnos con un 
simulador puro, que cuesta 
mucho llegar a controlar, pero 
que es capaz de ofrecer millones 
de posibilidades. Cualquier tipo 


En «Fifa 96» disponemos de siete cámaras diferentes, todas ellas jugables, y con 
la suficiente movilidad como para seguir el juego desde el mejor ángulo. 


de jugada, combinación o remate 
es posible en «Fifa Soccer 96», 
acciones que irán siempre 
acompañadas de ese toque de 
espectacularidad que EA sabe 
incluir en todos sus simuladores. 

A todo esto hay que añadirle las 
11 ligas a elegir (con todos sus 
equipos, indumentarias y 
jugadores reales), las selecciones 
nacionales y la posibilidad de 
organizar torneos, ligas o play- 
offs. 

Por todo ello podemos decir que 
«Fifa 96» quizás no sea un juego 
perfecto, pero sin duda, el que 
quiera colocarse por encima de él 
va a tener que poner muchas, 
muchísimas cualidades sobre el 
terreno de juego. 


MEGAINVAJN 


La historia 
se repite 


Megaman vuelve a Game Boy 
sin variar ninguno de los 
aspectos que hace años le 
llevaron al éxito. En esta 
cuarta parte encontraréis el 
mismo protagonista de 
siempre, sin ningún tipo de 
evolución ni gráfica ni de 
control. Vamos, que más que 
una secuela es una 
continuación que no ofrece 
más que nuevos niveles a una 
fórmula más que sabida y 
conocida. 

Como cualquier otro 
Megaman, este cartucho 
presenta como punto más 
atractivo una endiablada 
dificultad que le hacen largo y 
duradero como pocos. Menos 
mal que los passwords se 
encargan de suavizar un poco 
la historia. 


Los seguidores de Megaman encontrarán 
en este cartucho nuevas fases con las 
que continuar sus anteriores aventuras. 


POWER RANGERS] WIRE 


The movie 


El regreso 


de los rangers portátiles 


| 
! 
! 


EST ATTTTTTTTT 


Coincidiendo con la puesta a la 
venta del vídeo de la película, 
Konami nos presenta la 
conversión correspondiente 
hecha videojuego, demostrando 
que los Power Rangers siguen 
siendo uno de los temas más 
calientes de este año. 

Igual que ocurría en SN, el 
regreso de los héroes a GB 
consiste en un “beat'em up” en el 
que podemos escoger a 
cualquiera de los seis Power 
Rangers para enfrentarnos a fases 
llenas de peligros. Al principio 
nuestro personaje no contará con 
los poderes de su traje especial, 


ay a o a a q a IS RT 
a a a a a a a a 


aunque esto cambiará a medida 
que vayamos recogiendo piezas 
de energía al derrotar a los 
enemigos. 


Convertidos en auténticos Power 


Rangers, el poder de los ataques 
aumentará y con ellos la 
diversión, aunque hay que 
reconocer que no se trata de un 
juego con demasiada calidad 
pues, además de su pobre nivel 
gráfico, -apreciable en los 
escasos cuadros de animación-, el 
desarrollo es un pelín monótono. 
Claro que los seguidores de estos 
héroes televisivos seguro que les 
perdonan todo... 


ÓN | 
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de de u un androide informático 


Sega insiste en “divertirnos” con 
las aventuras interactivas tan 
conocidas por los usuarios de Mega 
CD. Desgraciadamente, casi 
siempre se obtienen los mismos 
resultados. 

Este tipo de juegos nos obliga a 
"mirar" más tiempo que a 
intervenir y eso hace que la 
jugabilidad se resienta a tope. La 
historia se limita a pulsar el pad de 
dirección en el momento oportuno, 
eligiendo una de las posibilidades 
mostradas en pantalla. Si lo 


- hacemos bien la "película" 


continuará su desarrollo, pero si 


Por si nos habíamos quedado con 
ganas con los multicolores Power 
Rangers, ahora nos llegan sus 
parientes televisivos más cercanos 
con las mismas ansias de éxito. El 
modelo elegido para triunfar en 
Game Gear no es otro que el 
archiconocido "one vs one" que 
tan buen resultado le dio a los PR 
portátiles hace tan sólo unos 
meses. 

El juego en conjunto no se desvía 
mucho de lo que ofrecían sus 
antecesores y nos reta a enfrentar 


Tras la EL de los Power Rangers 


nos equivocamos el androide 
protagonista perderá una parte de 
sus baterías. 

Como ejercicio técnico no está 
mal y la imagen de True Motion 
Video se muestra a pantalla 
completa como si de una película 
se tratase. El problema es que esto 
no setrata de una película sino de 
un juego... ¿o no? 


entre sí a los 3 protagonistas de la 
serie y a 5 malos elegidos por su 
"agradable" aspecto. 

Aprovechando que el catálogo de 
este tipo de juegos en GG es muy 
escaso es posible hasta que 
triunfen, aunque no por su 
excesivo nivel de calidad. 


Novedades 


Mickey y Minnie son los 
protagonistas de un plataformas 
que Capcom puso en circulación 


en USA hace ya bastante tiempo, 


retraso que se aprecia nada más 
conectar el cartucho. 
Gráficamente es un juego 
bonito y lleno de color, pero que 
no está a la altura de otros 
plataformas del momento. 
Tampoco su desarrollo aporta 
demasiadas cosas. Lo más 
interesante es la posibilidad que 
se nos ofrece para que 
participen dos jugadores 
simultáneos. Por lo demás es un 


Ed de CET a 


Los consoleros más jóvenes serán los que más 
disfruten de un plataformas que resulta demasiado 
facilón para enganchar a los más versados en estas lides. 


Plataformas llenas 


plataformas normalito, con 
ttems que hay que recoger y 
enemigos que esquivar. 
Mickey y Minnie pueden 
disfrazarse cambiando así de 


habilidades, aunque este detalle 


añade poco interés a un 
desarrollo escasamente 
innovador y poco sorprendente. 
Esta simpleza de desarrollo no 
será suficiente para enganchar a 
los jugadores más 
experimentados, aunque sí 
puede ser una buena fuente de 
diversión para los más pequeños 
de la casa. 


El precioso aspecto gráfico y la simpática 
animación de los protagonistas son los 
principales alicientes de este cartucho. 


No es la primera vez que una 
recreativa de reconocido 
prestigio se desinfla en su 
paso a los soportes 
domésticos. 

A «Revolution X» le ha 
ocurrido precisamente esto y 
en su versión para PS-X ha 
dejado al descubierto algunas 
de sus carencias. 

Se trata de un juego de 
disparo a la antigua usanza, 
donde el jugador debe 
mantener constantemente su 


BE 00903000 
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Algunas escenas del juego se alargan 
innecesariamente, llegando a aburrir. 


dedo pulsando el botón que 
hace las veces de gatillo, y 
mover la mirilla ante la 
confusa avalancha de 
enemigos que aparece 
constantemente en pantalla. 


PlayStation 


£cclaim 55 


GaLacric Árrack 


Junto a los juegos de lucha, el «R-Type» son nombres míticos 
“shoot'em-up” ha sido el género quese nos vienen a la mente en 


más habitual en las recreativas cuanto echamos una mirada 
de todo el mundo. «Space atrás. Y ya puestos a recordar 
Invaders», «Galaxian» o podríamos acordarnos incluso 


de Taito y su «Darius Twin» o la 
legión de mata-matas 
procedentes de la compañía 
japonesa... 

Este ejercicio de memoria nos 
vendrá muy bien para darnos Al incluye la posibilidad de alternar 
cuenta de la experiencia con la La estética de “Galactic Attack” os trasladará el avance de pantalla vertical por 
que se ha contado a la hora de pue pep ms eta otro horizontal. Hasta aquí, todo 
realizar «Galactic Attack», otro perfecto. El único problema es 
arcade que se pasa a las que los 32 bits de la Saturn se 
consolas domésticas. han dejado ver muy poco en el 

En este juego es posible resultado, ya que a nivel gráfico 
encontrar todos los elementos y de desarrollo el juego casi 
típicos del género como pueden podría tener cabida en una MD 
ser la altísima jugabilidad, la Se trata en definitiva de un 
dificultad elevada, las matamarcianos clásico con todo 
omnipresentes mejoras de lo que ello supone: por un lado 
armamento, los enemigos una jugabilidad a toda prueba y 
gigantes de final de fase y hasta por otro una cierta monotonía. 


la posibilidad de dos jugadores 
simultáneos. Como novedad se 


veremos obligados a esquivar a los 
enemigos que se nos echan 
encima. 

A pesar de estas «innovaciones» 
el desarrollo del juego es muy 
parecido al de los clásicos 
matamarcianos, 
con multitud de 
enemigos que 
destruir y acción 
constante en 


PlayStat ion 


El juego cuenta con una perspectiva frontal 
similar a la de los simuladores de vuelo, en la 
que además se puede optar por dos vistas 
diferentes: que se vea nuestra nave o que no. 


cada fase. 
Hay que 

También los clásicos tienen un : destacar la 
hueco en las nuevas consolas, por las formas sensacional 
eso Taito llega hasta PlayStation polígonales con sprite, «intro», con todo 
con un matamarcianos a la consiguiendo un resultado a nivel tipo de imágenes 
antigua usanza, aunque con gráfico más que aparente. Por otro generadas por 
diversos elementos que lado, y a pesar de contar con un ordenador, y que 
aprovechan la capacidad de esta recorrido predeterminado, se leha  seextiendea lo : : 
poderosa consola. dotado a la nave de cierta largo de varios Es ta cin res con iia 

De momento, se han combinado movilidad, de modo que nos minutos. facilidad para trabajar con los gráficos. 
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PlayStation 


£cclaim 5 
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La gran baza de este nuevo «WWF» reside en la calidad de sus gráficos digitalizados, 
acompañados de su concepto divertido y espectacular de la lucha libre. 


La lucha libre se presenta en 
PlayStation de la mano de Acclaim, 
expertos en cualquier tipo de 
juegos en el que haya golpes de 
por medio. Esta nueva versión de 
la wrestlemania -que guarda un 
gran parecido con las de 16 bits-, 
destaca sobre todo por su 
apartado gráfico, con los ocho 
personajes perfectamente 
digitalizados y todo tipo de efectos 


Playstation 


Namco a5 


TO 0CTPUS 
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SHIELD 
Esta versión doméstica de «Starblade» es 


idéntica a la recreativa, solo que se han 
aplicado texturas a todas las formas. 


visuales a la hora de realizar los 
golpes. Además, tanto el control 
de los personajes como el estilo de 
lucha no ofrecen ningún tipo de 
dificultad, lo que le convierte en 
un juego divertido y espectacular a 
partes iguales. 

Una buena alternativa ante los 
habituales juegos de lucha, con 
grandes dosis de humor y una 
banda sonora ultra cañera. 


Los veteranos de 
, los salones 
5 recordarán con agrado 
la versión original de este 
juego, una espectacular 
recreativa que hace unos años 
tuvo un gran éxito. Namco no 
perdió tiempo en convertir su 
propio juego para PlayStation, 
añadiéndole la coletilla de 
«alpha», y todo tipo de texturas 
a las antiguas formas planas. 
«Starblade» es un 
matamarcianos de última 
generación, que manteniendo la 
estructura básica de este tipo de 
juegos presenta un aspecto 
acorde con los tiempos que 
corren. Namco nos lleva por un 
sin fin de parajes galácticos 
repletos de infinidad de - 


La gran batalla 
estelar 


PGA IOUR 


Un nuevo «EAGLE»» de Electronic Arts 


Hole 


To pinartyds 3 ft below Lio:Teo 


EA presenta la nueva entrega 
de su serie de golf. Para los 
amantes de este subgénero, 
diremos que este programa 
cuenta con algunas novedades 
con respecto a su predecesor, y 


sobre todo, que se aprovecha de 


enemigos, en los que la labor del 
jugador consiste en disparar a 
todo lo que se mueva, utilizando 
la mirilla que aparece en la 
pantalla. El mérito del juego 
radica en dos aspectos formales: 
el sensacional diseño de 
decorados y enemigos, 
-realizados con polígonos 
texturados y con una 
imaginación por encima de lo 
normal-, y la sabia idea de no 
conformarse con ofrecer al 
jugador un recorrido lineal, a 
pesar de estar predeterminado, 
incluyendo constantes 
movimientos de cámara, 
desconcertantes giros y 
mareantes rotaciones que 
simulan con efectismo el 
movimiento de la nave. Todo esto 


¡ARBLADE 


CY 


las amplias posibilidades,de PSX 
para colocar en pantalla toda un 
demostración gráfica, -a veces 
irrelevante de cara al juego en 
sí-, pero que marca el estilo de 
la nueva generación de juegos 
deportivos. En «PGA Tour 96» se 
encuentran todos los alicientes 
necesarios en un juego de golf, 
con multitud de detalles, 
jugadores reales y varios modos 
de juego, de manera que pueden 
participar tanto los expertos 
como aquellos que se 
encuentran por primera vez ante 
un programa golfístico. 


AA 


PlayStation 


caasao 


resulta en un magnífico 
espectáculo visual que oculta en 
parte las limitadas posibilidades 
jugables del programa. 
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Nintendo ; 
Invariablemente, 
el mismo de siempre 


La magia 
de lo sencillo 
laberinto más o menos 
complicado con escaleras, 
obstáculos y enemigos que 
tratan de impedir que lleguemos 


hasta los items. La habilidad y la 


Ñ Nada distingue a este «Megaman» de las anteriores versiones. Ni su aspecto gráfico ni 
estrategia son las armas que su planteamiento añaden nada nuevo a lo que ya conocemos del héroe azul de Capcom. 


Nintendo apuesta por la debemos usar sin olvidarnos de 
sencillez poniendo en Game Boy quealgunos objetos pueden ser Después de un largo período de endiabladamente difícil y largo 
un plataformas típico que resulta usados como proyectil contra los silencio, las aventuras de con enemigos mecánicos a 
divertido de puro simple. El monstruos más recalcitrantes. Megaman nos llegan todas de tutiplén y bonitos escenarios de 
objetivo del juego es encontrar No es un juego espectacular, golpe y sin tiempo a similar retorcidas plataformas. 
las piezas de diferentes puzzles pero sabe entretener y su nada. Menos mal que hay poco Esta escasa innovación es la 
utilizando una varita mágica creciente dificultad terminará que asimilar ya que el que convierte a este «Megaman 
para transformar objetos. Cada enganchado a jugadores de incombustible héroe de Capcom 7” en un título ligeramente 
fase está planteada como un todas las edades. no evoluciona casi nada con el cargante y algo cansino. 


ral THIS IS BEAT'S 
MWHISTLE-. 


UJORMS 


Gusanos en pie de guerra 


Megaman puede recurrir de determinadas armas especiales en los momentos más 
dificiles del juego. Eso sí, el gasto que conllevan le obligarán a estar atento a la energía. 


paso del tiempo. Los seguidores del héroe 
Un incremento en su encontrarán una excusa perfecta 
PESUON BOL A armamento es de las pocas cosas para seguirjugando, pero hay 
E noticiables que nos depara en que ser un auténtico fan del 
Cuando algo tan serio como la gusanos. Tendréis un montón de esta séptima aventura ya que tema para no cansarse de hacer 

guerra se toma en clave de armas a vuestro alcance, algunas «Megaman» funciona con las lo mismo por escenarios muy 
humor se pueden conseguir típicas como los bazookas o las mismas premisas de siempre, gw parecidos. 
cosas tan divertidas como este ametralladoras y otras tan presentando un juego 


«Worms» de Team 17. Laideaes curiosas como el puño de dragón 
que dediquéis vuestro intelectoa de Ryo o la energía de Goku. 
manejar a los cuatro gusanos de El único defecto de este juego 
vuestro equipo con el objetivo de -que está impregnado de un gran 
desmantelar a los equipos rivales sentido del humor-, pueden ser 
acabando con todos sus los problemas de visualización 
ocasionados por el diminuto 
tamaño de los gusanos, que en 
algunos momentos enturbian 
ligeramente su divertida 
jugabilidad. 


Novedades | vedades 


y OCTANÉ 


YBERIA 


La aventura que 


Dentro de la nueva moda de 
las compañías de pintar las 
competiciones de velocidad 
del futuro como salvajes 
carreras sin ningún tipo de 
reglas, nos llega este «Hi 
Octane» después de haber 
pasado por el PC. 
Prácticamente es un calco del 


«Cyberia» ha sido uno de los 
grandes éxitos de PC en los 
últimos meses. Ahora Interplay 
presenta este programa para 
PlayStation, sin perder ni un 
ápice de la calidad que le 
encumbró en los ordenadores. 

«Cyberia» es un interesante 
juego que mezcla varios géneros 
a lo largo de una extensa y difícil 
aventura repleta de sorpresas. De 
este modo nos encontramos con 
diversos momentos de 
“shoot “em up” estratégico estilo 
«Doom», otros en plan aventura 
interactiva y hasta algunas fases 
de matamarcianos o 
simulaciones aéreas de combate, 
siempre siguiendo una enlazada 
línea argumental que rinde 
homenaje a las clásicas películas 


venerado «Wipeout», aunque 
su calidad le sitúa por debajo 
de éste. 

A pesar de haber completado 
un programa repleto de 
opciones y modos de juego 
(sin duda su mayor virtud) y 
no falto de coches y circuitos a 
elegir, tanto el control como el 
propio desarrollo de las 
carreras resulta confuso, sin 
que Bullfrog haya conseguido 
siquiera acercarse a la 
irresistible preniets de 


h PlayStation 
| ¡Bullfrog 


siempre soñaste vivir 


de James Bond, aunque 
ambientada en el futuro. 

Pero tan importante como esa 
atractiva mezcla de estilos es la 
calidad técnica que envuelve al 
programa. Todas las escenas 
cuentan con un espléndido 
repertorio de formas 
renderizadas, con notable 
colorido y a pantalla completa, y 
con la aparición constante y 
acertada de sensacionales 
efectos de sonido y todo tipo de 
voces digitalizadas. 

«Cyberia» se presenta como un 
juego distinto a los vistos 
generalmente en consolas que 
requiere mucha dedicación -ya 
que presenta todo tipo de 
dificultades, centradas sobre 
todo en adivinar qué hay que 


«Cyberia» ofrece todo un espectáculo de gráficos renderizados para presentar una 
película al estilo James Bona, en la que el jugador adopta el rol del protagonista. 


hacer en cada momento-, pero 
que puede entusiasmar a quienes 
busquen nuevas experiencias y 
no le asusten los retos largos y 
difíciles. Un soplo de 
originalidad y calidad para esta 
consola, aunque para algunos 
resulte un juego duro de digenr. 


En «Cyberia» tienen gran importancia las 
fases de matamarcianos, que por cierto, 
resultan muy difíciles de superar. 


A ”»” 


TechnoSapuesta sobre'seguro 
por la lucha más clásica en 
«Gowcaizer». El juego, un 
heredero descarado de títulos 
mibICOS.COMmoO «Samurai 
Shodowm»o «Fatal Fury» nos 
propone unitombate a muerte 
entre los 10 mejores luchadores 
delmomento, cada uno, de ellos 
con sus respectivos golpes 
especiales y con elaliciente de 
poderapropiarse delosataques 
de los enemigos derrotados. Este 
detalle de originalidad'EOmpensa 
una calidad gráfica de alto'Mivel 
pero sin concesiones a la galería. 

Los luchadores son de gran 
tamaño, el movimiento es muy 
fluído y los decorados son 
resultones, pero no hay 
realmente nada que no se haya 
visto antes. 

La única "frivolidad" del juego 
corre a cargo de los "zooms" que 
se realizan automáticamente 
para tener encuadrados a los 


| 


luchadores en todo momento. 

A parte de esto, "Gowcaizer" se 
define como un juego que cuenta 
con las opciones y los 
ingredientes necesarios como 
para poder ser considerado como 
un muy buen juego de lucha para 
Neo Geo CD, lo cual, dados los 
tiempos que corren, tampoco es 
mucho decir... 


A la hora de elegir personaje las opciones 


son muy amplias. Nada más y nada menos 


que 10 luchadores. 


La opción más curiosa de “Gowcaizer” 
consiste en poder quedarse con los golpes 
especiales de los enemigos derrotados. 
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RACING 


La peor carrera del siglo 
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, SRADLA ELE 
A pesar de contar con varios modelos de 
coches, la calidad del juego es discretísima. 


CAER a 


EMERRAS 


Nos encontramos ante uno de 
los mayores patinazos desde que 
apareció SegaSaturn: «Virtua 
Racing», un programa de enorme 
prestigio en todos los formatos 
por los que ha pasado, ha sido 
maltratado en esta versión. 


Acclaim, fiel á su línea de 
estrujarPersonajes del cómic 
pone a la venta este «Spawn» 
basado en el último personaje de 
Todd McFarlane, creador de 
Spiderman. 


Spawn es un beat'em up para 
un sólo jugador que nos empuja 
a recorrer más de doce niveles 
enfrentándonos a las huestes del 
diabólico Malebolge. Spawn está 
dotado de grandes poderes que 
le permitirán realizar un buen 
número de golpes especiales, sin 


Se trata de un juego pobre en 
el que la sensación de velocidad 
es ínfima, el movimiento del 
coche lamentable y su capacidad 
para sorprender nula. 

Dejando a un lado los cinco 
coches y los diez circuitos 
disponibles y todo el repertorio 
de opciones (sus únicas virtudes) 
el compacto queda por debajo de 
la versión de Mega Drive, con lo 
que la potencialidad de 
SegaSaturn ha quedado 
absolutamente diluida. 

Mejor olvidarlo. 


Sera pei E 


mA 
l 
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embargo, la facilona mecánica 
del juego tampoco le obligará a 
usarlos con demasiada 
frecuencia: bastará la patada y 
un buen control del salto para 
deshacerse de los enemigos más 
correosos. 

La lentitud del juego y lo 
repetitivo de enemigos y 
situaciones termina ofreciendo 
una sensación de monotonía 
sólo rota por algunas fases de 
scroll vertical y el gigantesco 
tamaño de ciertos enemigos 
finales. Su buena calidad gráfica 
no se ve acompañada por la 
necesaria jugabilidad, si bien, 
tras mucho insistir, puede 
terminar picando a los amantes 
del género. 


17 


Killer Instinct. El juego de lucha por 
excelencia de Nintendo no pierde comba, 
pero no ha podido evitar ser superado por 
Donkey Kong. En cuanto a nuevas 
incorporaciones, ahí la tenéis: “Worms», 
sin duda, la revelación del mes. 


1 - (3) - Donkey Kong Land 
2 - (R) - Killer Instinct 

3 - (4) - Zoop 

4 - (N) - Worms 

5 - (1) - Street Fighter II 


PlayStation 


e RA eN NBA In the Zone. El 
EAIMINE ZONE: Si baloncesto se incorpora con 
Qu fuerza a PlayStation. Los 
coches, el fútbol y una de las 
aventuras gráficas más 
divertidas de los últimos 
tiempos, siguen en cabeza. 


1 - (R) - Dastonciónn Derby 
2 - (5) - FIFA Soccer 96 


3 - (4) - Mundo Disco 
S - (3) - Wipeout 
- (N) - NBA in The Zone 


Game Gear 


Return of the Jedi. Este mes 
también observamos la aparición de 
un título importante para los 
usuarios de Game Boy. El nombre y 
la historia os resultarán bastante 
conocidos y el juego, bastante 
divertido. Ya lo veréis. 


1 - (2) - Powers Rangers 2 


WORMS. Este mes contamos con una 
nueva incorporación, «Worms», un 
juego sencillo y enganchante como 
pocos que se sitúa directamente en la 
sexta posición. «FIFA 96» se sube 
hasta lo más alto de nuestra lista. 


1 - (5) - FIFA Soccer 96 
2 - (3) - Mortal Kombat 3 


3 - (1) - EarthWorm Jim 2 
4 - (5) - Spot Goes to Hollywood 
5 - (2) - Maui Mallard 
6 - (N) - Worms 
7 - (R) - Zoop 
8 - (R) - Light Crusader 
9 - (8) - Micromachines 96 
10 - (6) - Theme Park 


1 - (R) - Tetris 2 
2 - (R)- Jimmy Connors 
3 - (R) - Los Pitufos 


- (R) - Sonic Chaos 2 - (3) - FIFA Soccer 96 
2 - (8) - Los Pitufos 3 - (m) - Return of the Jedi 
3 - (2) - Micromachines Ea 


5 - (4) - Arena. 


Super Nintendo 


Power Rangers. No es un juego 
excesivamente brillante, pero es un 
3 título divertido que gustará a los 
¡E incondicionales de la serie. Se 
NGÍK incorpora a una lista en la que la 

Y 


1 - (r) - Super Mario W. 2 
2 - (r) - Donkey Kong C. 2 
3 - (4) - Killer Instinct 
4 - (3) - Int. Superstar Soccer 
5 - (6) - FIFA Soccer 96 
6 - (5) - Doom 
7 - (R) - Tintín en el Tíbet 
8 - (N) - Power Rangers Fighting Game 
9 - (R) - Zoop 
10 - (r) - EarthWorm Jim 2 


1 - (R) - Eternal Champions CD 


2 - (R) - EarthWorm Jim CD 
3 - (R) - Fatal Fury Special 
d (5) - Batman €. Robin 

- (4) - Starblade 


ShockWave 2. Mención especial 
E para este título de calidad 

44 aparecido este mes. 
Lamentablemente, no adquiere el 
nivel como para quitarles el puesto 
a ninguno de los tres reyes de 3DO. 


1- (2) - Theme Park 
2- (1) - Need for Speed 
3- (R) - Road Rash 


estabilidad es la nota predominante. 


FIFA 96. No podía faltar en esta lista 
de éxitos para MD32X. A pesar de que 
se trata -por qué no decirlo-, de la peor 
versión de todas, la calidad del juego 
es suficiente como para resultar un 
simulador de fútbol recomendable. 


1- (R) - Virtua Fighter 
2- (R) - Doom 

3- (4) - Virtua Racing 
4- (3) - Darxide 

5- (N) - FIFA 96. 


¿e 
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Samurai Showdown 3. Una tercera entrega”; 7 j 
de la saga que, a pesar de tratarse de un 
juego espectacular, comete el error de la 
excesiva continuidad. Con todo, no 
podemos menos que colocarlo en la tercera 
posición de nuestra lista. 


- (R) - King of Fighters 9! 95 
E (3) - Fatal Fury 3 
3 - (N) - Samurai Shodown 3 


4 - (2) - Pulstar 
5 - (4) - Puzzle Bobble. 


Sega Saturn 


Sega Rally. Revolución en Saturn. «Sega 

6 lt Rally» hace su fulminante aparición y se 

MAl| sitúa directamente en el número 1 de 
nuestra lista. Impresionante. Como no 
menos impactante es la entrada de «FIFA 
96», que también se sitúa entre los mejores. 


1-0- - Sega Rally 

2 - (R) - Virtua Fighter 2 
3 - (1) - Virtua Cop 

4 - (0) - FIFA 96 

5 - (3) - Golden Axe 


La diferencia entre el aficionado y el apasionado 


| concepto de simulador- 
enciclopedia fue inaugurado por 
Dinamic en la base de datos de 
PCFútbol. Y aplicado a la liga 
italiana se llama PECCALCIO. 
Porque nadie en nuestro país sabe 
más que el periodista Julio 
Maldonado sobre el fútbol italiano. Y 
en su base de datos te lo cuenta 
todo sobre todos. Clubes, 
entrenadores y jugadores, los mejor 
pagados del planeta. Historial 
completo desde que empezaron, — eN, 
palmarés de títulos, características S 
técnicas, situación en el equipo y las lo isitos Mínimos: PCI 
más sorprendentes anécdotas de sus le A 
carreras deportivas. Una base de datos ! --- A 
ampliada y mejorada sobre la que el año LL lo Sp Du, Me sii 
pasado, en la primera edición de ' jes 
PCcalcio, fue ya considerada como 
enciclopedia del fútbol italiano... en la 
propia Italia. an Serie 
Pero en Pccalcio la información es sólo 
una parte. El resto del programa ofrece 
tanto como PCFÚTBOL 4.0 aunque 
trasladado a la liga más millonaria del 
mundo. Serie A y serie B con ascensos 
y descensos, Copa de Italia íntegra con 
equipos de la serie Cl y C2, 
competiciones europeas con cientos de 
equipos participantes, Liga Manager y A za : | . 
Pro-Manager y el mejor simulador a : - “aulador con todos los a 
futbolístico del mercado. Todo, aunque — OR | simu z 
con otros protagonistas. Nuestros EOL e UTB OL 
grandes equipos dejan su sitio a Milan, z AIN Ms e , se dira 
Juventus, Parma, Inter, Lazio y Roma, el Incluye ANFOraTo Ae Ss ligas más fuertes . 
5 información “on !IN€ , CALIDAD DE 
entre otros. Y nuestros grandes de toda europa CTO CON En EDIA 
jugadores a hombres 
como Baggio, 
Savicevic, Weah, 
Vialli, Del 


de enero A a 


Fonseca, > bd sat Pa 
a la yenta Signori, no a E ad ve y 3 li L 
en quioscos, librerias, Stoichkov o EQ E A 


randes ies Y Zola. y - pia 0 : 
z e ? E e | í " rga en su interior 

e rqdta No está mal el l : INFOFÚTBOL, el nuevo 
sistema de información 
on-line de Dinamic 
Multimedia. Para leer 
las noticias tan sólo 
minutos después de 
que se produzcan 


radores /;- 
no más completo para ordenadore 


El ProgramO de fútbol Hote A 
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La liga Italiana en tu ordenador 


Con la base de datos más completa sobre el fútbol 
italiano, realizada por Julio Maldonado 


—— 


Una base de datos de 
incalculable valor. Realizada por 
Julio Maldonado, nuestro gran 
experto en fútbol internacional, 
analiza exhaustivamente todos 
los clubes, entrenadores y jugadores 
del calcio. Palmarés, sistemas de 
juego, características técnicas, 
historiales, anécdotas... 


EEN 


Sr A E) 


Toda la emoción del simulador 4.0 


: PETT Miles de animaciones, árbitro y linieres, un campo nuevo, 
, suavidad de scroll, sonidos digitalizados, cánticos del público... 


pero ahora con Baggio, Weah, Del Piero, Signori... 


Copa de Italia 


Réblica exacta del torneo del K.O. italiano: 
todos los equipos de serie A y serie B y 10 de la 
serie C. Tres primeras rondas a partido único y 
la final a doble partido. Todo un espectáculo. 


a Pro-Manager 


(JORNADA) 1 $ 


Competiciones 
Europeas kz 


Casi 200 equipos de todos 
los países de Europa para | 
emular al detalle las tres | 
competiciones europeas: 


Seguimient Copa de Europa con liguilla | 
E epi de cuartos, Recopa, y Copa E 
E | | de la UEFA. | | 
Comenzarás luchando por TUI > E | l _ E AN 
no bajar a la serie Cl. Pero E ENTE MILAN ¡ | 
si tu labor es buena, cada E Ñ 


Loss | NAPOLES ROMA | 
vez recibirás ofertas de [PIACENZA A enemonese 
[uomese [>] 


clubes superiores. Ganar la 
Copa de Europa con un 
grande será el desafio final. 


| VICENZA 


cenas o 


Comienza de cero y mide tus decisiones. Los grandes del calcio te estan esperando 


Ampliar el estadio, cuidar el ; e AE 
estado de forma y la moral Introduce tu mismo los datos: el programa 
de tus futbolistas y “robarle” genera todos los números de la liga y te los UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


muestra a tan sólo unos segundos del final 
de cada jornada. 


jugadores a tus rivales serán 
tus nuevas armas. 


DINAMIC MULTIMEDIA 
—— 


Teléfono 


Hola Yen, necesito tu ayuda. : 

1- ¿Qué me puedes decir de un tal «FX 
Fighter» para Super y de un tal 
«Comanche» para la misma consola y 
también con FX? 

«FX Fighter», un juego de lucha poligonal, se 
ha descartado totalmente para su aparición en 
SN, aunque se ha especulado con la 
posibilidad de que aparezca en Ultra 64. 
«Comanche» es un simulador de helicóptero 
que probablemente nos ofrezca Nintendo a lo 
largo del año que viene. 

2- ¿Podría SN mostrar más colores en 
pantalla y más resolución sin necesidad de 
poner chips dentro de los juegos? 

Si pudiera hacerlo, te aseguro que lo haría. 
Las Paletas de Colores de una consola -es 
decir, la cantidad de colores que puede 
utilizar-, es algo que viene en función de su 
hardware, y por tanto es algo limitado. 

3- ¿Cuántos chips caben en un cartucho? 
Es decir, se le podría poner al mismo 
cartucho 32 megas, una pila para salvar 
partidas el FX y el C4? 

Por poder se podría, pero sería un cartucho 
carísimo y no sé si el resultado merecería la 


pena. Además, el FX2 no necesita el C4 (que 
en la práctica no hace casi nada) ya que por sí 
mismo potencia el color. 

Pablo A. Toledo (Murcia) 


Lo primero felicitarte por la revista y por el 
buen trabajo que hacéis. Tengo una 
PlayStation y quiero preguntarte un par de 
cosas. 

1- Tengo el «NBA Jam T.E.» y no entiendo 
porqué cuando gano a un equipo controlado 
por la máquina termina el juego sin que 
pueda jugar contra otro. Es decir, no entro 
en modo torneo. ¿Por qué? 

Posiblemente sea porque estés jugando con 
el equipo de rookies que no no puede 
participar en la competición normal. 

2- Quiero comprarme un juego de disparos 
con gráficos como los de siempre, sin 
polígonos ni todas esas cosas de ahora. 
¿Qué te parece el «Rapid Reload»? ¿Puedes 
decirme alguno más? 

«Rapid Reload» está muy bien y es muy 
divertido. Efectivamente es un juego como los 
de siempre, con una estética muy parecida a 
«Gunners Heaven» de Mega Drive. En la misma 


 -———__  —_ _—— —————— —---«HAAA—A— _ __———_—_—_—_——_—_———_——————————— _ _— _—_—_———_——_—— —— _————JJ—————————————————— 


| 
a 
We y 
o. 


( 


Ni 


NS 


AN 


a 


si ¿A 


línea tienes matamarcianos como «Raiden 
Project», «Parodius» o «Jupiter Strike», 
aunque son un poco más flojos. 

Sebas Múñiz (Mallorca) 


Otro «Dragon Ball» 


¿Qué tal te va Yen? A mí muy bien, te 
escribo para que me respondas a unas dudas 
de mi Super Nintendo. 

1- ¿Cuándo van a sacar otro «Dragon 
Ball» para mi Super Nintendo? 

Konami tiene previsto sacar pronto un nuevo 
«Dragon Ball» para Super Nintendo, pero aún 
habrá que esperar un poquito. 

2- ¿Va a ser mejor el «Secret of Mana 2» 
que el 1? ¿Cuándo va a salir en versión 
española? ¿Lo traducirán? 

Seguro que es mejor, pero no es fácil que 
salga en España ya que Nintendo ya ha elegido 
el juego de rol que traducirán este año y que 
será «Secret of Evermore». 

3- ¿Me puedes decir cuáles son los 
mejores juegos de lucha para Super 
Nintendo? 

Ahora mismo los mejores son «Killer 
Instinct» y «Mortal Kombat 3». 

4- ¿Por qué lós juegos de 


deporte son peores en Super Nintendo que 
en Mega Drive? ¿Hay alguno que merezca la 
pena realmente? 

Los que suelen ser un pelín más flojos son los 
Juegos de Electronic Arts para Super Nintendo 
en comparación con los mismos juegos en 
Mega Drive. Sin embargo, eso no significa que 
todos los deportivos de Super Nintendo sean 
inferiores, fíjate por ejemplo en «International 
Superstar Soccer Deluxe» o en «Jimmy Connors 
Tennis». 

Javier García (Granada) 


Asuntos de Saturn 


Hola Yen, tengo 18 años, una Saturn y 
muchas dudas y preguntas que me gustaría 
que me respondieras lo antes posible. 

1- ¿Cuál es la máxima capacidad de un CD. 
en Saturn y en Neo Geo CD? Si hay 
diferencias, ¿por qué? 

La capacidad de cualquier CD siempre es la 
misma, ya sea para PC, Saturn, o Neo Geo. 
Todos los CD tienen capacidad de 650 MB. 

2- Gracias al acuerdo SNK-Sega, 
¿Podremos ver en Saturn juegos como 
«King of Fighters 95» o «Fatal Fury 3»? 

Esa es la idea, aunque por el momento ese 
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acuerdo sigue siendo-algo sin confirmar del 
todo y que todavía no ha dado más datos que 
la posible realización de un «Virtua Fighter» 
en dos dimensiones para Neo Geo. 

3- ¿Para cuándo «D»? ¿Es realmente tan 
bueno? 

En este mismo número lo habrás visto 
comentado. 

4- Puntúame el «FIFA 96» y «La Mansión 
de las Almas Ocultas» y dime un juego de 
rol largo y difícil sin importar el idioma. 

En estas mismas páginas podrás encontrar 
también el comentario del «FIFA» para Saturn. 
Con respecto a «La Mansión de las Almas 
Ocultas» le podría dar un 80% y decir que se 
agradece mucho que esté traducido. 

Juegos de rol largos y difíciles para Saturn no 
hay muchos todavía, te recomiendo 
«Mystaria» que es una especie de «Shining 
Force» tridimensional y las aventuras gráficas 
«Myst» y la mencionada «Mansión». 

5- ¿Saldrán «Doom» y «Loaded» para 
Saturn? 

«Doom» es casi seguro que saldrá no sólo 
para Saturn, sino para todos los sistemas. Sin 
embargo «Loaded» es por el momento 
exclusividad de PlayStation. 

Rob Hill (Santander) 


El CORCHO 


( 
Jaguar vs Saturn 


Hola Yen, Momo te va?, a mi bien porque a 
e de tener unas cuantas dudas estoy muy 
contento con mi Mega Drive. 

1- ¿Qué juego te parece mejor «Light 
Crusader» o «Shining Force II»? 

El más largo y completo es «Shining Force 
ID», pero «Light Crusader» tiene la ventaja de 
estar traducido y ser menos técnico que 
«Shining Force», lo que le hace también más 

fácil de jugar. : 

2-¿Qué consola tendrá más éxito, la 
Saturn o la Ultra 64? 

No sé. Supongo que dependerá bastante de 
la diferencia de precio que exista entre ambas. 
3- ¿Por qué la Jaguar es mucho peor que 
— Saturn a pesar de que la primera es de 64 

bits frente a los 32 bits de Saturn? 

Porque un procesador no lo es todo y la 
arquitectura interna de la consola tiene que 
acompañar. A parte del procesador central hay 

.muchos otros procesadores y coprocesadores 
que tienen la misión de potenciar 
determinados aspectos. Jaguar puede tener un 
procesador de 64 bits, pero no tiene una 
arquitectura de 64 bits. 

4- ¿Cuáles son los mejores “beat'em up' 
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para Mega Drive? 

No es que ahora haya mucho para elegir, 
pero «Street of Rage 3», «Batman Forever» O 
«Separation Anxiety» están bien. 

Antonio Barbera (Valencia) 


Mario no habla español 


Hola Yen. Se me pasan muchas dudas por la 
cabeza que espero que me puedas resolver. 

1- ¿Saldrá algún otro «Street Fighter» en 
Super Nintendo? 

Me temo que no. Capcom parece más 
interesada en las 32 bits que en las 16. 

2- ¿Merece la pena comprarse el «ISS 
Deluxe» teniendo la primera parte? 
¿Pueden cambiarse los nombres de los 
jugadores? 

Y 
El juego incorpora muchas novedades con 
respecto a la primera parte y es mucho más 
completo. Merece la pena, siempre que te 
guste mucho el fútbol. No, no se pueden 
cambiar los nombres de los jugadores. 

3- ¿Hay algún malo más en «Killer 
Instinct» aparte de Eyedol? 

No. . q 

4- ¿Para cuándo «Goldeneye»? 

Para cuando salga Ultra 64, ya que no va a 
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saliren ningún otro formato. 

5- ¿SNK versionará algo para PSX? 

Por el momento parece bastante improbable. 

6- ¿Saldrá «Mario RPG» traducido? 

No es probable ya que Nintendo sólo traduce 
al castellano un cartucho al año y este será, 
repito, «Secret of Evermore». 

Alejandro Miralles (Madrid) 


Software para Saturn 


Hola Yen. Hace poco que tengo una Saturn y 
estoy totalmente alucinado, pero tengo 
algunos problemas y algunas dudas: 

1- Si tuvieras «Panzer Dragoon», 
«Daytona USA» y «VF Remix», ¿qué juego 
de Saturn te comprarias? 

«Sega Rally» y «Virtua Cop». 

2- ¿Sabes algo sobre «Story of Thor» o 
«Mystaria» ? ¿para cuándo saldrán? 

«Mystaria», que es como un «Shining Force» 
tridimensional, está ya en la calle y si te gusta 
ese tipo de rol te encantará. Por otro lado del 
«Story of Thor» para Saturn todavía no se sabe 
nada de su posible aparición en España 
aunque tiene una pinta de lo más sugerente. 

3- ¿Se sabe algo de un «Street Fighter» 
para Saturn que no sea ni Movie, ni Alpha? 
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Pues no, aunque el famoso «SF Alpha» es lo 
más parecido al «SF» tradicional. 
Un amiguete desconocido. 


Como una moto 


¡Hola Yen! Quisiera que me respondieses a 
las siguientes preguntas: 

1- Si te compras la tarjeta de vídeo para 
Saturn, ¿tienes que tenerla siempre puesta 
en su sitio o para jugar tienes que quitarla? 

Puede tenerla siempre puesta. 

2- ¿Viene algún vídeo con la tarjeta? 

Viene un video CD de demostración con 
vídeos musicales. 

3- ¿Sacarán algún juego de motos para 
Saturn? ¿Cuándo? 

Ya mismo puedes disfrutar de «Hang-On», un 
título que encontrarás comentado en estas 
mismas páginas. 

4- Si quieren jugar dos a «Virtua Cop», 
¿viene el juego con dos pistolas o tienes 
que comprar otra a parte? 

El juego sólo viene con una pistola, ahora 
que sí no quieres comprar otra el segundo 
Jugador siempre puede usar el pad normal. 

Fernando Ybarra (Madrid) 


PlayStation y los sprites 


Ohaio Gozaimasu, Yen!, tengo 17 años y soy 
el afortunado poseedor de una PlayStation 
con «Ridge Racer» y espero que entre partida 
y partida puedas contestarme a estas 
preguntas: 

1- ¿En «Ridge Racer» pueden conectarse 
dos amigos con el Link Cable? 

No, para eso tendrás que esperar al «Ridge 
Racer Revolution». 

2- ¿Es cierto que Bandai no piensa 
distribuir sus juegos en España? ¿Si es 
cierto podremos disfrutar en España de 
«Dragon Ball Z» en versión pal? 

Los derechos para distribuir los juegos de 
Bandai en Europa son ahora de Konami quien 
está muy interesada en traer el juego, aunque 
aún no saben cuándo lo harán. 

3- ¿Es cierto el rumor de que PlayStation 
no puede hacer juegos estilo SNK debido a 
no sé qué de la memoria? 

Lo que es cierto es que PlayStation está 
mejor preparada para mover polígonos que 
sprites, pero eso no significa que no pueda 
hacer un juego de lucha estilo SNK. 

Yosuke Fushima (Barcelona) 
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¿32 6 16 bits? 


Hola Yen, tengo una Super Nintendo y unas 
cuantas dudas: 

1- ¿Cuáles son los mejores juegos de 
coches? 

Pues tienes desde el divertido y simpático 
«Mario Kart», que no pasa de moda, el 
poligonal y trepidante «Stunt Race FX» y el 
más realista de todos, «Nigel Mansell». 
Tampoco está nada mal el «Top Gear 2». 

2- ¿Cuál me recomiendas, el «FIFA 96» o 
el «International Superstar Soccer 
Deluxe»? 

El «ISS Deluxe» es una pasada y es el que yo 
te recomendaría, aunque no tiene equipos 
reales como el «FIFA». 

3- Teniendo el «Super Mario World», ¿me 
recomiendas el «SMW 2» o el «DKC 2»? 

Que tengas el primer Mario World no sería 
impedimento para que compraras cualquiera 
de los dos juegos. La verdad es que no sabría 
cuál recomendarte, ¿no pueden ser los dos? 

4 ¿Me aconsejas cambiar mi Super por una 
32 bits? 

¿Me aconsejas que cambie mi Golf por un 
BMW? Si tienes pelas y te apetece, adelante. 

Fernando Rodriguez (La Coruña) 
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Hola Yen. soy el poseedor de una magnífica 
PlayStation y quiero que me respondas las 
siguientes preguntas: 

1- ¿Cuál de estos juegos de fútbol me 
recomiendas y cuándo saldrán: «Power 
Sport Soccer», «FIFA 96» o «Actua 
Soccer»? 

«FIFA 96» ya está a la venta, aunque los 
otros dos no tardarán demasiado. Por lo poco 
que he visto hasta ahora de los otros, ninguno 
llega a la altura de «FIFA 96». 

2- ¿Para cuándo el «Street Fighter Alpha» 
y que diferencias tendrá con los otros 
«Street Fighter»? 

Aún no tiene fecha de salida. Es como un 
«Street Fighter» normal, sólo que con 
personajes rejuvenecidos y algunos nuevos. Se 
supone que es una época anterior a «Street 
Fighter ID». 

3- ¿Cuándo tendremos en PlayStation 
«Tekken 2» y «Toshinden 2»? 

No te pongas nervioso con el tema. 

4- A parte de «Rayman» ¿qué otros 
plataformas saldrán para mi consola? 

Pues poco más por el momento. Las 
plataformas no parecen ser precisamente el 
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género preferido por PlayStation. 

5- ¿Qué juegos de tenis y baloncesto 
saldrán para PSX? 

De basket ya hay dos listos para saltar a 
cancha: «NBA in the Zone» de Konami y «Total 
NBA» de Sony. De tenis tienes «Power Serve» 
de Ocean. 

6- ¿Es verdad que saldrá «Dragon Ball» 
para PSX y que se pueden escoger 27 
luchadores? ¿Para cuándo? 

«DBZ» para PSX tiene 22 luchadores. La 
versión que tiene 27 luchadores es la de 
PlayStation. Y lo repito por antepenúltima vez: 
Konami tiene la intención de sacarlo en 
España, pero aún no sabe cuándo lo hará. 

Ramón Mascaró (Barcelona) 


Hola Yen. Mi enhorabuena por los cambios 
en la revista y échame un cable, por favor: 

1- ¿Qué JDR para MegaDrive me 
recomiendas y que esté en cristiano? 

En cristiano, como tú dices, sólo vas a 
encontrar por ahora «Soleil», «Light Crusader» 
y «Story of Thor». Los dos primeros son los 
mejores, aunque cada uno tiene un estilo 
diferente., «Soleil» es más aventurero y «Light 
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Crusader» más de puzzles y laberintos, ahí 
entra tu gusto, pero cualquiera de los dos 
mola. Uno largo de verdad es «Shining Force 
ID», aunque por desgracia está en inglés. 

2- ¿«Skidmarks» o «Micromachines 96»? 

Si tienes otro «Micromachines» ve a por 
«Skidmarks». Si me obligas a elegir me 
quedaré, aunque con muchas dudas, con 
«Micromachines 96». 

3- En «Theme Park», ¿cada partida es 
diferente? ¿Es un juego difícil? 

El objetivo de «Theme Park» es construir un 
parque de atracciones y hacerlo rentable, con 
lo que cada partida puede ser absolutamente 
distinta, dependiendo de la estrategia que 
elijas. No es un juego fácil, aunque la 
dificultad te la va a imponer tu manera de 
Jugar y los riesgos que quieras asumir. 

4- ¿«Street Racer» o «Power Drive»? 

El primero son carreras de kart en clave de 
humor mientras el segundo es un campeonato 
mundial de rallies totalmente en serio. A mí 
me gusta más «Power Drive», pero vuelve a ser 
una cuestión de gustos. 

5- ¿«Mortal Kombat 3» es ahora el mejor 
juego de lucha para Mega Drive? 

Sí. 


Garcilasa de la Vega (Barcelona) 
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Hola Yen, soy un chico de 17 años y soy un 
afortunado poseedor de una Neo Geo CD y 
tengo unas poquitas preguntas que hacerte: 

1- ¿Qué juegos saldrán dentro de unos 
meses para mí consola? 

«Sonic Wings 3» y «Samurai Shodown 3» 
están ya en la calle. Para más adelante «Fatal 
Fury Real Bout», «Samurai Shodown RPG», 
«Chotetsu Brikinger», «Goal! Goal! Goal!» o 
«Super Dogeball» aún sin fecha determinada. 

2- ¿Sabes si saldrá algún juego de coches 
o de motos para Neo Geo CD? 

«Over Top» es el único título de carreras que 
por el momento aparece en los planes de SNK y 
no tiene fijada fecha de salida. Si te vale 
«Stakes Winner» de carreras de caballos.... 

3- Sé que se puede conectar mi consola a 
un equipo de música para que el sonido 
salga por los altavoces, ¿cómo se hace? 

Con un cable de audio/vídeo stéreo que 
puede conectarse en la clavija de nueve pins 
de la consola. Las salidas de audio se conectan 
al amplificador de la cadena de música y ya lo 
tienes montado. 

4- No sé si mi consola puede mover 
polígonos, ¿pero se podría hacer un 
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«Tekken» o algo parecido? 

Neo Geo CD no tiene la capacidad 
tridimensional de máquinas como PlayStation, 
con lo que un «Tekken» tal cual sería 
imposible. 

5- ¿Para qué sirve el euroconector? 

Con el euroconector la señal que llega a tu 
televisor es más limpia y sin interferencias, por 
lo que se ve mucho mejor. 

Mario Martínez (Madrid) 


Hola Yen, resulta que tengo un problema 
que espero que me sepas responder. He 
decidido comprarme una PlayStation ya que 
me gustan más sus juegos que los de Saturn, 
pero con el paso del tiempo no sé si Sony, al 
no ser una empresa de videojuegos, se canse 
y la deje en el olvido y deje de sacar juegos. 

1- Pasará esto con la consola de Sony? 

Te aseguro que no: Sony está apoyando muy 
firmemente a su consola y se ha introducido de 
lleno en este mundillo. Sony, por tanto, tiene 
tanto interés como el que más. Además, 
Psygnosis es de Sony y esa sí que es una 
compañía de videojuegos pura, como muchas 
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otras compañías independientes que 
desarrollan software para esta máquina. 

2- ¿Encuentras cómodo el mando de PSX? 

Aunque a primera vista no lo parezca, la 
verdad es que un mando comodísimo y de fácil 
manejo. De todos modos ya hay en el mercado 
varios pads para PlayStation con el estilo 
tradicional. 

3- ¿Me compro «Destruction Derby» o 
espero a «Ridge Racer Revolution»? 

Son dos juegos tan diferentes que no estaría 
mal que ahora te compraras «Destruction 
Derby» y cuanda salga, que todavía tardará, te 
hicieras con «Ridge Racer Revolution». 

4- ¿Cuál te mola más, «Tekken» o 
«Toshinden»? 

«Toshinden», pero los verdaderos expertos de 
la lucha prefieren «Tekken» por el tipo de 
combate más “realista”. Tú eliges. 

5- ¿Qué piensas de «FIFA 96», es tan 
bueno como el de Mega Drive? ¿Y de 
«Mortal Kombat 3»? 

No, es mejor. «Mortal Kombat 3», sin 
embargo, es prácticamente igual a:lo visto en 
otros formatos, más tamaño en los personajes, 
más nitidez gráfica... pero prácticamente lo 
mismo. 


Alexis (Barcelona) 
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te ocurra a: 
Hobby Press S.A. 
Hobby Consolas 
C/ De Los Ciruelos N*4 
28700 San Sebastián de los Reyes. 
Madrid. 

Indicando en el sobre: El Corcho. 
Y si tu dibujo sale publicado, te 
enviaremos una camiseta 
de Hobby Consolas 
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Pocas veces tres códigos tan sencillos ofrecen 
tantas posibilidades como estos: 
continuaciones casi infinitas, elección de 
tiempo, eincluso alguna que otra sorpresa. 
Prepárate y no pierdas "Komba": 


- Modo torneo: 


-Menú "Cheat": 
En la pantalla "Start Game/Options" pulsa A, C, 


ARRIBA, B, ARRIBA, B, A, ABAJO. Justo debajo de 


la palabra "Options" verás aparecer casi por arte 
de magia una nueva posibilidad. 


-Menú "Secrets": 

Igual que antes, pero esta vez utilizando el 
segundo pad, en la pantalla del menú principal 
pulsa B, A, ABAJO, IZ0., A, ABAJO, C, DCHA., 
ARRIBA, ABAJO. Un código la mar de interesante 
¿no te parece? 


-Menú "Killer Kodes": 
Una vez que estés en el menú principal, presiona 


C, DCHA., A, IZ0., A, ARRIBA, C, DCHA., A, IZQ., A, 


ARRIBA. Las palabras "Killer Kodes" aparecerán 
como caídas del cielo 


SELECT YOUR FIGHTER 


ACTA 
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“Jugar con Smoke: 


Accede al menú principal y Espera a ver la pantalla del logo 
presiona los tres botones del de Mortal Kombat 3 y pulsa A, B, B, 
tu pad (los 6 si disfrutas de A, ABAJO, A, B, B, A, ABAJO, 
un pad adecuadfo) y luego ARRIBA, ARRIBA. Una voz gritará 
pulsa Start. La opción que no "Smoke". Nada más y nada menos 
podía faltar. que otro luchador para jugar. 


FREE PLAY 
SMOKE 
FATALITY TIME 
LEVEL SELECT 


EXIT 


-Nuevo menú de opciones: 

Antes de comenzar a jugar espera a que 
aparezcan unas letras acompañadas de 
Rayden. Tan pronto como las veas pulsa A, 
, 0, X, L1 y L2, y presiona START. Cuando 
el bloque de menú con la palabra 
"kombat" aparezca pulsa arriba y verás un 
signo de interrogación. Ahora para 
acceder al nuevo menú de opciones te 
bastará con presionar cualquier botón 
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Códigos especiales: 

Te vamos a dar una lista de códigos que no debes desperdiciar. 
Todos ellos se introducen en la pantalla de Versus en modo de 
juego " Dosjugadores". Cada código consta de 6 dígitos; los tres 
primeros deben ser introducidos desde el primer pad y los tres 
últimos desde el segundo. El primer número se corresponde con las 
veces que tienes que pulsar el botón U, el segundo con el A y el 
tercero con el O. Debesir lo más rápido posible, ya que algunos de 
los códigos son muy complicados; pero no desesperes, con un poco 
de paciencia todos son posibles. 
1-0-0-1-0-0 No derribo. 
0-2-0-0-2-0 No bloqueo. 
9-8-7-1-2-3 No barra de energía. 
0-3-3-0-0-0  Eljugador 1 comienza con la mitad de energía. 
0-0-0-0-3-3  Eljugador 2 comienza con la mitad de energía. 
7-0-7-0-0-0  Eljugador 1 comienza con la cuarta parte de energía. 
0-0-0-7-0-7  Eljugador 2 comienza con la cuarta parte de energía. 
6-8-8-4-2-2 Dark Fighting. 
6-4-2-4-6-8  Galaxian. 
4-6-6-4-6-6  Rondasilimitadas. 
9-8-5-1-2-5  Multimode. 
4-6-0-4-6-0 Random Morphing. 
7-2-2-7-2-2 Combos desactivados. 
5-5-5-5-5-6 Movimientos especiales desactivados. 
0-0-0-3-9-0  Eljugador 1 daña la mitad. 
3-9-0-0-0-0  Eljugador 2 daña la mitad. 
3-9-0-3-9-0 Los dosjugadores dañan la mitad. 
9-7-5-3-1-0 La barra de energía se recarga. 
0-4-0-4-0-4 Real Kombat. 
3-2-1-7-8-9 Súper saltos. 
0-2-4-6-8-9 Súper bloqueo. 


MENSAJES 

9-8-7-6-6-6 "Hold Flippers during casino run". 
2-8-2-2-8-2 "No Fear". 

1-2-3-9-2-6 "No Knowledge thatis not power". 


LOS GANADORES 

0-3-3-5-6-4 Vence Shan Kahn. 
9-6-9-1-4-1 Vence Motaro. 
2-0-5-2-0-5 Vence Smoke. 
7-6-9-3-4-2 Vence Noob Saibot. 
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-Código del combate final: 

Espera a la pantalla de Copyright. 
Presiona cuando ésta aparezca 
DCHA, ABAJO, IZ0., ARRIBA, DCHA, 
ABAJO, IZO., ARRIBA. Este código 
te llevará a una pantalla donde 
debes pulsar R1, A6 veces, O 9 
veces y X 6 veces. Ahora podrás 
jugar con Smoke. 


SEGA SATURN 


-Todas las escenas, sin 
esperar: 

Este juego esconde unas 
apasionantes escenas de vídeo 
que spodrás ver con sólo pulsar 
C,X, B, Y, A, Zy START en la 
intro. Prepárate a disfrutar. 
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-999 Shurikens: 

En la pantalla de opciones 
mientras mantienes 
presionados los botones L y R, 
pulsa C, A y B con la opción 
"Shurikens" iluminada. Un 
aumento bastante epectacular. 


-Passwords: 

Parace un truco de lo más 
soso, pero seguro que 
cambiarás de opinión cuando 
los necesites. 


CATG 
NKEM 
YKRZ 
GWOB 
RPMJ 
PNNX 
USYH 


SEGA SATURN Y PLAYSTATION 


-Pantalla de configuración de botones secreta: 

Este pequeño truco no se mencionao en el manual de instruciones 
del juego, pero es sencillo. Lo único que debes hacer para acceder a 
esta pantalla es 
pausar el juego y 
presionar el botón 
Ao el C sijuegas 
en la versión 
SATURN, pero si la 
que tienes es la 
versión 
PLAYSTATION pulsa 
SELECT en lugar de 
Ao C después de 
pausar el juego. 


OPTION MODE 


SOUND 


(PP <BUTTON CONFIG, >: 
LIGHT PUNCH 

PUNCH 

PUNCH 

KICK 

KIGK 

KTEK 


MIDDLE 
HEAVY 
LIGHT 

MIDDEE 
H5AVY 
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-Passwords: 
Warehouse: 
Nivel 2: 0, 4,0,0, 0. 


Freeway: 
Nivel 3:X,0,0, 0, A 


River Park: 
Nivel 4: X, A,O, 0,0. 


Assault on Cyburbia: 
Nivel5:X,D.44 A 


Rooftop Combat: 
Nivel 6:0, A, X, O, X. 


Ple fayentres 0% 


Batman $ Ropin: 


- Cómo pasar de nivel y no 
morir en el intento: 

En cualquier momento durante 
el juego, pulsa START para 
pausar. 

Ahora presiona B, A, ABAJO, B, 
A, ABAJO, IZ0., ARRIBA y C. 
Haciendo esto una y otra vez, te 
resultará la mar de sencillo ver el 
final. 


PLAYSTATION 


-¿Cómo lo quieres 
ver? 

Este truco no es 
tan util como 
aumentar la 
velocidad, o mejor 
las características de 
tu coche, pero lo 
que no nos podrás 
negar es que es la 
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-Passwords: 
Misión 1: BMBRMN 
Misión 2: 65C816 
Misión 3: BIGBND 
Misión 4: FSPRNG 
Misión 5: YHWX11 


AAA 


fue difecente porque ya desde 
10NC1P10 tuvimos que sentarnos 


-Como se hizo: 

Este truco es de lo más curioso. 
Con él, no sólo disfrutaréis de 
unas imágenes increíbles, sino 
que además podréis averiguar 
alguno de los secretos sobre 
cómo se hizo este intenso y 
apasionante juego. Para disfrutar 
de esto pulsa en la pantalla de 
presentación A+L+R y START. No 
sete olvide poner el texto en 
español, lo más interesante de 
todo son las explicaciones de los 
propios programadores. 


aa = Laa 
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mar de curioso. Si pulsa los botones L1, L2, R1 y R2 al mismo tiempo 
que el mando direccional en la pantalla del título cambiará tu manera 
de ver las cosas. 

PD: Tambien funciona con los modelos de coches y los circuitos. 
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-10 aviones extras: 

En el modo fácil, juega hasta 
conseguir derrotar al último de 
los jefes. Una vez concluída la 
misión espera a que terminen las 
imágenes para que aparezca la 
pantalla del título. Ahora cuando 
escojas tu avión , observa tus 
posibilidades. 


SUPER NINTENDO 


- Curioso, curioso: 

En la pantalla del título dirige 
el cursor hasta la letra "i" de 
"Lemmings" y pulsa el botón B. 
Ahora en cada rincon podrás ver 
exclamaciones de todo tipo. 


GAME GEAR 
-Passwords: 
GEL DLW BTZ 
XLM DUO ATY 
WRG DVI GTY 
SXI HZC EPY 
HYA CKC MUZ 


y 
o ] 
¿e (EBTS RESERVED 


-Muchos y muy buenos códigos: 
Presiona estos botones en 
cualquier momento del combate y 


B, IZ0., A, B, 120., A, B, 120, A. -Los passwords más 
importantes: 


Unas tallas más pequeñas: B, A, Estos son los seis códigos 


disfruta del resultado IZO., IZ0., DCHA., A, ABAJO, A, finales del juego. 
DCHA, IZ0., ARRIBA, IZ0., ARRIBA. 

Bolas transparentes: B, A, IZQ., Mundo 1 7420 
IZ0., B, 1Z0., ARRIBA, B, A, IZ0., Yo en blanco y negro: B, A, IZ0., Mundo 2 3351 
IZQ. IZ0., ABAJO, DCHA., A, B, B, A, Mundo 3 3352 

IZQ., IZQ. Mundo 4 5653 

Bolas gigantes: IZQ., A, DCHA., Mundo 5 7954 

ABAJO, B, A, I20., IZQ. Élen blanco y negro: B, A, IZ0., Final 0515 


IZ0., B, 1Z0., A, C, B, A, IZ0., IZ0., 
Tiempo ilimitado: B, A, IZ0., 1Z0., ARRIBA. 


EI O DA, PLECAAL EQALAOL 


- 


-Sin problemas: 

No tendrás ningún problema con este juego después de ver esta lista de códigos que te ofrecemos. Hay 
uno para cada ocasión. Para ponerlos en marcha sólo debes pausar en cualquier momento y presionar los 
botones en el orden correspondiente. 

Pantalla de configuración  A+B,C,C,A,A, B, B, B+C. 

Selección de nivel B, B, A, C, A+B, A+B, A+B, A+B. 


STANDARD SOoHz SEGA MEGACD 


EARTHHORM JiM 


Final del juego A+C, A+C, A+C, A, B, C, B, A. A 
Invencibilidad A+B, A+B, C, A, DCHA., DCHA., : 0 
IZ0., DCHA. 
Mapa A+B,C,C,C,A, B,B,B. 
Vida extra A+ARRIBA, B, A, C, A, A, C, B. 
Energía a tope A+C, B,B,C,C,C,A, B. 
Misiles A+DCHA., A, A, B,A,C, B, A. 


Todas las armas A+C,A,B,B,C,A,C, C. 


TRES SORPRESAS: -B,B,A,A,A, A, B, C. 
-A,B,A,A, A, A, B, C. 
-B,C,A,A, A, A, B, C. 
A E ES A 
-Sólo tu dragón: 


Hace poco os dimos un código para 
hacer desaparecer al "conductor" del 
dragón. Bueno, pues nos equivocamos, 
al fin y al cabo somos humanos ¿no?. El 
caso es que aquí estamos para enmendar 
el error. Debéis pulsar en la pantalla 
"Normal Game/Options" ARRIBA, X, 
DCHA, Y, ABAJO, Z, IZ0., Y, ARRIBA, X. 

Después IZO., IZ0., DCHA., DCHA., 
ARRIBA, ABAJO, ARRIBA, ABAJO, L, Ry 
START. Este seguro que os funciona. 


SEGA SATURN 


-Cambiar la intro: 

Para modificar la intro del 
juego debes cambiar la fecha de 
la pantalla de programación de 
Saturn a 12/25, 25 Diciembre. 
Llegó Papá Noel. 


Ajustar reloj 


25/12/1991 


-Los programadores: 

Pulsando C, B,A, A, B,C,Y, Z, 
X, ABAJO, ABAJO, START en la 
pantalla de "Press Start" podrás 
ver los nombres de todos los que 
han colaborado en la realización 
del juego. Por curiosidad. 


PROGRAM WIZARD KUNIMITO MIRAMATS! 
GAME DESIGN ARTWORK TAKASII KOBAYASII 


ARTWOKK 
ANIMATION DESCRIPTION AKIXO NARAMURA 
ARTWORK DINOMI SBINO 
BRYAN GOLDEN 
JOSE:LUIS FLORES 
MASIRA ZO SHIMIZ! 
INSTRUCTION MANUAL MINA MANDA 


eg 
MEGA CD 


-Modo sin censura: 

Siempre hemos dicho que un 
buen pasword es un tesoro, y si 
no lo crees prueba con este. En el 
cuarto de la computadora accede 
a "Use Jordan” y escribe 
KONAMI. Prueba a disparar. 


-Un nuevo compañero de jueg PLAYSTATION 
No podía faltar ) ' | JANE IMHANROl 
nuestro amigo Kirby 
en esta nueva 
versión de «NBA 
T.E». Es tan sencillo 
como introducir 
CHR como iniciales 
y Diciembre 18 
como fecha 
mientrás mantienes 
pulsados los botones L1 y R1 todo el tiempo. Presiona Start para jugar 
un partidillo con Kirby. 


Jugar con el jefe: Akuma 

Lo primero que debes hacer es 
acceder a la pantalla de seleción 
de personaje e iluminar a Guile. 
Luego presiona ARRIBA, R1, 
ABAJO, L2, DCHA., L1, IZ0., L2 
tan rápido como puedas. Es 
normal que no te salga a la 
primera ya que es un truco 
difícil, así que no desesperes, 
vuelve a iluminar a Guile e 
inténtalo otra vez. 


-Selección de nivel: 

La verdad es que empezar 
siempre desde el mismo sitio 
no es demasiado atractivo. 
Esperamos que con este 
truco se termine ese 
problema. En la pantalle del 
título toma el primer pad y pulsa ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO, 
IZO., DCHA., IZO., DCHA., A, ByC. Oirás un sonido de confirmación. El 
truco es tuyo. 


MEGA DRIVE 


-Algunos códigos: 
Siempre que utilices uno de estos passwords tu 
equipo será Italia; el contrario lo eliges tú. 


ASIA: 

BLABBBBBBBCCVP  (vsIrán) 

BCLBBBLCDKWXX (vs Japón) BMMFBBLCXTBNZ (vs Camerún) 
BCMBBBLBVKB62 (Final vs Arabia Saudí) BNMFBBLCDWM6S (Final vs Zambia) 
AFRICA: AMERICA: 

BCMBBBLGVMLL (vs Mali) BNMF4BLBV5C4G (vs USA) 


BNMF4BLGV6LD8 (vs Colombia) 
BNMF4BVBV9M6N (Final vs Argentina) 


EUROPA: 

BNMF4BVLVGVWWT (vs Inglaterra) 
BNRF4BVHXTLNG (vs España) 
BNRF4BVRXXM6B (Final vs Holanda) 


MUNDO: 
BGRF4BVCX1B6Z (Final vs All Stars) 
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- Sabemos pc esperando e esto desde 
== - que salió ala venta este juego, tanto elsu 4 
E versión Super "Nintendo e como enlade 2 
Megadrive. Y como podeis: ver r no os hemos. Se 
hecho esperar demasiado. .Porfin podréis sacar elmáxi É 
"fieras" con golpes de todo tipo y movimientos especiales . Ahora sólo os que pt 
, - aprovechar estas páginas. a tope, y sacarlas todo elj jugo ds podáis. desata que e 
los botones quev van entre paréntesis teneis que pulsarlos al mismo tiempo y sin soltarlos 


E 


ATAQUES ESPECIALES 

- HORNICATION: (Patada Alta + Puñetazo Alto + 
Patada Baja), Abajo, Delante, Arriba. 

- BED-0-NALLS: (Puñetazo Alto + Patada Baja), Abajo, 
Arriba. 


hacer el movimiento con el mando direccional, Sed lo más rápidos posible. Cont unos pocos. 
Y ensayosyalgod ge JOR podréis vencer a cualquiera ¡A por elos! o Lio Mas ON 


£ 


-THEGUT BLIZZARD 
GOUGER: (Puñetazo Alto 
+ Puñetazo Alto + Patada ATAQUES ESPECIALES 
si Baja), Adelante, Detrás. - ICE GEYSER: (Patada Alta + Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo), 
| —RUSHINGUPPERCUT: | Abajo, Arriba. 
NE | (Puñetazo Alto + Patada - COLD BREATH: (Patada Alta + Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo), Detrás, 
Baja), Detrás, Abajo, | Adelante. 


Adelante. 

- IRON MAIDEN: (Puñetazo Alto + Patada Baja), Detrás, Arriba, 
Adelante. 

- SPINNING DEATH: (Patada Alta + Puñetazo Bajo), Detrás, 
Adelante, Abajo. 

- FLYING SPIKES: (Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo), Detrás, 
Arriba. 

- COMER HUMANOS: (Patada Alta + Puñetazo Alto + Patada Baja 
+ Puñetazo Bajo), Arriba, Adelante, Abajo. 


- MEGA PUNCHES: 
SHORT MEGA PUNCHE: (Patada Alta + Patada Baja), Detrás, Adelante. 
LONG MEGA PUNCHE: (Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo), Detrás, Adelante. 
QUICK MEGA PUNCHE: (Patada Alta + Puñetazo Alto + Patada Baja + Puñetazo Bajo), 
-| Detrás, Adelante. 
- | FAKEMEGA PUNCHE: (Patada Alta + Patada Baja), Abajo, 
Arriba. 

- PUNCHING BAG: (Patada Alta + Puñetazo Bajo), Adelante, 

| Abajo, Detrás, Arriba. 
-THORW: (Puñetazo Alto + Patada Baja), Adelante, Abajo, 

Detrás, Arriba. 


D 


MOVIMIENTOS FINALES 


- GUT-FLING FINISHING - AIRTHORW: (Puñetazo Alto + Patada Baja) 
MOVE: (Patada Alta + - COMER HUMANOS: (Patada Alta + Puñetazo Alto + Patada Baja + Puñetazo Bajo), Detrás, | 
Puñetazo Alto + Patada Ñ Arriba, Adelante, Abajo. y: 
Baja), Abajo, Abajo, Abajo, . 

Abajo, Arriba. MOVIMIENTOS FINALES 

- MEDITATION FINISHING 


- BRAIN-BAS FINISHING MOVE: (Patada Alta + Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo), Abajo, 

| Abajo, Detrás, Arriba, Adelante, Abajo. Ya 
- TO-DA-MOON FINISHING MOVE: (Patada Alta + Puñetazo Alto + Patada Baja + Puñetazo | 

Bajo), Abajo, Abajo, Abajo, Abajo, Arriba. A 


MOVE: (Patada Alta + Puñetazo Alto + Patada Baja + Puñetazo 
Bajo), Adelante, Abajo, Detrás, Adelante, Adelante. 


IP RTS 


JS 


Bajo), Abajo, Adelante, Arriba, Abajo-Adelante. 
- BATTERING RAM: (Patada Alta + Patada Baja), 
ATAQUES ESPECIALES Adelante, Detrás, Adelante. 


- FARTOF FURY: (Puñetazo Alto + - COMER HUMANOS: (Patada Alta + Puñetazo Alto 
Patada Baja), Abajo, Adelante, Arriba, — +Patada Baja + Puñetazo Bajo), Adelante, Abajo, 
NS Detrás. Detrás, Arriba. 
- FAST POWER PUKE: (Patada Alta + Puñetazo 
Bajo), Arriba, Adelante. MOVIMIENTOS FINALES 
- SLOW POWER PUKE: (Puñetazo Alto + - NUMBER ONE FINISHING MOVE: (Patada Alta + 
Patada Baja), Arriba, Adelante. Patada Baja), Abajo, (Continúa presionando Patada 
- GROUND SHAKER: (Puñetazo Alto + Patada Alta + Patada Baja y añade Puñetazo Alto + Puñetazo : 
Baja), Detrás, Arriba-Detrás, Abajo-Detrás. Bajo), Detrás, Adelante, Detrás, Adelante. 
- GRAB-N-THROW: (Puñetazo Alto + Puñetazo - CANNONBALL FINISHING MOVE: (Patada Alta + 
Bajo), Adelante, Detrás. Puñetazo Alto + Patada Baja + Puñetazo Bajo), 


- FLYING BUTT SLAM: (Puñetazo Alto + Puñetazo Abajo, Adelante, Arriba, Abajo-Adelante. 


DIABLO 142 


(Patada Alta + Patada Baja), Arriba, Arriba- 


a TORCH SS j , ] , ] y L 
Adelante, Adelante. te d 


- HOT FOOT: (Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo), 


Detrás-Arriba, Abajo-Adelante. A nn 


- FIREBALLS: 

FAST FIREBALL: (Patada Alta + Patada Baja), Abajo, Adelante. 

SLOW FIREBALL: (Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo), Abajo, Adelante. 

- MEGA LUNCHE: (Patada Alta + Puñetazo Bajo), Abajo, Arriba. 

- INFERNO FLAS: (Puñetazo Alto + Patada Baja + Puñetazo Bajo), Arriba. 

-THE PULVERIZER: (Patada Alta + Puñetazo ses 
Bajo), Arriba, Adelante, Abajo. a 

- COMER HUMANOS: (Patada Alta + 
Puñetazo Alto + Patada Baja + Puñetazo 
Bajo), Abajo, Arriba, Abajo. 


- INCINERATOR FINISHING MOVE: (Patada 
Alta + Puñetazo Alto + Patada Baja + 
Puñetazo Bajo), Arriba-Detrás, Abajo, 
Abajo-Adelante. 

- FIREBALL FINISHING MOVE: (Puñetazo Alto 
+ Patada Baja + Puñetazo Bajo), Adelante, 
Adelante, Adelante, Adelante, Adelante. 


SNURON 


- PRIMAL SCREAM: (Patada Alta + 
Patada Baja), Abajo, Arriba. 
- LEAPING BONE BASH: (Puñetazo 
Alto + Patada Baja), Abajo, Arriba, 
Abajo. 


Baja), Detrás, Adelante, e 

- EARTHQUAKE STOMP: (Patada Alta 
+ Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo), ' 
Arriba, Abajo. 

- NECKTHORW: (Puñetazo Alto + 
Puñetazo Bajo), Adelante, Detrás. 
- AIRTHROW: Uno de los fáciles.(Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo). 

- CRANIUM CRUSHER: (Patada Alta + Puñetazo Bajo), Abajo, Arriba. 
- COMER HUMANOS: (Patada Alta + Puñetazo Alto + Patada Baja + 
Puñetazo Bajo), Abajo, Abajo, Arriba. 
f pb 
¡ ms - FLES-EATING FINISHING MOVE: (Patada Alta + 
e Patada Baja), Abajo, Abajo, (Continua pulsando 
á ) Patada Alta + Patada Baja y añade Puñetazo Alto + 
Puñetazo Bajo), Arriba, Arriba. 


Y - CARNAGE FINISHING MOVE: (Patada Alta + Puñetazo 


Alto + Patada Baja + Puñetazo Bajo), Detrás, 
7," Adelante, Detrás, Adelante, Detrás. 


J SHE. A 


TALON 


- THESLASHE: (Patada Alta + Patada 
Baja + Puñetazo Bajo), Abajo, Adelante. 

- BRAIN BASHER: (Puñetazo Alto + 
Patada Baja), Detrás, Detrás-Arriba, 
Arriba, Arriba-Adelante, Adelante. 

- JUGULAR BITE: (Puñetazo Alto + 
Puñetazo Bajo), Detrás, Adelante. 

- FACE RIPPER: (Puñetazo Alto + 
Puñetazo Bajo), Abajo, Adelante. 

- POUNCE AND FTP: (Puñetazo Alto + Patada Baja), Adelante, Abajo, Abajo- 
Adelante. 

- FRANTIC FURY: (Patada Alta + Puñetazo Bajo), Abajo, Adelante. 

- RUN FORWARD OR BACKWARD: (Patada Alta + Patada Ca 
Baja), Adelante, Detrás. y 

- COMER HUMANOS: (Patada Alta + Puñetazo Alto + an 


Patada Baja + Puñetazo Bajo), Adelante, Abajo, Detrás. | dl y 
y IN / AS 
- HEART-WRENCHING FINISHING MOVE: (Patada Alta + 4 
Patada Baja + Puñetazo Bajo), Adelante, Abajo, PF ru A Ly 
Detrás, Arriba, Abajo. y) 


- SHREDDING FINISHING MOVE: (Patada Alta + Puñetazo Bajo), 
Adelante, Abajo, Detrás, Arriba, Adelante. 


VERTIGO 


- VENOM SPIT: 

FAST VENOM SPIT: (Patada Alta + 
Patada Baja), Adelante, Adelante. 

SLOW VENOM SPIT: (Puñetazo Alto 
+ Puñetazo Bajo), Adelante, 
Adelante. 

- COME SLITHER (ANKLE DRAG): 
(Patada Alta + Patada Baja), Detrás, 
Detrás. 

- SCORPION STING: (Puñetazo Alto 
+ Patada Baja), Adelante, Adelante. 
-VOODOO SPELL: (Puñetazo Alto + Patada Baja), Detrás, Detrás. 

- TELEPORT: (Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo), Abajo, Abajo. 

- COMER HUMANOS: (Patada Alta + Puñetazo Alto + Patada Baja + 

Puñetazo Bajo), Abajo, Adelante, Arriba. 


- PETRIFY FINSHING MOVE: (Puñetazo Alto + 
Puñetazo Bajo), Detrás, Detrás, Detrás, (Continúa 
presionando Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo y añade 
Patada Alta + Patada Baja), Adelante, Adelante. 

- SHRINK-AND-EAT FINSHING MOVE: (Puñetazo Alto 
+ Puñetazo Bajo), Detrás, Detrás, Detrás, (Continúa 
pulsando Puñetazo Alto + Puñetazo Bajo y añade 
Patada Alta + Patada Baja), Abajo, Arriba. 


TD. 1995 
MICRONET 


-Todo por casi nada: 

Esto es lo bueno de los trucos: 
la mayoría de las veces te ofrecen 
todo a cambio de pulsar unos 
cuántos botones. 

En el curso del juego pulsa en el 
primer pad los botones L y R y, 
sin soltarlos, coge el segundo 
pad y pulsa el botón que 
prefieras según esta lista: 


A= Escudo al 100% 

B= Recargar la energía. 
(= 999 municiones 

X= Mejores armas. 

Y= Todas las llaves. 

Z= Mapa 

START= Siguiente niivel. 


SHBCO 
100% 


PLAYSTATION 


«Jugar a un antiguo juego 
de Namco: 

Antes de que aparezca la 
pantalla de carga de juego 
(fondo negro), mantén 
pulsadoss los botones R1+ 
CIRCULO. La pantalla 
cambiará. Continúa pulsando 
los mismos botones y rota el 
mando direccional en el 
sentido contrario a las agujas 
del rejoj. Si todo sale bien 
podrás jugar a uno de los 
juegos más divertidos de 
Namco. 


SUPER NINTENDO 


- Passwords: 

¿Cómo que los passwords no 
sirven para nada? A más de uno os 
hemos ayudado con alguno de 
nuestros passwords. No es que 
sean los más intereantes, pero en 
la mayor parte de los casos es lo 


que más nos ayuda. 
Niivel 1 DCCPMH 
Nivel 2  MDRKJP 
Nivel 3 STSPPC 
Niivel 4 MRRYPN 


-Super códigos: 


Seguro que nunca se te ha ocurrido 


que lo vayas pensando, sobre todo si el 
cambio es tan fructífero como este. 
Introduce como nombre: 


SAVAGE Motor turbo 
MOOMOO Como una vaca 
KRAZED Coche de Fórmula 1 
SHADOW Imagínatelo 


Si aún no estás contento con esto, aquí te ofrecemos unos passwords 


que no puedes desperdiciar: 


SPRINTER Acceso a Pro League 
CHOCMILK Acceso a Bovine Warrior 
GUARDIAN Acceso a Acid Grand Prix 
SPACEMAN Saltos más ligeros 


trote 


SUPER NINTENDO 


-Passwords, passwords y más passwords: 


Nivel 2 
Nivel 3 
Nivel 4 
Nivel 5 
Nivel 6 


PLUTO-DONALD-MICKEY-GOOFY 
GGOFY-DONALD-MICKEY-MINNIE 
DONALD-GOOFY-PLUTO-MICKEY 
MINNIE-MICKEY-DONALD-GOOFY 
MICKEY-GOOFY-DONALD-MINNIE 


SUPER NINTENDO 

-Zarak: 

Es lo que siempre habías 
querido: jugar como Zarak, pero 
solo lo harás si te encuentras en 
el modo Story. Entra en la opción 
"passwords" y pulsa 

AYA YBB BYA AAY YBY AAA. 


y o - E aj 


SEGA SATURN 


-Empieza en el nivel que 
prefieras: 

Siempre se dice que para hacer 
algo bien hay que empezar a 
hacerlo por el principio, pero no 
siempre es así. Si opinas esto 
toma nota. En la pantalla del 
título pulsa DCHA., ARRIBA, IZO., 
ARRIBA, DCHA., ARRIBA, ABAJO, 
ARRIBA, 1Z0., ARRIBA, IZO., 
ARRIBA; y utliza el mando 
direcional para comenzar por 
donde más te guste. 


-Bonus para dos: 

Prueba a situarte en los bonus y 
presiona SELECT mientras pulsas 
X,X, Y, By A cuando acabes 
cualquier fase con el 100% en 
todos sus niveles. Bonus sin más 
para dos jugadores. 


Soluciones 


Concu php LA COS 
or» Reportajes 
Vídeos 

Ye] Fo MM 


te dé todo esto, 
sobre todos los 


videojuegos del 
mercado. 


ASála.. dl 


incluya el mejor CD 
de portada, cada 


ALON EN NALENOA 


SEGA INAUGURA SU SEGUNDO 
CENTRO DE ENTRETENIMIENTO FAMILIAR 


Con el inicio del 96 empiezan a 

| celebrarse en diversas ciudades europeas las 

| ferias dedicadas a exponer las últimas 
novedades en el sector arcade. La más 
importante de este mes de Enero, el ATEI Show, 
se está celebrando durante los días 23, 24 y 25 
en Londres. Este evento está considerado como 
uno de los más importantes del año y a la 
' edición anterior asistieron 14.000 visitantes de 
ES países. Allí se están presentando los últimos 

¡ lanzamientos de las compañías más notables y 

al mismo tiempo se darán a conocerlas 

| aperturas de los nuevos parques y centros de 

| entretenimiento en Europa. 

| También en esas fechas Alemania está 
| acogiendo otros dos eventos similares, el 
Interschau 96 en Munich y el IMA 96 en 
- Frankfurt. Sin duda, toda una demostración de 
la importancia de este sector en el área E 
lin ni 


Ñ. 


R 
OBOTS EN PIE DE GUERRA 


[juego más es 
otero” que merece 
Namco. Para 1 


PGREÉIS CONOCER EL 
VERDADERO SIGNIFICADO 


DE LA PALABRA 


Midway sigue explotando su gallina de los 
huevos de oro. Y con toda la razón, porque 
cuenta con el incondicional apoyo de un 
público mayoritario que responde con 
devoción a cada nueva secuela de la serie. 

Al igual que sucedió con los anteriores 
«Mortal Kombat», -con versiones a las que se 
añadían dígitos similares a los de los 
programas informáticos (1.1, 2.1, etc...)-, 

Midway se ha sacado de la 


DOLOR? 


manga este «Ultimate Mortal Kombat 3», que, 
ahora sí, presenta un repertorio de novedades 
inusual, que casi podrían convertirlo en la 
cuarta parte de la serie. Y es que Midway ha 
incluido en este juego nuevas opciones, más 
personajes, diferentes escenarios y un montón 
de innovaciones. No es extraño por tanto que 
la máquina esté causando furor allá donde va. 
Por todo ello, hay que reconocer que Midway 
ha acertado de pleno mejorando y 
actualizando su «Mortal Kombat 3», de modo 


que conseguirá mantener su altísima 
popularidad hasta la llegada de la cuarta parte 
de la serie, seguramente en septiembre. 

Pero es que, además, en nuestro país no ha 
podido llegar en mejor momento, cuando la 
película lleva poco tiempo en cartelera y está 
deleitando a los fanáticos de la serie. Así pues, 
preparaos para la nueva fiebre «Mortal 
Kombat», un juego de lucha que cada vez se 
muestra más dispuesto a “destrozar” a todos y 
cada uno de sus rivales en el género. 


NUEVOS ESCENARIOS 
PARA EL COMBATE. 


Con la llegada de nuevos luchadores al torneo, no 
podían faltar nuevos escenarios en los que decidir el 
futuro de la humanidad. Aquí tenéis tres de ellos: The 
Hidden Portal 2, un espectacular decorado propiedad 
de Ermac 2; The Hell, el mismísimo infierno adornado 
con los cráneos de los desgraciados que han ido a 
pa a él, y AS Cavern, un tenebroso lugar situado 

a superficie. Además también se presenta 
Waterfront y The Desert, en el que se de eS 
Cyrax enterrado en la arena. 


MAS OPCIONES . 


El juego cuenta ahora con cuatro niveles de 
dificultad a elegir: uno para principiantes, otro 
intermedio y dos para expertos. La fuerza y 
resistencia de los luchadores en cada uno de ellos 
es diferente, así como el número de luchadores que 

hay que derrotar. En los dos niveles difíciles, la 
: diferencia reside en el 
| final de cada uno. Por 
otro lado, ahora es 
posible organizar 
combates de dos 
contra dos, o incluso 
cuatro contra cuatro, 
aunque no 
simultáneamente, sino 
a modo de torneo. 
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1. ALPINE RACER - NAMCO 


Namco ha dado en el clavo con este juego. Después de un mes desde su estreno 
sigue encandilando a la mayor parte del público que se acerca por los salones. ES 
sin duda el mayor éxito de los últimos meses. 


Eljuego de fútbol más espectacular de la historia recupera la segunda posición, 
que sería la primera de no ser por su rival deportivo de Namco. Aun así, es uno de 
los más preferidos por los jugadores. 


3. SEGA RALLY - SEGA 
Este título seguirá en las primeras posiciones por muchos meses. Su inigualable 


calidad le mantienen en lo más alto de nuestra lista a pesar de contar con Un 
buen número de rivales en su modalidad. 


4. VIRTUA COP 2 - SEGA 


El nuevo juego de disparos de Sega ya está entre los mejores, y eso que hace 
poco más de un mes que llegó a España. Parece que las novedades de esta 
segunda parte han convencido a los jugadores. 


A pesar de sus oscilaciones, no hay quien baje a este sensacional simulador de las 
cinco primeras posiciones. Es toda una garantía para el salón que cuente con él. 


G. VENTLIRER $2 - TT X SIMLILATIONS 


Para tratarse de una opción diferente, no se le está dando nada mal. Este juego 
convence a todos aquellos que simplemente buscan pasar Un buen rato sin 
necesidad de mover un dedo. 


7. ULTIMATE M. KOMBAT 3 -MIDWAY 


Sin duda, la entrada del mes. Esta nueva versión de «Mortal Kombat» está 
entusiasmando a los fans de la serie y de la lucha en general. El estreno de la 
película le ha venido al pelo. 


3. DAYTONA LISA - SEGA 
Aunque setrata del juego más veterano de los 10, no hay quién le saque de la lista por 
más novedades que aparezcan. El que inventó la «Daytonamanía» acertó de pleno. 


Otro ilustre que se mantiene entre los mejores pese a llevar muchísimos meses 
en nuestro país. Pero es que su aspecto tan espectacular convence a cualquiera. 


10. INDY 500 - SEGA 


Otra agradable novedad. Este título tardó en llegar a nuestro país, pero parece 
que ha entrado con buen pie. Y eso que hay juegos de coches para dar y tomar. 


y ADEMÁS... 


«Virtua Fighter 2» mantiene a Un buen número de fieles, a pesar del empuje de 
otros rivales como «Fighting Vipers» O «Killer Instinct». Otro que sigue gustando 
es el rockero «Revolution X» y tampoco pierden comba las motos de Namco en su 
«Cyber Cycles». 
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¡Pide ahora tus tapas para 
tener toda tu colección 
controlada! 


Para conseguir los números que te faltan 
o las tapas, llama a los teléfonos: 
(91) 654 84 19 ó (91) 654 72 18 
de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 Hrs. 


El tema que os propusimos el mes pasado trataba sobre las campañas de TV 
realizadas las pasadas Navidades por Sega y Sony. Una vez más nos habéis puesto 
de manifiesto que contamos con los lectores con los gustos más diversos del 
mundo y si los responsables de estos spots tienen que sacar de estas opiniones 
alguna conclusión, lo llevan claro. 

Tema para el próximo número: ¿Están respondiendo las nuevas consolas a las 
expectativas que habían creado? 


ay) 


Y RIBUNA A B3cRTA 


A.n.6 CG ban 


TRIBUNA ABIERTA; ¿Qué os han parecido las campañas de TV de 
PlayStation y SegaSaturn? 


La publicidad de SegaSaturn y PlayStation me gusta en el * 
sentido artístico: no se si ne he explicado bién, me refiero 
en los actores, o los efectos especiales. La publicidad que 
muestran, lo hacen enseñando nenos las pantallas del juego 
y mostrando mas en estos casos "un señor que habla el 
español como mi primo"Paco el americano” que se opone a su 
producto” y "un adolescente subido en un coche 
posteriormente se le saltarán los ojos y volcará con su 
coche". En conclusión a mi me gusta, pero deberían quizá 
mostrar mas pantallas y sonido, que unos actores combinados 
con efectos especiales. Otro caso que tiene que ver con 
estos, es el del anununcio del "Killer Instinct" de Super 
N.E.S. que muestran pantallas del juego de Super, pero 
muestran las imágenes de animación de la recreativa y por 
ejemplo se creen que esas imágenes son de Supor. Esto lo 
menciono porque hay gente que no loe las revistas de 
consolas y al verlo pues deciden comprárselo y luego pasa 
lo que pasa. 
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En conclusión es desde el punto de vista artístico y 
creativo muy bueno, pero deberían esforzarse y mostrar un 
poquitín mas de ese Daytona U.S.A. o de ese Wipeout. 

El que no esté de »cuerdo con mis ideas, le comunico que 
existe el contrapunto, al igual que el que esté a favor. 


Nota a H.C. 


Poner esto en vez de mi nombre de camuflaje y la ciudad (por 
si me linchan): Freddic Mercury 

1: C, Calderón de la Barca 

Madrid. 
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La de PlayStation me parece la me- 
jorcampaña que he visto. Reúne di- 
vertimento con cosas cotidianas , 


esa consola. (...) Podrán llamar la 
atención a las personas con más ojos 
que mente (....). 
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que Sony y 
Sega están 
utilizando 
una publici- 
dad “barata” 
para anun- 
ciar dos con- 
solas caras”. 
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Juan Antonio 


Murcia 

“La campaña de Saturn 
es deprimente, aburrida y 
sobre todo desagradable 
y completamente absur- 
da. Resulta violenta y de 
mal gusto. Además, creo 
que hay otra forma de pu- 


"KI UNA ANTERoA 


Hola amigos de Hohby Consolas: 


So re el temo de qué non han parecido las camp Has de V de 


FlayStation y Seg 


Saturn querlamor comensaros que nos parere 


lógico que -ega y Sony quieran nunciar mus renpeotivas 


consolas, anteriormente cítadus,a los millones de ¿jusonen, ¿ero 


en lo que no estanor tan deacuerdo es de que aljuno; de esto: 


anuncios vean en varios co:os ¿lópico: y alucinados. 


lor ejemplo: 


jony,para nuen:ro entender,no: quiere decir que lo) que Juegan 


“-p » som. esto 
se toma en cunda 


blicitar la imágenes rea- 
les de Saturn (que no las 
niego) que no sea sacarte 
los ojos precisamente. La 
solución es mostrar imá- 
genes” 
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Se despiden: 


Jon y Juvier ,lonuo 


A tanto 


(Beck ones) 


TRIBUNA ABIERTA. Mr Farrot (Barcelona) 


“Sinceramente, nada del otro mundo. Es penoso ver cómo 
te comparan con unos primates después de haber jugado a 
PlayStation. Respecto al anuncio de Saturn me parece más 
aceptable, Creo que Sega lo ha hecho mejor que Sony”. 
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R.S.E. (La Coruña) 


“... El anuncio de PlayStation no es que sea muy es- 
pectacular, pero es divertido que es para lo que sirve la 
PlayStation, para divertir. Pero he de reconocer que Se- 
ga ha hecho un anuncio espectacular y agresivo que es 
lo que engancha a los que se quieran comprar una con- 
sola y no sepan cudl elegir. ” 
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— TEM Ca Os Há RECTO LAS CAPAS, 
META CLAN STATE Y SECAS 


Un seguidor de Onil 


Alicante) 

“Ambas campañas están bien, cada 
una en su estilo y, como siempre, la de 
Sega algo fuertecilla. (...) He de añadir 
que las dos me han parecido un poco vul- 
gares y más la de Sega que quiere llamar 
mucho la atención pero usando publici- 
dades muy parecidas a las que ya había 
utilizado antes. En resumen: podrían ser 
un poco más originales”. 
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catastrofe 


(sin confirmar su identidad) 


(Madrid) 


“A mí la publicidad de PlayStation me 
parece fenomenal y es sin duda la mejor que se puede ver ahora. 
Sin embargo la patética campaña de Sega me parece lo más ridí- 
culo y vergonzoso que se puede ver”. 


Paauiic LANDoyÁ L 


terror a lo desconocido. 


The PlayStation man (Morarira) 

“Opino que la publicidad sobre ambas consolas ha sido genial. El anuncio de PlaySta- 
tion en que salían los monos era súper gracioso y original y el de Wipeout una pasada. El 
de Saturn me ha parecido súper impactante, en una palabra: flipante. Pero creo que am- 
bas compañías deberían mostrar claramente el producto. Los anuncios molan mucho, pe- 
ro no he visto ningún juego, ni el aspecto de la consola, sus características, juegos dis- 


TEMA DEL MES: ¿Qué te han parecido las campañas de TV de PlayStation y 


Creo que no han estado mal. Los de PlayStation han sido de los anuncios más irónicos 
que recuerdo; y aunque no sca de TV, hay uno en la radio, cn el que el personajillo ingles este 
entrevista a una señora que le acaba de comprar el aparatejo al niño, que es sencillamente 
desternillante, El de Sega cra más fuerte, más en la línca dura que ha caracterizado a costa 
sompalía úlimamente (la calavera luego imstada por Nintendo en el spot de Killer Insun!...), 
de todas formas gozaba de unos efectos visuales bastante buenos, Pero um embargo quiero 
hacer constar don puntos que me han llamado la atención. durante cstas fiestas, referidos a cxto 


El primero depende directamente de las compañias: los anuncios son muy bonitos, sí, 
pero no hacen lo que en teona deberian hacer. enseñar el producio. Tanto los anuncios de 
Sega como los de Sony sólo mostraban brevemente algún juego, por lo que no te podías hacer 
una idea de como son estos cn 


segundo me parece más grave: a raíz del anuncio de SegaSatumn en cl que el piloto 
acaba cn la UVI tras jugar a un juego de carreras de coches; un critico de televisión. ).Jamer 


OS e Esparza, como, supongo, no tendía ota coa que hacer ca tarde, se pus a despotar contra ñía. Los anuncios son muy bo- 
. PESASIOCIA 0 e A paslos ER EN ELIONCO o que le sonaba a videojuego, y echando la culpa a $ catástrotes . - 
Pa quito Sandoval ME LOS ufocoictcen. E oa nitos, pero no enseñan el pro- 


El sujeto éste venia a decir que el citado amuncio era una incitación a que todos los 
jovenes nos puxiésemon. como locos, a volanie de un coche y, vena suicida en mitre, noe la 
pegásemos contra una valla; vanos como si fueramos gilipollas o algo por cl cxtilo, Supongo 
Que sus pigantcscos prejuicios y su retrógrada forma de pensar lo impediran ver que, aunque 
nos gusten los mdoojuegos, aun lenemos senudo común. 


Unámonos todos los consoleros para decirle a cate critico inigualable (eso espero, me 
horroriza persar que haya más como el sueltos por cxte mundo) que ya extá bien eso de echarle 
la culpa de los problemas de la sociedad a los vidoojuegor. ya que eso en, ni mas ni menos, 
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GET 
Ket (Hondarribia) 


“En relación con Saturn, sus anuncios no han sido más que mucho 
ruido y pocas nueces. Han metido muchas imágenes de video y no se 
han centrado en lo que nos gusta que son los gráficos puros y duros. 
Hablando de PlayStation, me gustaría decir que no ha sido nada bue- 
na.. Ha ofrecido anuncios breves y poco llamativos de gran simpleza” 


Winiuado  quia 
Saptr. 


TRIBUNA ABIERTA 


Tema ,, Que os han parccado las campañas de television de Playstation + Sega Saturn ** 


Opino que. la publicidad sobre ambas consolas ha sido gensal. Los dos anuncios de Playstation 
molaban “un huevo. El anuncio de la Playstation, en la que salian los monos, era súper pracioso y 
onganal y el del wpEout una pasada El anuncio de la Saturn me ha parecido super impactante. en una 
palabra. *fMipanie” Pero creo que ambas compañías, en sus campañas de televisión, deberian enseñar 
claramente el producto. < informar sobre este: Porque la verdad, los anuncios “molan” mucho, pero no 
he visto claramente ninguna pantalla de ningun juego, el aspecto de la consola, sus caracteristicas. su 
precio, los juegos disponibles — y otros aspectos que me parecen más importantes Que mostrar unas 
imágenes muy vistosas, porque Ki lc prensas pastar $0:000 “pelas” en una consola querras que le 
informen bien 


Bueno, esto es todo Por favor, publicad mu carta, os estare eternamente agradecido. Felie 
Navidad a todos los que hacers Hobty Consolas. Se despide 


Nino “The Playstation man” Monura (Alicante) 


P.D> ¿11 Aver ss publicass algun truco para el Tekken y para el wipkout, que ya es hora 11! 


The Wizard 


Badajoz). 

“Creo que no han estado mal. 
Los de PlayStation han sido de 
los anuncios más ¡rónicos que 
recuerdo y el de Sega era más 
fuerte, más en la línea dura que 
ha caracterizado a esta compa- 


ducto.” 


Fdo -The Wizard 
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Sega y sus inventos 

De Carlos M. Martín a Mortal Player y a Sega. 

Primero contestaré al tal Mortal Player (bonito 
nombre). En lo referente al «Doom» de Super 
NES, el de Super tiene una mayor calidad 
teniendo en cuenta que es una consola de 16 bit, 
además de tener más niveles. 

Segundo, Sega puso a la 


Una carta cabal 

AKira Stung para José Pérez González. 

Escribo esta carta para expresar mi total acuerdo 
con José Pérez González, que el mes pasado, casi 
entre lágrimas, escribió una carta muy cabal. Un 
considerable número de lectores, cuya capacidad 
mental y tolerancia hacia los gustos de los demás 

está a niveles poco 


ta la 32X 364 . . tad 
juegos buenos yaquíse Sega es Upa a os oedeigs 
acabó, hasta que casi un Nintendo, ¿cómo es que nervios. Insulta, busca 
año más tarde saca el argumentos inexistentes 
Virtua Fighter, habiendo nosotros tenemos un para demostrar la patente 
salido unos meses antes el «Doom» en Super Nes y superioridad de su 


Chaotix. Esperemos que de 
ahora en adelante Sega no 
sólo saque uno o dos 
juegos por año para su 
32%. 

En cuanto a Sega, quería decir que son unos 
payasos, eso de copiar todos los juegos de PSX 
para Saturn me parece una “chorrada”. Yo me 
pregunto, ¿cómo una compañía como Psygnosis 
(perteneciente a la propia Sony), va a hacer, ella 
misma u otra compañía, un juego de Sony (que 
tiene que estar patentado) para Saturn?. Es como 
si AM$3 programa su Sega Rally para la PSX. 
Además, Sony se tendría que haber asegurado la 
exclusividad de todos los títulos que se publiquen 
para su consola como ha hecho Nintendo. Por 
último, pedir a Sega que tenga más iniciativa y 
que cree su propios juegos, no que se los copie de 
los demás. 


A favor de Sony 
Del Consolero Einstein a todos los criticadores 
de Sony. 


En primer lugar me gustaría decir que todos los 
critican a Sony son unos hipócritas y unas 
personas carentes de dinero. Me gustaría 
destacar: 

A) Aunque todo el 


Sega necesita la MD32X 
para este mismo juego? 


soporte, sin caer en la 
cuenta de que todas las 
consolas tienen virtudes y 
defectos y su superioridad 
no radica tanto en las 
características técnicas como en el 
aprovechamiento de éstas en sus juegos. 

Tengo la Mega Drive hace más de 3 años, en esta 
época también se estaba lanzando la Super. 
Ambas me gustaban y me gustan, pero creo que 
mi máquina es mejor, pero tampoco creo que sea 
perfecta, ni que las otras opciones sean propias 
de mentes retrógradas. 

No sé qué edad tenéis vosotros, histéricos, pero 
creo que si superáis la decena, ya es de esperar 
una cierta capacidad mental en vuestros 
¿razonamientos? 

Espero que seáis capaces de leer esta carta 
entera y sacarle el valor que, lejos de ofenderos, 
he buscado al escribirla. 


Carlos M. Martín 


Las cosas claras 

Del Campurriano Cazamoscas a Alex F. 

Mira, para empezar, las características de 
PlayStation son muy superiores a las de Saturn, 
que tan sólo la supera en el modo de resolución y 
en canales de sonido. Debido a tus pésimas 
críticas voy por partes: 

A) Sony puede que sea una 


mundo diga que Sony no Todos los que critican a empresa sin experiencia, 
mepores fabricantes de. SONY SON UNOS hipócritas. Fismina mejor y, o quee 
a A a 
que intedo le pidiera a las mejores compañías Sega ha ido perdiendo por 
Sony que le fabricase el CD y no necesita ni a AMfF2 sus lanzamientos como MD 


ROM para Super Nintendo. 
B) Está apoyado por las 

mejores compañías y no 

necesitan nia AMF2 nia 


-AMB3. 


C) Para comprarse una consola en que todos los 
juegos son de asquerosos muñecos cuadradotes 
es mejor comprarse PlayStation con títulos de 
todas clases. 


nia AMA3. 


El Consolero Einstein 


32X o Mega CD. 

B) Sus juegos como «Virtua 
Fighter Remix», «Bug!», 
«Panzer Dragoon», «Daytona 
USA» y «Sega Rally» no tienen comparación con 
«Destruction Derby, «Wipeout, «Ridge Racer, 
como juegos de coches (no sé si habrás visto las 
texturas de los dos primeros) y los de lucha 
«Toshinden» o «Tekken» tienen unos gráficos 


espectaculares. 

C) Dices que Saturn es una máquina 
multimedia, ¡y una patata con ketchup y 
mostaza!. Puede tener vídeo CD, pero te 
cuesta 39,9 talegos y las películas otros 9,9 
talegos. Hay que ver lo que hace la incultura, 
vamos, decir que Saturn puede revelar fotos, 
ni que fuese un laboratorio fotográfico. Sólo 
las puede VER, como en el álbum de la abuela. 

D) Los juegos son más caros porque Sega ha 
perdido muchos talegos con MD32X y Mega CD 
y los quiere recuperar. Dices que tiene 
experiencia, compara el pegotazo de 
«Daytona USA» y el «Ridge Racer» de 
PlayStation. 

E) Eso de que va a tener las mejores 
recreativas es la chapa de la burra. Son 
conversiones, si es que las puede llamar así, 
pésimas. «Daytona Usa», «Sega Rally», con 
pegotazo y texturas a 


consumidor la competencia con el fin de 
fabricar los mejores programas entre las 
empresas? 

2. ¿Porqué afirmas que los juegos de CD son, 
como tú dices, un rollo para jugar? ¿Acaso 
ignoras que la tecnología digital nos está 
abriendo in crescendo sus puertas a un 
mundo mejor cuyos resultados pronto serán 
el vehículo de sustitución, mejora y 
renovación de muchos de los “cacharretes” de 
hoy en día, como los discos de gramola o los 
cartuchos de seis pistas? 

3. Lo dicho, la Mega Drive no es mejor que la 
Super NES, ni la Super NES mejor que la Mega 
Drive, son simplemente distintas, y si te 
interesa una 16 bit solamente, adelante, la 
SNES te espera, si no, una consola como la 
MD con su MCD y su MD 32X, para tener más 
cerca la nueva generación de videojuegos, a 

un módico precio para 


los cuadrado. El único Has demostrado usufructuar bolsillos inquietos; 


que se salva es «Virtua 
Fighter Remix» y 
porque no es 
totalmente 
tridimensional. 


Viciados 
reconocidos 

De “The Run-Go” a 
ese tal “The-Blue- 
Game-Neo-Super.....” 

Mira, me parece muy bien que quieras 
expresar tus ideas ecologistas, pacifistas... 
Pero te recuerdo que esto es una revista de 
videojuegos y aquí lo normal es debatir sobre 
este tema. Así que vete por ahí con tus 
paparruchas, que esto no es el debate del 
“Cole” y deja que nosotros los consoleros nos 
“viciemos” en paz. 

Se nota que no has echado un buen “vicio” a 
PlayStation o Saturn. 


Un chico “mu” culto. 

De “El distinguido latinista bilbilitano” a 
Ayrton Sena. 

...Has demostrado usufructuar la más ínfima 
idea de retórica poética y métrica y 
vocabulario, por no entrar en otros campus, 
como el de la ética, la música y la informática, 
donde si llegase a seguir tu ejemplo, su 
integritas/-atis se vería en una crisis aguda... 
So cometes tantas faltas en un parrafito de 
nada, tiemblo al pensar lo que harás ante el 
papel a la hora de escribir un relato corto... 

1. ¿Porqué es positivo que la Mega Drive 
esté por debajo de la Super NES? ¿Es eso 
cierto? Supongamos que lo sea, ¿en qué te 
basas? ¿Acaso no es bueno para el 


la más ínfima idea de 
retórica poética, métrica y 
vocabulario, por no entrar 
en otros campus como el de 

la ética, la música y la 


informática. 
El distinguido latinista bilbilitano 


pero lo que no puedo 
tolerar es que se diga 
que sólamente la 
SNES sea mejor que la 
MD+MCD+MD 32X, 
porque si dices eso, 
estás cayendo en el . 
“error fatal de 
protección general en 
el módulo 000782 
(*siempre viene bien 
un poco de humor informático) de comparar 
una consola de 32 bit con un SNES, y eso es 
poner en disputa a una máquina de cartuchos 
contra otra (producto de tres) con soporte de 
cartuchos, de CD, más velocidad, una paleta 
de colores más amplia, 
mayor resolución... y 
más bits, por si no te 
enterabas... 


Ahora 

habla él. 

De Nick Fury 

a Ultra M.O. 

Me parece muy bien 
que defiendas a tu 
querida Ultra 64, pero 
ahora hablo yo: 

A) Quizá el Ultra 64 sea la consola que todos 
los seguidores de Nintendo esperáis, pero me 
parece que vais a esperar más de lo que os 
pensáis, porque según esta pasada de revista 
“Nintendo está teniendo algunos problemas 
para completar los detalles finales del 
soporte”. O sea, que vigila cuando te la 
compres no te explote. 

¡Otra cosa!. No entiendo cómo la gente 


Quizás Ultra 64 sea la 

consola que todos los 
seguidores de Nintendo 
esperáis, pero me parece 
que vais a tener que esperar máquinas. Está claro 
más de lo que pensáis. 


puede preferir la PSX antes que la Saturn. La 
verdad, sin ánimo de ofender, el anuncio de 
la Playstation es penoso. 

Cuando me dijeron que Sony había lanzado 
una consola me gustó, pero cuando vi ese 
anuncio se me pasaron las ganas de 
comprarla. 

B) ¿Qué consola crees que se irá antes a la 
tumba?. Yo creo que la SNES llegará primero. 

C) Sí, tienes razón. Mega Drive tiene muchos 
juegos de rol en castellano y por lo menos de 
enteras de lo que dicen. El International 
Superstar Soccer Deluxe ¡guauu! ¡no te lo 
pierdas!. Será menos. 

D) Si me compro el Super GameBoy y la 
Super y la PSX me quedo sin pasta. 

E) Es tu dinero. Si lo quieres desperdiciar 
¡Adelante!. Yo estoy feliz con mi Mega Drive. 


Cada cosa en su sitio 

AThe Blues Game-Neo-Super-Station- 
Mega-Play-Boy. 

Me gusta mucho que defendáis temas tan 
importantes como los derechos humanos, la 
capa de ozono, etc. A mi también me 
preocupan mucho esos temas, pero ¿no creéis 
que es ridículo hablar de esos temas en una 
revista de consolas?. Cada cosa en su lugar 
¿vale?. Y no digo que no tengáis razón. 


La guerra de siempre 

Del Nintendomaníaco a Mortal Player 

¿De veras piensas que Sega está mejor que 
Nintendo?. Pues si que tienes la mente 
retorcida, macho. Para empezar te diré que 
Nintendo es mucho más fiable que Sega. 

¿Quieres que te lo demuestre? Sega sólo 
saca máquina tras 
máquina. Luego 
hacen algunos 
juegos para 
venderlos y 
finalmente se 
olvidan de las 


que tu “queridísima” 
Sega nos come la 

Nick Fury vida. Por ejemplo, 

¿qué ocurre con la 

Master System, la 32X y el Mega CD?. Pues que 
se saca un juego cada vez que nieva en el 
Sahara. ¿O no? Mira sin embargo a Nintendo. 
Tiene a su SNES y Game Boy súper-apoyadas. 
Reconozco que la única consola que tiene un 
tanto olvidada es la NES (pero ha sido una y 
no tres). Bueno, espero que esto que te he 
dicho lo recuerdes cada vez que critiques a 
una compañía de tan alta calidad como es la 
gran NINTENDO. 


Y el mes que viene... 
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Sega Saturn + Acclaim +. Marzo 

Alguien influyente ha 
debido quejarse de la falta 
de matamarcianos en 
Saturn, ya que de un 
tiempo a esta parte juegos 
de este tipo aparecen 
hasta de debajo de las 
piedras. Sin ir más lejos, 
Acclaim (que este mes 
saca a la calle «Galactic 
Attack») ya tiene 
preparado el siguiente 
shoot'em-up para marzo. 
Su nombre será «Darius 
Gaiden» y seguramente su 
sola mención ya os traiga 
buenos recuerdos. En 

efecto, los antepasados de este juego (la famosa saga Darius) 

tienen mucho que ver con lo que podremos disfrutar en Saturn, 

aunque con las lógicas evoluciones técnicas. 


MD 32X + Time Warner Interactive + 


La magia de la factoría Disney 
regresa a Game Boy. Pinocho, 
uno de sus personajes más 
famosos, tiene previsto pasarse 
por la portátil de Nintendo 
dentro de muy poco para 
mostrar a todos los aficionados 
a las plataformas lo bien que se 
le da saltar. En compañía de 
Pepito Grillo y alternándose 
con él en el desarrollo de las 
fases, el muñeco con vida más 
conocido de todos los tiempos 
hará un repaso a la mítica LODE DOLO 
película de animación. A — Ga 

Los gráficos estarán en la 
línea de lo que viene siendo 
habitual para el tandem Virgin- 
Disney mientras que las fases 
tendrán la variedad esperada 
en un juego de este tipo. 


Los estrategas de salón están de 
enhorabuena. «X-COM. Enemy 
Unknown», un clásico de los 
ordenadores, llegará a Playstation en 
marzo. Tal acontecimiento no pasará 
desapercibido para los amantes del 
género ya que podrán encontrar en un 
mismo título la acción que buscan 
perfectamente envuelta en una 
situación (una invasión alienígena) que 
requerirá de sus mejores dotes 
estratégicas para ser solucionada. 
Gracias a este juego podremos construir 
bases, adiestrar soldados, comprar 
naves y un montón de cosas más. 


- Y el mes que viene... 


Si os gustan las plataformas y 
queréis probar las mejores, 
esperar la llegada del nuevo 
juego de Disney Interactive 
protagonizado por el pato 
Donald. No estará disponible 
hasta el mes que viene pero, 
estando detrás la sección 
electrónica de la fábrica de 
sueños californiana, la diversión 
parece asegurada. El juego tendrá 
unos escenarios llenos de color y 
de laberíntico desarrollo por los 
que nuestro famoso y emplumado 
amigo practicará su deporte 
favorito: plataformear. 


PR 


> e * 
0600. 


El Pato Donald parece 
inagotable. Tras presentarse 
-con una gran aceptación, 
por cierto-, en Mega Drive, 
hará lo propio próximamente 
en la 16 bits de Nintendo. 

Se espera de él que logre un 
nuevo y rotundo éxito. 


GET “EM SMIDGE 


A Playstation le han gustado tanto los juegos 
tipo «Doom» que no hay mes que no pruebe uno. 
El próximo que hay previsto se llamará «Descent» 
y vendrá avalado por un exitoso pasado en los 
ordenadores. Entre los detalles más destacables 
de este juego os podemos anticipar que 
introducirá una tercera dimensión en los 
desplazamientos de la nave protagonista, que 
podrá rotar 360 grados. Esta característica y los 
A PlayStation continúan llegando versiones de más de 30 niveles llenos de enemigos nos hacen 
juegos que han alcanzado un notable éxito en pensar que «Descent» dará mucho que hablar en 


PC. Ahora le toca el turno a este «Descent», que E 
nos llegará de la mano de Interplay. los próximos meses. 


o 0x1] 
Si os gustan los shoot “em up, A PlayStation + Son 
seguro que «Philosoma» os : 
encantará. Por un lado contará con 
todos los ingredientes del género 
mientras que por otro será una 
“recopilación” de situaciones 
vividas con otros grandes mata- 
matas de todos los tiempos. 
Un avance: será como tener «R- 
Type», «1942» y «Novastorm» en 
un sólo juego. 


Playstation + Electronic Arts + Marzo ¡DOIF 
- > — A PlayStation + Electronic Arts + Marzo 


Electronic Arts vuelve a confiar en 
«Road Rash» para asaltar una nueva 
consola. 

Tras no pocas versiones para Mega 
Drive, Mega CD o 3DO, el juego de 
motos más emblemático de E.A. 


volverá a estar de plena actualidad el 
mes que viene cuando se presente en 
sociedad la versión PSX. 
Siguiendo al pie de la letra las 
líneas maestras marcadas por sus 
antecesores, esta versión 
aprovechará las posibilidades del soporte para ofrecer los mejores 
gráficos que la serie haya visto nunca (incluyendo imágenes reales 
digitalizadas). Al mismo tiempo se podrá disfrutar de una música 


marchosa que acompañará a ritmo de rock los rugidos de los motores. 
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AIR FORTRESS 4995 

BASEBALL 1995 

BATTLETOADS 3995 

ELITE 3990 

MANIAC MANSION 2995 

MEGAMAN 5 6490 

PRINCE OF PERSIA 3995 

RACKET ATTACK 2995 

RAINBOW ISLANDS 4990 

ROBIN HOOD 2995 

SHADOW WARRIORS 2995 
7 THE LEGEND OF ZELDA 4995 E 

TRACK 8 FIELD IN BARCELONA 2995 La 
¡ ZELDA Il 4995 A 

PERIFERICOS = 

ACTION REPLAY 3990 

BOLSA JUEGOS 1495 

JOYSTICK NI MEGASTAR 1990 

JOYSTICK SIGMA RAY 1490 

JOYSTICK TELEMACH 200 6900 

e... - 
| STARWING 
| SUPERADAS 
y ADDAMS FAMILY 2 - 4990 — AERO THE ACROBAT - 4990 — ALFRED CHICKEN - 4990 BRUTAL - 5490 DENNIS THE MENACE - 4990 
ue => EDO — YX 

fl PO qa 


WING COMMANDER 
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ALICANTE ALMERIA BADALONA BADALONA _. BARCELONA | 
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BARCELONA 
AAA | 


Y G 
<Q PADRE MARIANA, 24 AV. DE LA ESTACION, 28 CALLE SOLEDAT, 12 
TEL: 514 39 98 TEL: 26 06 43 TEL: 464 46 97 


BURGOS 


C.C. MONTIGALA CARRER DE PAU CLARIS, 106 CARRER DE SANTS, 17 CENTRE COM, BARCELONA GLORIES 
C/ OLOF PALME TEL.: 465 68 76 TEL: 412 03 10 TEL,: 296 69 23 DIAGONAL 260. TEL: 496 00 64 


BURGOS CORDOBA FUENGIROLA GIRONA 
== 
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NAZAS 
PZA. DE ARRIQUIBAR, 4 PARANA, 504. TEL: 3749538 — AV.REYES CATOLICOS, 18, TRASERA. — _ AV. CASTILLA Y LEON MARIA CRISTINA, 3 AV. JESUS SANTO REY, LA, 6 CMV RUTLLA, 147 
TEL: 41034 73 C,P. (1017) ARGENTINA TEL: 240547 ALA TEL: 48 06 00 ED, hiso a TEL: 240 38 00 > ear 
GRANADA LA CORUÑA LAS PALMAS 4% MADRID. MADRID Alcalá Henares M. Alcobendas MADRID Móstoles MADRID Torrejón MADRID MANRESA MURCIA 
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PYSTA, MARIA DE LA CABEZA, 1 sata a Gal 2 C. MAYOR, 89, C. CONSTITUCION, 15 PARQUE VOSA, 24 AV, DELLA CONSTITUCION, 90 ANGEL GUIMERA, 11 


2 MARTINEZ CAMPOS, 11 PASAJE MAZA, 7 
ESQUINA RECOGIDAS. TEL: 26 09 54 TEL: 25 8210 


Palma de Mallorca 


DONANTES DE SANGRE, 1 
TEL:143111 TEL: 52702 25 EL: 522.49 1 
Sta Cruz de TENERIFE SEVILLA 


TEL 8002092 CENTRO COM. PICASSO,TEL: 652 0387 MOSTOLES, TEL: 6171115 LOCAL 64, TEL: 677 9024 TEL: 0721094 


PAMPLONA VALENCIA VALLADOLID ZARAGOZA ZARAGOZA SANTIAGO DE C. 


C. PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11 C.C. PORTO PI-CENTRO C. PINTOR ASARTA, 7 CALLE TORO, 84. SABINO BERTHELOT, 4 CENT. COMERCIAL LOS ARCOS PINTOR BENEDITO, 4 C.C. AVENIDA PLAZA DELA PRINCESA, 3 CENT, COMERCIAL INDEPENDENCIA —— ANTONIO SANOENIS, 6 C, RODRIGUEZ CARRACIDO, 
LOCAL 9, TEL: 7200 71 PASEO MARÍTIMO, 54 TEL: 271006 TEL:26:10.81 VEL: 291254 LOCAL 8-4, TEL: 487 52 23 TEL: 380 42 37 P DE ZORRILLA 54-56 TEL: 220939 PLANTA 1. TEL: 218271 (SECTOR DELICIAS), TEL: 53 61 50 TEL: 59 92.00 
2 TEL 221828 
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KILLER INSTINCT 


TA GAME BOY + TETRIS + 
uy $e SUPER MARIO LAND 2 


flucina en colores 
Con la nueva 
ame doy de colores 


KIRBY"S DREAMLAND 2 )Y'S PIMBALL LAND — LAWNMOWER MAN LOS PITUFOS MADDEN'96 MEGAMAN IV. 
va - Es 


A y 
P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5490 P.V.P. - 6490 P.V.P. - 5490 


PRIMAL RAGE SOCCER SUPER MARIO LAND lll. SUPER RETURN OF JEDI 
SS [EL k 1 x 


PV. - 5990 P.V.P. - 5990 


BOOSTER BOY ILUMINACION __ HANDY SOUND BATERIA NUBY 


PvP, > PR. - 1.595 P.V.P. - 1.395 PVP, - 2.490 P.V.P, - 2.995 
ADAPTADOR CORRIENTE LUZ Y LUPA HANDY TRAY SOLAR BOY BATERIA RECARGABLE 


PVP. - 1.295 PVP. - 2.595 PVP - 495 1.900 
SERVIPACK 


$ TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO 
Co) 


* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES 

* SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS 

* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS 
URGENTE * SOLO PENINSULA 


PVP - 1.995 


ce00000000000000000000000000000000..0. 
ODIN 2.495 — DBZ8 LOS MEJORES RIVALES 1.995 AR o RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A 
3x3 OJOS PAT LABOR 2.995 — DBZ) GUERREROS DE FUERZA IUMITADA 1.995 — BOIUNG POINT o. MAIL VxC. P? STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID 
3x3 OJOS 2 2.495 — PROYECTO A-KO 2.995 — GUYVER 1,495 — BRAINDEAD o 
ALTA, ANGEL DE COMBATE 2.495 — PROYECTO AKO2 1.995. KIMAGURE ORANGE ROAD 1.995 — EL REY DELA MUERTE A A A IA 
APPLESSED 2.995 ROUINZ 2.995 — MACROS II [EPISODIOS 1 Y 2) 2.995  GODZILLA CONTRA KING GHIDORAH 2.995 O 
DANGAIOH 2.995 — ROYALSPACE FORCE 2,995 — MACROS II (EPISODIOS 3 Y 4) 2.995  GODZILLA CONTRA MOTHRA 2.995 A A A A II E 
DEVIL MAN 2.995  RG-VEDA 2.995 MACROSS ll (EPISODIOS 5 Y 6) 2995  GUNHEAD 2.995 O 
DEVILMAN 2 1,995 TOKIO BABYLON! 2,495 — MIVECINO TOTORO 2.995  HONGKONG WAR 2.995 e DIRECCION COMPLETA -.- 
DOMINION TANK POLICE 1.995 — TOKIO BABYLON 2 1,995 — NADIA 1.995 — LEPRECHAUN LA NOCHE DEL DUENDE — 2,995 O 
DOMINION TANK POLICE 2 1,995 — ULTIMATE TEACHER 1.995 OH MYGOODESS 2.995 — MORTAL ZOMBIE 2.995 > POBLACION 
DOOMED MEGALOPOUS 1 1.995 — UROTSUKIDOJ! 1.995 OH MY GOODESS (3Y4) 1.995 NEKROMANTIK [VOSE) 2.995 O A AO RA O 
DOOMED MEGALOPOUS 2 1.995 — UROTSUKIDO!! 2 2.995 OH MY GOODESS SPECIAL 1.995 — NEKROMANTK 2 (VOSE] 2.995 O EFONO 
DOOMED MEGALOPOUS 3 1,995 — VENUS WARS 1,995 PORCOROSSO 2.995 os e o TEL 
DOOMED MEGALOPOLIS 4 1.995 WICKED CITY 1.995 — RANMA 1/2 2.495 o 
EL VIENTO DE LA AMNESIA 2995 pa PANA V/ZAXANE YSUS HERMANAS 1995. FOROCOP6 as e MODELO DE CONSOLA --o«o.ooooooooornonmccnnnnonionnnconnconnnconnconncnnn nono corno nono ener nnnnrnnsennnnnosrnrncanancnn 
FIST OF THE NORTH STAR 1.995 Ñ RANMA 1/2 *COMO AGUA PARA... 1.995 . 
GOLGO 13 "El PROFESIONAL" 2995 MECA A ME RECORD OF THE LODOSS WAR 2995 — TENSUO 2995 e PDECUENTE asccoaciconicaniono ociosas NUEVO CLIENTE 
JUDGE 1.995 BUBBLEGUM CRISIS 2Y 3 ym le 1.995. RECORD OFTHELODOSS WAR 2 OREA ESUO 2 2.95 o 
LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2,495 BUBLEGUM CRISIS 1.995 — RECORD OF THE LODOSS WAR 3 1.995  VIOLENTCOR 2995 o S 
LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2. 2495 — CABALLEROS DEL ZODIACO 1.995. RECORDOFTHELODOSS WAR 41,995 o TITULOS PEDIDOS PRECIO. ¡Descuento! — TOTAL 
LENSMAN 2.995 — CUPINII(LA CONSPIR. DE FUMA) 2,995 ROBOT CARNIVAL 1.995 — ARION 295 . 
MACROSS PLUS 1.995 — DBZ LA LEYENDA DEL DRAGON XEROX 1.995 — THECOCKIT 2.995 — CITY HUNTER 1.995 o 
MEGAZONE 29 2.995 — DBZ2 LA BELLA DURMIENTE 1.995 DIIGTAL DEVIL STORY 2.495 A AA MM 
MONSTER CITY 2.995 — DBZ AVENTURA MÍSTICA 1.995 DOUBLE DRAGON 2.495 . 
MUNDO RUMIKO "LA DIANA RUISEÑA" 1,995 DBZA GARLICK JUNIOR INMORTAL — 1.995 <a GIGOLO 2.495 A da tias 
MUNDO RUMIKO "MARIS" 1.995 — DBZSEL MAS FUERTE DEL MUNDO 1,995 NOCHE CENTINELA 1.495 — GREENLEGEND RAN 1 1.995 . 
MUNDO RUMIKO "MERMAID FOREST — 1.995 — DBZ6 LA SUPER BATALLA 1.995 — MAGNETO REUNION 1.495 — GREEN LEGEND RAN 2 1.995 AAA A 
MUNDO RUMIKO "VIAJE POR El FUEGO" 1,995. DBZ El SUPERGUERRERO SON:GOKU 1,995 CORAZONES C. 1.495 — UROTSUKIDOSI Il EPISODIO 4 2495 . 
o 
e 
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CAMBIO juegos de Super Nintendo: 
«Super Off Road» + 1.000 pesetas 
por «Dragon Ball Z 3». «Parodius» + 
1.000 pesetas por «Super Pinball». 
«Super Wrestelmania» + 500 pese- 
tas por «Spiderman» y una novedad 
por «X-Men». Preguntar por 
Raúl.TF:93-8904459, 


CAMBIO juegos de Spectrum 128K 
+ 2. En buen estado. Tengo más de 
30. Escribir a: Juan López López, 
c/Goya, 16. 14540 -La Rambla- (Cór- 
doba). 


CAMBIO Nintendo en buen estado, 
con 7 buenos títulos, un cartucho de 
82 juegos y casco Laser Scope por 
Megadrive con 2 o más juegos. Pre- 
guntar por Rubén.TF:942-229021. 


CAMBIO «Mercs» y «Fatal Fury» de 
Megadrive por algunos juegos de la 
misma. Interesados llamar a Vicente 
de 2'30 a 5'45 horas.TF:96-6794360. 


CAMBIO «Donkey Kong Country» o 
«Stunt Race FX» nuevos, por: «Illu- 


sion of Time» nuevo con caja y libro 
de pistas. Interesados llamar al 
TF:91-6514673. Preguntar por Kiko. 
Sólo Madrid. ¡Urgente! 


CAMBIO el juego «Primal Rage» de 
Super Nintendo por «Dragon Ball Z 
3» o «Secret of Mana». También ten- 
go más de 15 juegos de Megadrive 
para cambiar. Preguntar por 
Mikel.TF:924-665248. 


CAMBIO Megadrive con 4 juegos: 
«Sonic», «Sonic 8 Knuckles», «Cool 
Spot», «Theme Park», el «Cool 
Spot» sin instrucciones por Super 
Nintendo con «Donkey Kong Country 
2» y otro juego. Sólo Málaga. Pre- 
guntar por Alejandro.TF:952-390545. 


CAMBIO «Mario All Star» por 
«Donkey Kong Country 2» o «Illusion 
of Time» de Super Nintendo, Pregun- 
tar por Víctor. Sólo León.TF:987- 
244476. 


CAMBIO el juego «Tetris» de Ga- 
me Boy por el «Super Mario Bros» de 
Nintendo. Preguntar por 
Adrián.TF:986-369673. 
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Si quieres participar en esta sección, rellena y envía el cupón adjunto a 

Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ de los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastián de 
los Reyes (Madrid), indicando en el sobre “La Gran Ocasión”. Si quieres, puedes 
enviar una fotocopia del cupón. No se admitirán anuncios de carácter comercial. 


CAMBIO «Mortal Kombat 2» por 
«Dragon Ball Z», ambos de Super 
Nintendo. Sólo Marbella, San Pedro y 
alrededores. Llamar al TF:952- 
829805. Preguntar por Guzmán. 


CAMBIO los juegos de Super Nin- 
tendo: «Axelay», «Batman Returns» 
(Japonés), «Super Ghouls'n Ghost» 
y «Bart Nightmare». Se aceptan pro- 
puestas diversas. Preguntar por Ra- 
úl.TF:93-3987255. 


VEN TIAS 


VENDO consola Megadrive 32X 
nueva, por 15.000 pesetas, juego 
«Virtua Racing DeLuxe» por 6.000 
pesetas o todo por 20.000 pesetas. 
También vendo 68 juegos de Game 
Gear por 10.000 pesetas. Preguntar 
por Alberto.TF:91-4478878. 


VENDO 13 juegos de Super Ninten- 
do por 35.000 pesetas y una consola 
Megadrive con 2 pads + pistola y 2 
juegos por 8.000 pesetas. Preguntar 
por Antonio.TF:93-3198011. 


VENDO Game Gear, transforma- 
dor Sega, lupa, bolsa de transporte y 
19 juegos originales. Todo en pertec- 
to estado por 40.000 pesetas. Pre- 
guntar por Luis. Llamar por las tar- 
des.TF:91-6195642 


VENDO la consola Megadrive y Su- 
per Nintendo con varios juegos, to- 
dos ellos últimas novedades. Tam- 
bién lo vendo por separado. 
Preguntar por Pedro.TF:957-146651. 


VENDO mando Megafire de Mega- 
drive a 2.000 pesetas y el mando nor- 
mal y corriente por 1.400 pesetas. 
Sólo Mallorca. Preguntar por Alejan- 
dro.TF:971-280877. 


VENDO Mega CD 2 con 7 juegos por 
37.000 pesetas, buenos y en buen 
estado. También vendo juegos de 
Megadrive entre 1.500 y 2.500 pese- 
tas cada uno. Sólo Madrid. Pregun- 
tar por Angel. Llamar por las tar- 
des.TF:91-3319424, 


VENDO Game Gear con adapta- 
dor para Tv y 6 juegos. Todo en per- 
fecto estado por 22.000 pesetas. Re- 
galo 9 revistas de consolas. Sólo 
Madrid. Preguntar por Alvaro.TF:91- 
6051371. 


VENDO juegos de Megadrive: 
«USA Team Basketball», «Wiz 'N' 
Liz», «Last Battle», «Arrow Flash», 
«Eternal Champions», «Street of Ra- 
ge», «Captain América» y «World of 
Illusion» a un precio muy razonable. 
También vendo «Choplifter» de MAs- 
ter System t «Halley Wars» de Game 
Gear entre otros. Preguntar por Ch- 


2 GRANOcasión 


ristian.TF:93-3471100. 


VENDO Megadrive + mando de 6 
botones + mando turbo + Chuck 
Rock 2» + «Sonic 2» + «The Simp- 
sons» + cartucho de 6 juegos + 
«Rambo 3» + «Street of Rage» por 
22.000 pesetas. Sólo las Palmas. 
Preguntar por Daniel.TF:928-616151. 


VENDO Super Nintendo con dos 
mandos, Nintendo Scope y 6 juegos 
+ cable Stéreo + «Donkey Kong 
Cuntry», «NBA Jam Tournnament 
Edition» + «Rise of the Robots» y 
«Dragon Ball Z», todo por 36.000 pe- 
setas. Menos de un año de uso. Pre- 
guntar por Angel.TF:95-4724706. 


VENDO 8 juegos de Master Sys- 
tem por 10.000 pesetas. Vendo 12 
juegos de Master System por 15.000 
pesetas. Vendo 4 juegos de Master 
System por 5.000 pesetas y vendo 
Master System con 19 juegos por 
30.000 pesetas. Preguntar por Mi- 
guel Angel.TF:981-890081. 


VARIOS 


VENDO O CAMBIO Master System 
ll con dos pads y los juegos: «Sonic», 
«Star Wars», «Alien 3», «Rainbow Is- 
land» y 4 juegos más. Con muy poco 
uso. Llamar de 17'00 a 21'00 horas. 
Preguntar por Dani.TF:952-885198. 


VENDO juegos de Game Boy: «Figh- 
ting Simulator 2 in 1», «Darkman», 
«Mickey Mouse». Cada uno por 
2.200 pesetas. Todos por 6.000 pe- 
setas o cambio por otros. Vendo jue- 
gos de Megadrive: «Batman Re- 
turns» o lo cambio por otros. Lo 
vendo por 2.500 pesetas. También 
me gustaría comprar el «Mortal Kom- 
bat Il» por 4.000 pesetas, «Gunstar 
Héroes» por 3.000 pesetas y el «Pro- 
botector» por 3.000 pesetas. Pregun- 
tar por Alberto.TF:91-5091840. 


VENDO Megadrive 32X + «Doom» + 
«Virtua Racing» por 30.000 pesetas. 
Mega CD + 7 juegos por 25.000 pe- 
setas, Negociables y juegos de Me- 
gadrive o cambio por consola última 
generación. Preguntar por Juan Car- 
los.TF:96-5491947, 


CAMBIO toda clase de periféricos y 
juegos relacionados con TurboGratx 
por juegos a estrenar. Incluso impor- 
tados. También compro y vendo. 
Contestador. Preguntar por 
David.TF:985-5821420, 


VENDO juego Super Nintendo «Fifa 
Soccer» por 8.500 pesetas o cambio 
por «Illusion of Time» o «Jungle Stri- 
ke». Llamar por las tardes. Preguntar 
por Juan Francisco.TF:91-7967531. 


VENDO O CAMBIO Master Sys- 
tem Il con 5 juegos y Game Boy con 
cuatro. Todo por 15.000 pesetas. 
Además adaptador de Game Boy. O 
cambio por Super Nintendo con 1 02 
juegos. Llamar al TF:976-510693. 
Preguntar por Javier. 


CAMBIO Master System ll + 2 
mandos + pistola + 7 juegos por 
9.000 pesetas o cambio por «Killer 
Instinct» o lo cambio también por Ga- 
me Boy + 6 juegos. O vendo por 
11.000 pesetas. Vendo «Street Figh- 
ter», «Super Mario World» y «Super 
Probotector» por 2.500 pesetas y 
«Fatal Fury» por 3.500 pesetas + 
adaptador. Compro «Killer Instinct» 
por 7.000 pesetas. PReguntar por 
Jaume.TF:96-3619380. 


¡¡ATENCION!! vendo «Turtles Ninja 
IV in Time» año 94 + Eric Cantona 
Fottball Challenge» año 94 + posibili- 
dad de suscripción gratuita al Club 
Francés "Ludi Games" + «Joe 4 Mac 
Caveman Ninja» año 93. Todos de 
Super Nintendo, en perfecto estado, 
con caja y manual por sólo 14.000 
pesetas. Posibilidad de venta por se- 
parado. También cambio estos juegos 
por «U.N. Squadron» o «Super 
Ghouls'n Ghosts». Interesados llamar 
al 973-550249. Preguntar por Javi. 


VENDO O CAMBIO los juegos: 
«Street Fighter ll» sin caja, «Super 
Mario World» sin caja», «Super Mario 
Kart», «Asterix», «Aladdin» y «Don- 
key Kong Country» para Super Nin- 
tendo. Precio a convenir. Preguntar 
por José Ramón.TF:91-4160149, 
Llamar de 5'00 a 10'00 horas. 


VENDO O CAMBIO juegos de Nin- 
tendo por un precio entre 1.500 y 
2.250 pesetas o sino cambio 5 jue- 
gos por dos de Megadrive. Por favor 
si puede ser «X-Men» + otro. Pre- 
guntar por Rafael.TF:977-641403, 


COMPRAS 


¡ATENCION! compro el juego: «So- 
nic» de Game Gear por 3,000 pese- 
tas, que esté en buen estado y si 
puede ser con caja e instrucciones. 
Preguntar por Oscar.TF:981-684698. 


COMPRO juegos de Super Ninten- 
do: «Street Fighter Il», «Dragon Ball 
Z», etc... a buen precio. También 
compro caja e instrucciones de «Su- 
per Soccer». Sólo Valencia. Pregun- 
tar por José.TF:96-3756906. 


COMPRO «Dragon Ball Z 2 0 3» ver- 
sión pal para Super Nintendo por me- 
nos de 6.000 pesetas. Llamar de 
19'00 a 22'00 horas. Preguntar por 
Diego.TF:981-589142, 


COMPRO cartuchos de Neo Geo co- 
mo: «WindJamers», «Art of Fighting 
2», «Aero Fighters 2» y otros. Mien- 
tras sean buenos. Pago muy bien. 
Preguntar por Sergio. TF:93- 
2013021. 


URGE COMPRAR «Street of Rage ll 
O lll» para Megadrive. También para 
Master System compro el 1 o el 2. 
Preguntar por Fran o Jose.TF:981- 
769009. 


COMPRO Megadrive con un juego 

por 5.000 pesetas. En perfectas con- 

diciones. Sólo Madrid. Preguntar por 
- Sergio.TF:91-6947596. 


DESEARIA COMPRAR la máquina 
Spectrum con algún juego, a poder 
ser con algún accesorio. Sólo Alican- 
te y provincia. Precio a convenir. Pre- 
guntar por Javier.TF:96-5671985. 


COMPRO trucos para los siguien- 
tes juegos de Mega CD por 75 pese- 
tas cada uno: «Prince of Persia», «Fi- 
nal Fight», «Fahren Heit», «NBA 
Jam», «Dragon's Lair», «Tomcat 
Alley», «Road Avenger» y «Thunder 
Hawk». Los trucos tienen que funcio- 
nar. Interesados escribir a: Martín Da- 
Silva Paz, Avda. de la Coruña, 22-32 
1. 36005 (Pontevedra). 


COMPRO el juego «Los Pitufos» y 
«Donkey Kong Country» por 3.000 
pesetas cada uno. Interesados man- 
dar el juego o una carta a la siguiente 
dirección: Pedro Antonio Fernández 
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Fernández, c/Del Mar Bolnuevo. 
30870 -Mazarrón- (Murcia). 


COMPRO los siguientes juegos de 
Megadrive: «Pete Sampras'96», 
«NBA Live'95» y «Fifa Soccer'95». Si 
estos dos últimos son del 96, subirá 
el precio. Además compro «Mortal 
Kombat Il o lll». Sólo Granada. Pre- 
guntar por Pedro.TF:958-277317. 


URGENTEMENTE necesito com- 
prar el «Toki» de Megadrive. Por fa- 
vor llamar al TF:958-822759. Pre- 
guntar por Rubén. 


COMPRO consola Megadrive con 
un juego y un mando. En buen esta- 
do, por 8.000 pesetas. Sólo Madrid. 
Preguntar por  Rubén.TF:91- 
8132243. 


CARUEBS 


DRAGON BALL manda tus datos, 
tus quejas a Canal Sur: Jose Luis Pé- 
rez, Crta. de San Juan Atomares Km. 
1'3, 41920 -San Juan de Aznalfara- 
che- (Sevilla). O llama al TF:953- 
630222. 


MANDANOS dos fotos carnet, tus 
datos y el nombre de tu ídolo futbolís- 
tico y formarás parte de la mejor Pe- 
ña Madridista por correspondencia. 
Roberto Vivancos Galiano, p/Asdru- 
bal, 16 Esc. 3 4? C. 11008 (Cádiz). 


ESTAMOS formando un club de Su- 
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per Nintendo y Game Boy. Si quieres 
ser socio y recibir trucos, mapas, ví- 
deos y un carnet, envía una foto y es- 
críbenos: Rafael Peña Vázquez, 
c/Linneo, 37 Esc. Dcha. 4? A. 28005 
(Madrid). 


SI QUIERES hacerte socio del club 
Zelda, envía 500 pesetas al mes y 
entrarás en el sorteo de juegos y con- 
solas y te mandaremos trucos. Man- 
da tus datos y dirección. Escribe a: 
Guillermo Umpierrez Blasco, c/Sevi- 
lla, 6. 46183 -L'Eliana- (Valencia). 


ME GUSTARÍA formar un club de 
chicos entre 13 y 14 años, cualquier 
consola. Manda una carta a: Alberto 
Miranda, c/Sa Fontonsa, 96. 17255 - 
Begur- (Gerona). 


ME GUSTARÍA contactar con chi- 
cos/as de 14 a 17 años, a los que le 
guste el baloncesto y jugar al video- 
juego. Club Super Nintendo. Escribir 
a: Emilio Guerra Montero, c/Garcilaso 
de la Vega, 8-1? C. 29805 (Melilla). 


CLUB JOKER sorteos de consola y 
videojuegos (todo tipo) y ordenador. 
Mil pesetas mensual. Escribe a: Víc- 
tor Hugo Encinas Blanco, Avd. de 
Alemania, 1-4? 33400 -Avilés- (Astu- 
rias). 


MÁNDANOS 1.000 pesetas con tus 
datos personales a: Manuel Canabal 
Piñeiro, Camino Da Raposa, 37-12 - 
Vigo- (Pontevedra) y participarás en 
sorteos de Game Boys, Super Nin- 
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TIMO 
BURGOS 


PARANA, 804, TEL: 374 88 34 
CODIGO POSTAL C.P (1017) 


LA CORUÑA 
A 


ANGEL GUIMERA, 11 
TEL 10 


TRA 


E, 103 ARCOS LOCAL DA. 


tendos, SegaSaturns, Neo Geos, 
etc... 


SI QUIERES ser socio del club ME- 
GAGAMES para cualquier consola y 
Amstrad CPC 464 cassette. Llama al 
TF:983-478191. Llamar sólo los fines 
de semana de 4'00 a 6'00 horas. Pre- 
guntar por Francisco. 


SI TIENES una Megadrive, apúntate 
ya al club "Fatality», te enviaré tu car- 
net en breve e intercambiaremos tru- 
cos. Envía 25 pesetas y tus datos a 
esta dirección: Diego Alejandro He- 
rrera Rodríguez, c/Martínez de la Ro- 
sa, 62-1*, 29010 (Málaga). 


¡¡ATENCION!! si quieres formar 
parte de nuestro club, manda en un 
sobre 100 pesetas y una foto. ¡Rápi- 
do! las 100 primeras cartas recibirán 
un pin de regalo. Escribir a: Carlos 
Cortés Salinos, c/Albatros, 8-22 L. 
47140 -LAguna de Duero- (Vallado- 
lid). 


SI QUIERES tener una PlayStation 
con el juego «Destruction Derby» o 
una Saturn con «Daytona USA» 
pues no tienes nada más que enviar 
200 pesetas. Las primeras 1000 car- 
tas tienen regalo asegurado. 

Escribir a: Xavier Martínez Rome- 
ro, C/Iglesia, 6-3? P?, 08650 -Sallent- 
(Barcelona). 


¡¡ATENCIÓN!! Podéis formar par- 
te del club «Dragon Ball Z», casi gra- 
tis. 5 pesetas y entrarás en el club 


DEZCALLAN Y NETA 
RON 


TUMOR 


AE COM. BARCELONA GLORIES. 
200. TEL 404 00 64 


FUENGIROLA 
y 4 


que tiene concursos, carnets y más 
cosas. Llamar de 6'30 a 9'30 de la 
tarde al TF:91-6933382. Preguntar 
por Lara. 


CLUB DRAGON BALL FANTAS- 
TIC mandad una carta con 50 pese- 
tas en sellos y recibiréis un carnet e 
información, además de merchandis- 
sing. ¡Goku te espera! Escribe a: Jo- 
sé Clemente López, Avda. Mediterrá- 
neo, 47. 04630 -Garrucha- (Almería). 


SOMOS 2 chicos expertos en tru- 
cos. Si quieres uno pon 50 pesetas, 
el nombre del juego y consola en su 
sobre. Entrarás en sorteos Dragon 
Ball Z. Escribe a: Isaac Ramírez Vi- 
dal, c/Provenza, 552 4-3. 08026 (Bar- 
celona). 


CLUB NEO GEO si tienes una Neo 
Geo CD y quieres recibir trucos, ví- 
deos y comentarios de los juegos de 
SNK, envía 30 pesetas junto con tus 
datos a: Club Neo Geo, c/Blanquea- 
ría, 2. 17850 -Basalú- (Gerona). 


CLUB SEGA POWER manda 500 
pesetas al mes y será socio. Cada 
mes sortearemos un juego de Mega- 
drive. El primer mes sortearemos 
«Eternal Champions». Preguntar por 
Carlos.TF:985-373596. 


CLUB «CPV», 16 bits para arriba, 
hay trucos y sorteos. Envía tus datos 
personales junto con 250 pesetas a: 
Alberto Ayora País, c/Rúa da Fonte, 
22. 15123 -Camariñas- (La Coruña). 


ES 
CARRER DE PAU CLARIS, 100 
TELA12 03 10 


Móstolos MADRID 
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iio NOVEDADES 
Cambiamos* tus juegos a mitad de precio a Venta de videojuegos y 


Tenemos 3.000 video 


juegos de cambio. C.C. DENDARABA consolas al mejor precio 


PEDRO DE ASÚA 13 B 
*Pagando la diferencia VITORIA SERVICIO TECNICO 


según margen TELF: (945) 14 83 19 Reparacion de todo De A ) 
comercial tipo de consolas <onsolas _ 


COMPRA 
VENTA 


DE VIDEOJUEGOS NUEVOS Y 
SEMIUSADOS AL PRECIO MÁS 
BAJO DE ESPAÑ > 
COMPRUÉBALO 22% MISMOZ e 
LLAMA Sy VEN = 


TODO EN CAMBIO ARA 
TODO EN VENTA NUEVO Y EN E E a E 204 
NDA y e ¡generación 


SEGUNDA MANO ' 505 USADO Se 
MICRO GAMES —— Pemoosvcaumosarooa MN] MEE le = (q A ES) 
EA 2% os de CENTRO MEGAJUEGOS 
Centro Comercial Colombia 
Avda. Bucaramanga, 2. Telf: 381 33 67 
(Frente Minicines) 28033 MADRID 


TODA ESPAÑA 
LLAMANDO E TELÉFONO: (91) 554 50 47 


EART WORM JIM 2 BREATH OF FIRE Il 
FIFA 96 KILLER INSTIC GILE W, SEGA RALLY AEROFIGHTER 3 
PHANTASY STAR IV A 96 : 2 ll Y FATAL FURY REAL BOUT 
CROWKAIZER 
9 KING OF FIGHTER 95 
S. OF THE EVERMORE [NBA IN THE ZONE (2 KABUKI KLASH 
S. MARIO WORLD 2 POWER SERVE 
¡y STAR TREK PHILOSOMA 
S. BOMBERMAN 3 RIDGE RACER REV / SAMURAI SHADOWN 3 
OTRO S JUEGOS .CONS. [OTROS JUEGOS.CONS. [OTROSJUEGOS.CONS. [OTROS JUEGOS .CONS. 


Y ADEMAS NEO GEO CARTUCHO, MCDI, MD 32X, G.-BOY, JAGUAR 
PLAYSTATION NUEVO CENTRO ESPECIALIZADO 
C/ ÁNGEL LARRA, 7. 28027 SS E 
DAUGON Y DRAGONS CAMBIO PSX, SAT., SNES., KING OF FIGHTERS 95 
+ MARVEL SUPER HEROES TELF: (91) 377 45 59 (pedidos) 908 42 es EA (consultas). DRAGON'S FORCE 


Pérez Galdós, 36-Bajo 


mansa (Games 100) 967 * 307 269 


=T : SEG 
B TMAN FOREVER BATMAN FOREVER => E JN 

su WORM JIM2 DONKEY KONG OOUNTAYZ. O ON % + INNUMERABLES JUEGOS CON SUPER-PRECIOS. Y 
E.A. FIFA SOCCER 96 DOOM CLOCKWORK KNIGHT 2 % + ÚLTIMAS NOVEDADES NACIONALES E IMPORTACIÓN + 


FEVER PITCH SOCCER EARTH WORM JIM 2 E.A. FIFA SOCCER 96 PlayStation e SERVICIO 24 H. EN CUALQUIER PUNTO DE ESPAÑA 
MEGAMAN X FEVER PITCH SOCCER MYST AIR COMBAT Y é Y 


+ MAS DE 1.000 TÍTULOS DISPONIBLES 
MORTAL KOMBAT 3 HAGANE NBA BASKET 95 : : 
NBA LIVE 96 JUNGLE STRIKE PANZER DRAGON EAN TA * «TODO LO ÚLTIMO EN 32 BITS Y PC-CDROM * 
SLAMMASTERS — / KILLER INSTICNT RAYMAN GOAL STORM Y + SERVICIO DE RESERVA DE JUEGOS * 
STREET RACER — * MARIO WORLD 2 Ari GROUND STROKE 4 * GARANTIA DE 2 AÑOS EN TODOS LOS VIDEOJUEGOS X 
E E o Dl ES A dy * INFORMACIÓN POR ESCRITO A TODOS NUESTROS 
VECTORMAN WEAPON LORD VIRTUA FIGHTER 2 TRIOS 96 CLIENTES SOBRE LAS ÚLTIMAS NOVEDADES 
VIRTUA RACING DELUXE — TEKKEN eS 


THEME PARK y ESTAS VENTAJAS SOLO TE LAS OFRECE td 
ZERO DIVIDE ERARRRRRRAARA AARAAAA 


SERVIMOS 
24H A TIENDAS Y 


SERVICIO URGENTE VIDEOCLUBS 
A DOMICILIO 


S m7 ERROR RARA RRA 


Bolsillo gigante para guardar 
cartuchos y tu revista favorita 


Bolsillo con cremallera en la 
parte exterior para guardar los 
cables y otros accesorios 


Espacio a medida para tu 
consola (Super Nintendo, 
NES, Megadrive, Master 
System) 


$97 
e 
Y 


Lateral ajustable para guardar 
tus control pads 


O) 
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Ahora al suscribirte a Hobby 
Consolas por un año: 


e Te regalamos este increíble 
maletín de CaseLogicO) fabri- 
cado con materiales de extre- 
ad => : a ma calidad , que en las tien- 
Ma: - : api das cuesta 4.995 Ptas.. 
di e Recibirás cómodamente por 


correo los próximos 12 núme- 
ros de la revista. 


e Te aseguras que aunque el 
ejemplar se agote, tu tienes tu 
número reservado. 


e Si subiera el precio de por- 


No dejes pasar esta oportunidad - hay existencias limitadas. Envíanos tu solicitud de suscripción por oda 


correo (la tarjeta de la derecha no necesita sello) o llámanos de 9h a 14,30h o de 16h a 18,30h a los 

teléfonos (91) 654 84 19 6 654 72 18. Si te es más cómodo también puedes enviamos el cupón por 

fax al número (91) 654 58 72, o contactarnos por módem conectándote con nuestro centro servidor Y todo ello por sólo 
*HOBBYTEX+ por el 032. 4.740 Ptas. 


PROMOCIÓN VÁLIDA HASTA PUBLICACIÓN DE DEEA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS S.A . SE RESERVA EL DERECHO DE CAMBIAR ESTA PROMOCIÓN SIN PREVIO AVISO. (12 números X 395 Ptas.) 


aa 


TAPSA 


CHIP SUPER FX2, 

7 PLANOS DE SCROLL, MORPHMATION, 
GIGANTESCOS SCALINGS, ROTACIONES DE 3602.. 
Y LO MAS IMPORTANTE: 

DIVERSION SIN LÍMITES. 

SOLO HABLANDO ASÍ SE PUEDEN ENTENDER 
4 AÑOS DE TRABAJO. 


SUPER MARIO WORLD 2. 
EL MEJOR JUEGO 
DE PLATAFORMAS JAMÁS INCUBADO. 


intendo ¡El Club Nintendo responde! Para cual. quier consulta o información que quieras sobre este título, llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44 


Nintendo España, S.A. 
Paseo de la Castellana, 39 - 28046 Madrid 


